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EDITORIAL 


Nos encontramos ya a las puertas de octubre, y los que amamos el fantastico 
nos frotamos las manos a sabiendas del banquete que nos espera en las costas 
de la Blanca Subur. A punto de cumplir medio siglo, Sitges volvera a abrir sus 
puertas y para ofrecernos una programacion de ensueno y un plantel de 
invitados que ya quisieran para si otros eventos de prestigio que se celebran 
mas alia de nuestras fronteras. Rob Zombie, Max Von Sydow, Christopher 


Walken, Don Coscarelli, Mick Garris, Brian Yuzna o el mismisimo Bruce Campbell, entre muchos 
otros, se dejaran ver por la bella localidad catalana para deleite de sus fans. 

El equipo comandado por Angel Sala nos ha preparado un menu que abarca en su totalidad el 
amplio espectro del fantastico. Del thriller al terror mas puro, sin olvidarnos de la fantasia o la ciencia 
ficcion. Con retrospectivas como la de Red Planet Marx o una recopilacion de clasicos con las 
remasterizadas Phantasm y Dawn of the Dead a la cabeza, la celebracion del aniversario de Aliens o 
la del cincuenta cumpleanos de Star Trek. Y por si fuera poco alii estaran tambien todos esos 
nombres, ahora desconocidos, que en el futuro seran sin duda sinonimos de fantastico. 

Todo eso y mucho mas nos espera en ese idilico lugar. En esa meca a la que 
cada ano hemos de peregrinar para rendir pleitesia a los dioses del genero. Nos 
vemos en Sitges, pero si no puedes venir, no temas. A traves de Scifiworld.es te 
contaremos puntualmente lo que alii suceda. Y por supuesto tambien lo podras 


leer en el mimero de noviembre de tu revista de genero favorita. 
jLarga vida al Fantastico! 



Luis M. Rosales 

Director 





PALABRA DE CHR S PRATT 


STAR TREK: DISCOVERY 
SE RETRASA HASTA MAYO 

"Star Trek merece lo mejor y estos meses extra nos 
ayudaran a alcanzar una vision de la que todos 
estemos orgullosos" 

CBS All Access, el servicio de VOD de CBS Television 
Network, ha anunciado que retrasara el estreno de la nueva 
serie de Star Trek, Discovery, hasta mayo de Z017. La fecha 
original prevista era enero del mismo aho. 

De esta manera CBS espera dar el suficiente tiempo al 
equipo creative para obtener la mayor calidad posible para la 
que sera la primera serie de Star Trek en una decada. 

"Traer Star Trek de nuevo a la television ocarreo una 
responsobilidod y una mision: conector a las fans viejos y 
nuevos a lo serie que olimento nuestro imoginocidn desde lo 
/n/onc/o" comentaron Alex Kurtzman y Bryan Fuller. 
"Queremos osegurornos de que las demondos fisicos y de 
postproduccion de uno serie que tronscurre fntegromente en 
el espocio no compromenton su colidod por lo exigencio de 
uno fecho de emision. Antes de comenzor lo produccion, 
evaluomos estas realidodes con nuestros compoheros de 
CBS y ellos occedieron: Star Trek merece lo mejor y estos 
meses extra nos oyudordn o olconzor uno vision de lo que 
todos estemos orgullosos". 


SHAILENE WOODLEY NO 

estA interesada en la 

SERIE DIVERGENT 

► El ultimo capitulo de The 
Divergent Series, 
Ascendant, no Negara a los 
cines, sino que se estrenara 
en television para dar paso a 
una serie spin-off. Se 
desconocia si los miembros 
del reparto volverian en la 
pequeha pantalla. Y ahora una 
de las dudas se ha despejado. 

Durante una entrevista 
Woodley ha aclarado su 
postura: To ultimo que offue 
que estabon intentondo 
convertirlo en uno serie de 
television. Yo no voy o firmor 
poro estor en uno serie. Por 
respeto al estudio y a todos 
los involucrodos, ellos pueden 
hober combiodo de opinion y 
hocer olgo diferente, pero yo 
no estoy necesoriomente 
interesada en hocer uno serie 
de television". 

Por supuesto, esta 
declaracion no tiene que ser 
decisive. Pero si parece apuntar 
a que los responsables deberan 
buscar una nueva cara para la 
Tris televisiva. 


Si los fans de Guardians of the Galaxy 
esperamos con el alma en vilo el estreno 
del Volumen 2, Chris Pratt parece que 
quiere asegurarse de que nuestro hype 
suba hasta las nubes. 

Durante una entrevista con The Toronto 
Sun, el actor declaro: "Tiene un guion 
fobuloso. Creo que va o ser, y no estoy 
usondo hiperbole oqui, creo que vo a ser lo 
mayor pelfculo espectdculo de todos los 
tiempos". Y continue: "Ser porte de 
Guardians of the Caiaxy, es ser porte de 
uno fronquicio que es realmente muy 
diferente. Es nuevo y excitonte y olgo que 
lo gente no hobia visto antes. Hoy muchos 
superheroes ohi fuero, pero creo que 
nosotros hocemos olgo un poco diferente. 

Lo genesis de estos personojes fue en el 
uni verso Marvel, pero es diferente, mbs 
cosmico con Guardians of the Gaiaxy". 

James Gunn esta de nuevo tras las 
camaras de Guardians of the Gaiaxy Voi. 
2. Su estreno esta previsto en USA para el 5 
de Mayo de Z017. 


"LA MAYOR PELkULA 
ESPECTACULO DE 
TODOS LOS TIEMPOS" 
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ACTUALIDAD 



NOVEDADES 
DE KRYPTON 


SyFy ha fichado a la britanica Georgina Campbell como la actriz 
principal para el piloto de Krypton, la precuela de Superman que 
se situara ZOO ahos en el pasado para explorar la historia del 
planeta natal de Kal-EI teniendo en a su abuelo como protagonista. 

Campbell interpretara a Lyta Zod, de la casta militar 
kriptoniana e hija del general Alura Zod. Sera una cadete 
envuelta en un romance con Seg-EI, papel para el que 
todavia no ha sido fichado un actor. 

"Krypton es uno de las historias mas iconicas del universe 
de las comics" comento el vicepresidente ejecutivo de NBC 
Universal Cable Entertainment. "En las tolentosas monos de 
David 5. Coyer y el equipo de DC Entertainment/Worner 
Horizon Television, este emociononte proyecto SyFy llevord o 
los espectodores de nuevo ol hogor de Superman poro 
mostrornos como comenzo la leyendo otemporol" 

La sinopsis oficial dice asi: "Ahos antes de la leyendo de 
Superman que todos conocemos, lo Cosa de Eifue 
overgonzodo y condenodo ol ostrocismo. Esto serie sigue ol 
obuelo del hombre de acero y como troe esperonzo e iguoldad 
a Krypton, convirtiendo un ploneto desorgonizodo en uno 
digno de dor o luz ol mayor superheroe jomds conocido" 

La idea de la serie nace de David S. Coyer y Ian Goldberg. 
Sera este ultimo quien firme el guion mientras que Coyer 
ejercera de productor ejecutivo. 



DEATHSTROKE APARECERA 
EN JUSTICE LEAGUE 


Ben Affleck ha tornado las redes sociales para ofrecer un un 
video de Deathstroke en el set de Justice League. Ademas el 
villano sera el antagonista del hombre murcielago en la pelicula 
en solitario de Batman que dirigira y escribira el propio Affleck. 

La gran pregunta es <iquien vestira la mascara de 
Deathstroke? El personaje fue creado por Marv Wolfman y 
George Perez, y es un mercenario que se ha enfrentado en 
numerosas ocasiones con Batman. 


MARGOT ROBBIE CO- 
PRODUCIRA HARLEY 
QUINN 

► Margot Robbie ha firmado 
un acuerdo con Warner para 
desarrollar y producir 
proyectos para el estudio, y 
entre los proyectos que estan 
sobre la mesa se encuentra el 
spin-off de Suicide Squad, 
Harley Quinn. Con este nuevo 
acuerdo, Robbie no solo 
protagonizara el film sino que 
ejercera de co-productora a 
traves de su compahia 
LuckyChap Entertainment. 

El proyecto mostrara a otros 
personajes femenidos de DC 
como podrian ser Batgirl y 
Birds of Prey, aunque por el 
momento Warner no ha 
confirmado que personajes 
apareceran en el film. 

LA SERIE DE TEMBLORES 
SE VA A AMAZON 

► Kevin Bacon vuelve al 
universo de Tremors en una 
nueva serie que contara con 
diez episodios. Durante una 
entrevista con Collider, el actor 
explico que la serie sigue en 
marcha y que se encuentra en 
desarrollo en Amazon: 

"Tengo otro serie que se 
estd desorrollondo en 
Amazon, que es lo serie de 
Tremors. Poro mi es un gron 
lugar en el que estor." explico 
el actor. Bacon volvera a 
encarnar a Valentine McKee, 
su personaje en la primera 
entrega de la franquicia. 
Esperamos que Fred Ward 
vuelva como Earl Bass aunque 
sea para un cameo graboide! 

UNCHARTED 
SE RETRASA 

► Joe Carnahan sera el 
encargado de guionizar 
Uncharted. Pero parece que 
necesitara algo mas de tiempo 
ya que Sony ha eliminado el 
film de su calendario de 
lanzamientos, dejando libre 
el 30 de junio de Z017. 

El film se basara en 
Uncharted: Drake's Fortune, 
donde seguiremos la 
aventuras de un descendiente 
de Sir Francis Drake, un 
cazador de tesoros llamado 
nate Drake que cree haber 
encontrado la localizacion de 
El Dorado gracias a una 
estatua de oro maldita. 



DC PLANEA UNA 
SERIE DE BLACK 
LIGHTNING 


Black Lightning podria ser el proximo 
superheroe DC en llegar a la pequeha pantalla. 
Segun parece Greg Berlanti, Salim Akil y Mara 
Brock se encuentran buscando un hogar para 
la futura serie que ya se esta desarrollando. 

Creado por Tony Isabella y Trevor Von Eeden y 
presentado en el numero 1 de Black Lightning 
publicado en 1977, sigue la historia de Jefferson 
Pierce, un deportista olimpico que desde su 
nacimiento posee la habilidad de manipular y 
crear campos electromagneticos. Tras el 
asesinato de su padre abandona su ciudad natal 
para volver ahos mas tarde con su esposa e hija. 
Pierce trabaja como director en un institute, 
donde fallecera uno de sus estudiantes lo que 
le motivara a usar sus poderes y adoptar la 
identidad de Black Lightning, future miembro 
de los Outsiders y la Liga de la Justicia. 



DOUG LIMAN DIRICIRA 
JUSTICE LEAGUE DARK! 

Tras meses sin novedades, el silencio se ha 
roto. Doug Liman ya no dirigira Gambit y ha 
firmado con Warner para dirigir una pelicula 
del Universo Oscuro de DC que podria ser, con 
casi total seguridad. Justice League Dark. 

Se desconoce el guionista o la fecha de 
estreno del film, que queria dirigir Guillermo 
del Toro. Warner tiene dos fechas reservadas 
para peliculas DC: el 5 de octubre de Z018 y el 
1 de noviembre de Z019. Es de suponer que 
Justice League Dark ocupe una de ellas. 

La Liga de la Justicia Oscura, que hizo su 
debut en el reboot del Universo DC de The New 
5Z en ZOll, es un equipo sobrenatural formado 
por Constantine, la Cosa del Pantano, Zatanna, 
Frankenstein, Deadman, Madam Xanadu y el 
Fantasma Desconocido entre otros. 







ALIGN: COVENANT 
GS ATGRRADORA 


La nueva entrega de la saga Alien dirigida 
de nuevo por Ridley Scott, Alien: Covenant 
se encuentra ya en post-produccion y 
promete ser toda una experiencia. 

Asi lo cree Michael Fassbender, quien 
confirmo durante una entrevista con Collider 
que la tripulacion de la nave se enfrenta a un 
viaje aterrador en la pelicula. 

"Tengo que decir que este Alien vo o ser 
espeluznonte, estoy muy emocionodo por 
verlo y todos en el film creemos que es uno 
peliculo que querriamos ver. Es mucho mas 
aterradora que Prometheus, pero tiene ese 
mismo alcance, ese tipo de desastre 
inminente que tenia Alien. Asi que es un 
hermoso encuentra entre ombos pelfculos. 
Estoy deseando verlo, creo que vo o ser 
super aterradora, un numero uno. Y de nuevo 
con lo qran perspectivo de Prometheus... Si, 
lo sobes en cuanto comienza y lo bolo 
comienza a rodar, definitivamente vo a dor 
escalofrios en el cine". 

En este segundo capitulo de la trilogia que 
sirve de precuela a Alien, veremos como los 
tripulantes de la nave colonia Covenant 
encuentra un planeta distante que parece un 
paraiso inexplorado, pero que pronto revelara 
no ser tan idilico como parece. Alli se 
encontraran con el sintetico David, 
superviviente de la expedicion Prometheus 
que parece ser su unico habitante... 

Katherine Waterston encabeza el reparto 
de Alien: Covenant, junto a Danny McBride y 
Michael Fassbender. Su fecha de estreno el 4 
de agosto de Z017. 


JEFF NICHOLS ESCRIBIRA 

Y dirigirA el remake 

DE ALIEN NATION 

► El director de Midnight 
Special sera el encargado de 
escribirlo y dirigirlo. Art 
Marcum y Matt Flolloway 
hicieron un borrador previo y 
se desconoce si Nichols lo 
utilizara como base para su 
guion 0 comenzara de cero. 

LUZ VERDE PARA 
WINCHESTER 

► El gobierno australiano y 
diversas organizaciones 
federales proveeran de la 
financiacion necesaria a 
Winchester, el nuevo thriller 
sobrenatural de los hermanos 
Peter y Michael Spierig. 

El rodaje de a nueva pelicula 
de los hermanos Spierig 
comenzara en Melbourne, 
Australia a principios de Z017 
y contara con Flelen Mirren 
como Sarah Winchester, la 
millonaria heredera de la 
fortuna Winchester que 
diseho la famosa Winchester 
Mistery Flouse. 

THE MAZE RUNNER 

volverAaponerse en 

MARCHA 

► Tras el accidente de Dylan 
O'Brien The Maze Runner: 
The Death Cure detuvo su 
rodaje. Ahora se anuncia que 
el 17 de febrero de Z017 las 
camaras se pondran en 
marcha para reanudar el 
rodaje y cumplir con la nueva 
fecha de estreno: el IZ de 
enero de Z018. 

Dirigida por Wes Ball sobre 
un guon de TS Nowlin, el film 
cuenta en su reparto con 
Dylan O'Brien, Thomas Brodie- 
Sangster, Rosa Salazar, Ki 
Flong Lee y Dexter Darden. 

LET THE RIGHT ONE IN 
A LA TELE 

► La novela de John Ajvide 
Lindqvist sera trasladada 
para un piloto por Jeff Davis, 
quien ademas ejercera de 
productor ejecutivo junto a 
Marty Adelstein, Becky 
Clemens, y Simon Oakes. 

Let the Right One in 
sigue a un adolescente que 
atormentado por sus 
compaheros de clase, 
entabla amistad con una 
carismatica joven que 
resulta ser un vampiro. 



INFINITY WAR UNIRA A 
LOS VGNGADORGS CON 
LOS GUARDIANGS DG LA 
GALAXIA 


Los fans de Marvel veran sus suehos hechos realidad. 
Aunque muchos ya lo intuian, se ha hecho oficial que 
Avengers: Infinity War nos ofrecera un crossover entre el 
grupo de superheroes y los Guardianes de la Galaxia. 

Ha sido Vin Diesel a traves de Facebook Live quien adelanto 
la noticia. La produccion de Avengers: infinity War 
comenzara en Noviembre de este mismo aho en Atlanta con la 
direccion de Anthony y Joe Russo, y el guion de Christopher 
Markus y Stephen McFeely. 



TNG CW DGSARROLLA 
UNA SGRIG BASADA GN 
TNG LOST BOYS 


El canal de Warner, The CW, esta desarrollando una serie 
inspirada en The Lost Boys junto al creador de iZombie y 
Veronica Mars, Rob Thomas. 

A diferencia del film dirigido por Joe Schumacher en 1987, la 
historia de la nueva serie abarcara casi un siglo a lo largo de 
siete temporadas. La primera se desarrollara en San Francisco 
en 1967 y el plan es que cada temporada se situe en una 
decada diferente. Culminando con una septima temporada que 
se desarrollaria en la actualidad del momento: el ZOZO. 
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DESTELLOS 
DE LUNA 

PIONEROS DE LA 
CIENCIA FICCION JAPONESA 

por Juan Andres Pedrero Santos 



a cinematografia y la literatura fantasticas con origen en Japon 
son muy poco conocidas en nuestro pais; tanto, me atrevo a 
adelantar, como en el resto de Occidente. Las razones son ob- 
vias y facilmente comprensibles: se trata de productos nacidos 
en el seno de una cultura muy diferente a la nuestra, presumiblemente en 
muchas facetas incluso contrapuesta, no obstante exotica, con la atraccion 
que eso, de entrada, siempre supone, todo lo cual se complica aun mas 
cuando en ese pais utilizan un idioma de dificil acceso 

Mas alia de la limitada proyeccion que tienen en Occidente grandes maes- 
tros como Akira Kurosawa, Kenji Mizoguchi, Shoei Imamura, Yasujiro Ozu, 
etc. -que iluminan el conocimiento sobre cierto tipo de cine japones desde 
una perspectiva que se pretende intelectual-, de las grandes obras de Kaneto 
Shindo o Masaki Kobayashi que figuran en cualquier antologia del genero 
fantastico, del cine de samurais, del kaiju eiga (esas criaturas pantagrudicas 
empenadas en destruir Japon) o de la mas reciente moda del cine de terror 
japones, igualmente minoritaria, la trascendencia de la historia del cine 
hecho en Japon en general y del genero fantastico en particular, asi como de 
su actualidad, no deja de ser puramente anecdotica. Mas lamentable es aun 
esta realidad cuando hablamos de la literatura de genero, sobre la cual el des- 
conocimiento es tal que la convierten en directamente invisible. Si particula- 
rizamos a un mayor nivel de detalle, situando el foco en la ciencia ficcion, es 
entonces donde la labor de Daniel Aguilar (Madrid, 1966), madrileno afin- 
cado en Japon desde hace mas de dos decadas, adquiere verdadera relevancia 
y la condicion de referenda imprescindible, incluso, me arriesgo a decir, y 
tinica. Aguilar no desembarca por primera vez en las playas niponas, sino 
que ya lo hizo antes, junto a su imprescindible hermano Carlos, aportando 
un necesario estudio sobre otro muy diferente subgenero dentro de ese cine 
con Yakuza Cinema. Crisantemos y dragones, publicado en 2005 por Cala- 
mar Ediciones, S.L., donde ambos hermanos ya dejaban constancia de su in- 
teres por tan peculiar cinematografia. 

El desconocimiento que, como he dicho, existe respecto a las obras litera- 
rias y filmicas japonesas es tan profundo que ni siquiera podemos atestiguar, 
con todas las de la ley, el nivel de exhaustividad que nos ofrece el autor, pues 
no existen elementos de juicio ni comparable alguno que nos sirva de ba- 
remo. Ni tan siquiera Aguilar sabia todo lo que escondia esa cultura hasta 
que se puso a investigar en ello, pues “ignoraba que el volumen de produccion 
de la ciencia ficcion jap onesa de los primeros tiempos abarcase tal amplitud”. 
Eso, por si solo, convierte Destellos de luna. Pioneros de la ciencia ficcion 
japonesa en un libro de lectura y consulta obligadas para quien quiera intro - 
ducirse en ese mundo, diria yo, hasta hoy, tan ignoto. 

Con una prosa directa y clara, amiga de pocos postureos y si mucha preci- 
sion, Daniel Aguilar -de casta le viene al galgo- realiza una labor de guia y 
maestro de ceremonias que sirve para desvanecer esa oscuridad en la que 
hasta ahora estaba sumida -a ojos occidentales- tan particular parcela artis- 
tica. Unas sombras, de tal calibre, que convierten precisamente al libro de 
Aguilar en quien nos viene a descubrir lo que bajo ellas se esconde, obligan- 
donos a asumir, tras su lectura, aquel dicho que dice “solo se que no se nada”. 

Una maquetacion tan atractiva como a la que nos tiene acostumbrados la 
editorial gijonesa Satori -especializada en tematicas japonesas-, un diseho 
de cubierta que debemos a Javier G. Romero, tan bello como oportuno y ex- 
presivo -sus imagenes combinan lo tradicional con lo mas futurista, abar- 
cando con ello un amplio espectro de la tematica tratada- y una profusion 
de ilustraciones procedentes del archivo particular del autor configuran la 
excelencia de tan preciado volumen. 

El recorrido literario comienza a finales del siglo XIX, donde Aguilar 
muestra las claves para contextualizar el origen del genero en el pais del sol 
naciente, concretando luego su estudio en unas bibliografias y filmografias 
comentadas absolutamente reveladoras de los tonos, las tematicas y los al- 
cances mas significativos -iniciandose ambos inventarios en los anos veinte 
del siglo pasado-, que sirven muy bien como referenda para quienes tengan 
interes en ser testigos de primera mano -si consiguen hacerse con las obras 
relacionadas, y de paso entender lo que dicen- de todo aquello en lo que el 
autor nos introduce. Complementando el piano teorico, se agradece la inclu- 
sion de tres relatos del escritor Juzo Unno, a quien Aguilar retrata como 
“maestro y pionero de la ciencia ficcion nipona\ cosa que precisamente esa 
incultura que Daniel viene a erradicar entre nosotros no nos deja otra op- 
cion que creer a pies juntillas. Una obra imprescindible. spu 







HARLEY QUINN 
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PrimGr piBtO: THE PERFUME OF THE LADY IN BLACK (II Profumo della Signora in Nero, 1974) 

Segundo plato: ^QUE HABEIS HECHO CON SOLANGE? (Cosa avetefatto a Solange?, 1972) 

POStfG: LA CORTA NOCHE DE LAS MUNECAS DE CRISTAL (La corta notte delle bambole di vetro, 1971) Cocinado por El Guardian 


■ THE PERFUME OF THE 
LADY IN BLACK 

^Que mejor para el regreso del verano que 
un menu tematico de cine de genero italiano 
de los anos 70? Seguro que mas de un lector 
que no haya visto las cintas que hoy nos ocu- 
pan, con solo leer sus titulos habra pensado: 
igiallo! Y si bien es cierto que las tres se pue- 
den vincular de una manera u otra a este po- 
pular y enfermizo genero transalpino, en 
realidad solo el plato central de nuestro menu 
cumpbria plenamente con los requisitos. Pero 
lo que si que tienen realmente en comun las 
tres cintas es su gusto por las atmosferas en- 
rarecidas, pero inesperadamente bellas y un 
fuerte componente perverso. Ademas, tanto 
este entrante como el postre del menu contie- 
nen otras similitudes, como son un personaje 
central del que no podemos estar seguro de 
su cordura, una narracion que amplifica pre- 
cisamente esa sensacion, mezclando elemen- 
tos que no podemos saber si suceden en la 
mente de este o en la realidad (sobre todo en 
este entrante) y la presencia de una secta se- 
creta que conspira en las sombras para de al- 



guna manera enloquecer y someter al mismo 
tiempo a los protagonistas. 

En el caso de esta primera propuesta, como es 
facil apreciar por su titulo no traducido al caste- 
llano {El perfume de la dama de negro), esta- 
mos ante una cinta ignota que nunca se llego a 
estrenar en nuestro pais ni a editar en ningun 
formato (al menos hasta donde este Guardian 
ha podido averiguar) y que ha sido solo en los 
ultimos anos, gracias a editoras de DVD y Blu- 
Ray intrepidas y enamoradas del genero fantas- 
tico como Raro Video y 88 Films, que ha vuelto 
a encontrarse mas facilmente accesible para el 
aficionado buscador de rarezas. Nunca me can- 
sare de senalar el momento dorado que los 
grandes seguidores del fantastico estamos vi- 
viendo, con la posibilidad de acceder a copias 
restauradas (en muchos casos del negativo origi- 
nal) de peliculas practicamente olvidadas por el 
tiempo y que hasta ahora solo podian visionarse 
en copias domesticas de muy baja calidad o si se 
era lo suficientemente afortunado en alguna se- 
sion furtiva de filmoteca con la copia en mejor 
estado que pudieran encontrar. Y es una mera 
cuestion de justicia que esta cinta encuentre me- 
dios para llegar al mayor numero posible de es- 
pectadores, porque estamos ante todo un viaje 
visual bello y pesadillesco, que, si bien ha per- 
dido la efectividad de algunos de sus golpes de 
efecto, conserva ese tono inimitable del mejor 
genero fantastico italiano: desbordante, inquie- 
tante y atrayente al mismo tiempo. 

Es verdad que no es siempre una pelicula 
facil de seguir y que no todo parece tener al 
final realmente sentido; sobre todo por su mez- 
cla de generos y sus giros de guion, que tan 
pronto colocan a nuestra protagonista (una 
magnifica Mimsy Farmer que carga con todo el 
peso del film) como una pariente cercana de la 
Catherine Deneuve de Repulsion a punto de 
perder toda cordura, como nos sumerge en 
una atmosfera de paranoia conspirativa vecinal 
en que nadie es lo que parece y que de nuevo 
mira al Polanski de La semilla del diablo (de 
hecho toda la llamada trilogia de los aparta- 
mentos de este es una clara referenda aqui, sin 
que esto robe a la cinta de su propia personali- 
dad), como tambien en el ultimo tercio del film 
va introduciendo un giro, muy bien explicitado 
en la citacion directa a Alicia en el pats de las 


maravillaSy donde la protagonista parece real- 
mente haber pasado al otro lado del espejo y 
tal vez el pasado que le atormenta sea algo mas 
que una pesadilla que la victimiza. 

Al igual que ocurrira con nuestra ultima 
propuesta, estamos ademas ante un debut en la 
direccion, en este caso de Francesco Barilli, que 
desafortunadamente en este caso no tendria 
mucha continuidad, aparte de la tambien estu- 
penda La violacion de la senorita Julia, lo que 
tras ver la personalidad y talento que demues- 
tra aqui, no deja de ser otra de esas terribles in- 
justicias que muchas veces se dan en este arte. 

^QUG HABEIS HECHO 
CON SOLANGE? 

De las tres cintas que hoy nos ocupan, esta es 
sin duda la mas conocida y en buena medida 
tiene bastante logica, porque nos encontramos 
con la mas accesible narrativamente (es mucho 
mas directa en su trama y menos ensonadora) 
y ademas es de una efectividad incontestable. 
Sin duda, merece estar entre los titulos impres- 
cindibles del giallo italiano y sup one una de las 
mejores peliculas para adentrarse en las parti- 
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cularidades y la cruda energia de este subge- 
nero. Es cierto que algunos fans podrian obje- 
tar que nos encontramos ante un giallo un 
tanto comedido y mas civilizado de lo normal, 
y no les faltana razon, pero, aunque la cinta re- 
sulta menos explotativa y sordida que la media, 
conserva perfectamente toda la perversidad y 
el clima malsano que hacen de este genero el 
padre putativo del slasher. 

La razon principal para este comedimiento y 
para que la trama de quien es el asesino este mas 
trabajada y tenga mas logica que lo normal en 
estos trabajos, habria que encontrarla probable- 
mente en que estamos en una coproduccion 
entre Italia y Alemania, y aunque el giallo es de 
sobra conocido entre los aficionados, en Ale- 
mania tambien tienen su propio subgenero de 
thriller criminal conocido como Krimi, que 
guarda bastantes parecidos con aquel, pero que 
tiene algunas caracteristicas propias, como el 
ser mucho mas aseptico y el basarse en muchas 
ocasiones en adaptaciones de historias de Edgar 
Wallace (famoso y prolifico escritor ingles de 
thrillers pulp), como tambien es el caso aqui 
(aunque de manera no acreditada). Probable- 
mente el contar con la base de The Clue of the 
New Pin de Wallace, ayuda a que elfilm acabe 
teniendo solidez y sentido tras la sorpresa final 
y a que deje tan buen sabor de boca. 

Pero tampoco debemos dejar de sehalar el 
gran trabajo llevado a cabo por los principales 
responsables artisticos de la cinta, comenzando 
por su director Massimo Dallamano, que ha 
demostrado en toda su filmografia una exce- 
lente mano para el thriller (sea policiaco o gia- 
llesco), y que realiza aqui una encomiable labor 
de estilo, tanto en la puesta en escena de los 
asesinatos (cargados de tension e impacto, pero 
sin los excesos habituales del genero) como en 
los momentos mas misteriosos de la cinta; ju- 
gando siempre con trabajados movimientos de 
camara y una excelente narracion. Hay que 
destacar que Dallamano venia de tener una 
larga carrera como director de fotografia (con 
titulos claves como Los Tarantos o las dos pri- 
meras entregas de La Trilogta del Dolar) y 
aqui sigue demostrando que sabe mantener a 
raya las sensibilidades de un Joe D Amato 
como director de fotografia, muy lejos de los 
gustos rijosos demostrados posteriormente por 
este en su carrera como director. Tampoco de- 
bemos olvidar la magistral banda sonora de 
Ennio Morricone, uno de los mas grandes 
compositores cinematograficos. 

Tambien el reparto funciona a la perfeccion y 
tanto la pareja de profesores protagonista (que 
consiguen hacer cercanos a sus persona] es pese 
a la discutible moralidad de ambos), como las 
distintas jovenes que forman el nucleo interpre- 
tativo de la cinta, entregan trabajos por encima 
de lo que solia ser habitual en estas produccio- 
nes (e incluso el doblaje siempre omnipresente 
pasa aqui tambien mejor), e incluyen a algunos 
nombres importantes como Camille Keaton (a 
unos ahos de convertirse en un icono con La 
violencia del sexo) o la espahola Cristina 
Galbo; una de las musas del genero en esos 
ahos, tanto en Italia como en Espaha. 


El otro elemento que sin duda ha llevado a que 
esta pelicula aun conserve casi Intacta su pegada, 
tiene que ver con el trasfondo de la trama y los 
importantes temas que va tocando; que adquie- 
ren pleno significado en su final. Si bien algunas 
de las lecturas sociales que podemos sacar de ella 
son bastante conservadoras, el hecho de que se 
tome bastante en serio el terreno que pisa y que 
sepa dotarse de un peso dramatico que acaba lle- 
gando al espectador, ayuda a que deje un re- 
cuerdo imborrable y a que se mantenga siempre 
fresca en cada visionado. 

■ LA CORTA NOCHE 

DE LAS MUNECAS DE CRISTAL 

Para finalizar tenemos otra pelicula- via] e 
(como en nuestro primer plato), que vuelve a 
ser un debut en la realizacion. Aqui se trata de 
Aldo Lado, director que demostraria, tanto 
aqui como en trabajos posteriores como 
iQuien la ha visto morir? o Violacion en el ul- 
timo tren de la noche, ser poseedor de un buen 
estilo narrativo para el thriller y un interes por 
historias que contuvieran interesantes metafo- 
ras sociales y politicas bajo la superficie. 

En este caso, el hecho de situar la accion en la 
Praga sovietica y de incluir una clara metafora 
sobre como las generaciones antiguas y pudien- 
tes someten a las mas jovenes, se podia leer 
como una critica al sistema comunista que rei- 
naba entonces alii, pero tambien como un co- 
mentario universal aplicado a cualquier tipo de 
gobierno contemporaneo. Este sometimiento no 
solo aparece explicitado en la secta clandestina 
del filmy sino tambien en la constante referenda 
a la metafora de las mariposas disecadas a las 
que se impide volar y que iba en consonancia 
con el titulo original de la cinta: La corta noche 
de las mariposas. Desafortunadamente, el hecho 
de que tan solo un mes antes se acabara de estre- 
nar la tambien excelente Una mariposa con las 
alas ensangrentadas de Duccio Tessari, llevo al 
cambio rapido del titulo para evitar confusiones. 

Pero la cinta no solo tiene ambiciones en las 
dobles lecturas ocultas, sino que su misma es- 
tructura es todo un puzle desordenado y repleto 
de pistas que trata de resolver el misterio de la 
desaparicion de una bella joven y al mismo 
tiempo explicar que ha llevado a nuestro prota- 
gonista (que es el que recuerda todos los hechos 
a traves de flashbacks) a su desesperada situa- 
cion actual que lo ha convertido en cadaver (en 
realidad es una forma elaborada de catalepsia), 
luchando al mismo tiempo por resolver el mis- 
terio en su mente y por hacer ver a los medicos, 
que tratan de saber si aun queda vida en su 
cuerpo, que efectivamente el esta aun ahi. 

La pelicula no es estrictamente un giallo 
(aunque la mayor parte de las veces es catalo- 
gada asi) sino un thriller de misterio, aunque 
como producto italiano de aquel tiempo 
guarda muchas similitudes con el subgenero. 
Ademas, su apuesta narrativa desde la mente 
de un hombre atrapado en un cuerpo parali- 
zado, recuerda tanto al famoso capitulo de la 
serie Alfred Hitchcock presenta: Colapso (diri- 
gido por el maestro en persona), como a la cla- 
sica novela de Dalton Trumbo Johnny cogio su 


fusily y consigue crear una importante tension 
que nos va llevando a su excelente final. 

Una vez mas la cinta se beneficia de su cui- 
dado artistico a todos los niveles, tanto esteti- 
camente, por la puesta en escena con un gran 
uso del scope de Aldo Lado, como la fotografia 
de Giuseppe Ruzzolini muy bella y atmosferica 
o la musica una vez mas del maestro Morri- 
cone, como tambien de un reparto repleto de 
importantes nombres como Jean Sorel, Ingrid 
Thulin o Barbara Bach, que le dan al conjunto 
una patina de cine de clase A, que no siempre 
acompaha a las cintas de genero italiano de 
aquellos ahos; lo que tambien ha ayudado a 
que su importancia haya perdurado. 

Se trata de una obra que, como en el caso de 
El perfume de la dama de negro y tiene un ritmo 
de suspense lento pero atmosferico y ensohador, 
que guarda una buena parte de sus golpes de 
efecto para el ultimo tercio de metraje; por lo 
que exige tanto de un espectador no contami- 
nado por el ritmo trepidante del cine contempo- 
raneo, como de una perfecta atencion, tanto por 
los detalles de la trama, como por los aspectos 
audiovisuales de la cinta. 

Al igual que las otras dos peliculas de este 
menu, es una obra de gran belleza y con el es- 
tilo incomparable y practicamente irrecupera- 
ble de un cine de genero europeo y popular de 
marcada personalidad, que no solo ha resistido 
al paso del tiempo, sino que se ha ido engran- 
deciendo con los ahos. sFut 


DISPONIBILIDADES 

The Perfume of the Lady in Black - No disponible en 
Espana, Editada en Blu-Ray en USA por Raro Video y en 
DVD y Blu-Ray en UK por 88 Films, 

^Que habeis hecho con Solange? - Editada en Es- 
pana en DVD y Blu-Ray pirata por Research Entertain- 
ment, En USA y UK en DVD y Blu-Ray por Arrow Video, 

La corta noche de las muhecas de cristal - Editada 
en Espaha en DVD por T-Sunami Merch, En Blu-Ray en 
Alemania por Camera Obscura, 
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Un mundo apocaliptico. Una ciudad devastada. Un superviviente. Edgar ha aprendido a 
sobrevivir solo en un mundo contaminado. Pero de pronto ocurre algo que desestablllza 
completamente su vIda. Descubre que hay una superviviente llamada Ana... 


por Santiago Taboada 

luis Quilez, un director con cua- 

L tro cortometrajes y un largo a sus 
espaldas. Su ultimo trabajo es 
Graffiti, con el que ha conseguido 
premios en numerosos festivales, incluido el 
Melies de plata en Sitges. 

Pude ver este corto en el Festival Internacio- 
nal de Cine Fantastico de Madrid, donde obtuvo 
un gran aplauso del publico y muy buenas criti- 
cas. Pero mas alia de eso, de lo bueno que pueda 
ser el corto, hay una historia detras del rodaje. 
Un rodaje que se llevo a cabo en Pripyat, en 
enero, y a 16^" bajo cero. Ese fue el principal mo- 
tivo por el que entreviste a Lluis Quilez. 

Como ademas de director, eres el guionista 
del corto ^De donde sale la idea? 

La idea surge porque queria contar una histo- 
ria de amor, que pudiera ser contemporanea 
pero a la vez situarla en entorno diferente y 
fuera de lo habitual para este tipo de peliculas. 

Ademas me parecia interesante explorar el 
tipo de comunicacion tan presente en nuestras 
relaciones cotidianas (chats, emails, etc...) sin 
hacer algo demasiado literal. 

El cortometraje habla sobre la soledad, el 
poder de la imaginacion y la fe en el amor. 

Creia interesante situar la historia en un en- 
torno donde realista y que fuera creible el 
punto de partida de Graffiti: el mundo ha aca- 
bado y un unico superviviente sin apenas espe- 
ranza encuentra algo que le cambiara la vida. 

^Si yo te conociese de toda la vida y viese el 
corto, ^Que veria de Lluis Quilez? 

Graffiti nace ante la necesidad de hablar del 
amor idealizado, o incluso platonico que no 


tiene que basarse en algo real o tangible. O, que 
si se basa, puede estar completamente alterado 
por la percepcion del enamorado. No estoy se- 
guro, pero tal vez, si hay algun mensaje debe ser 
que 'no hay mas realidad que tu realidad'\ 

^Cuantas versiones de guion escribiste? 

Solo una. La verdad es que fue muy rapido y 
director. Le explique la idea a Javi Gullon y en 
menos de una semana teniamos la primera ver- 
sion. Empece a mover esa version para intentar 
financiarla con la idea de que mas adelante ya 
la retocaria, pero de hecho nunca llego a pasar. 
A decir verdad se ahadieron cosas sobre ese 
guion (en preparacion y rodaje e incluso en 
postproduccion) pero lo que hay en pantalla es 
muy similar a la primera version. 

^Como conseguiste al actor protagonista? 

Habia visto a Oriol Pla en varios de sus traba- 
jos y contacte con e\ para contarle el proyecto. En 
seguida se entusiasmo con la idea de ir a rodar a 
Pripyat y con la historia que teniamos entre 
manos. Estoy muy contento de lo que Oriol me 
dio en este proyecto ya que es un reto titanico 
aguantar el relato el solo. La base de la actuacion 
es la reaccion, principalmente reaccionar al otro. 
De eso se alimentan los actores, asi que tuvimos 
que buscar otra forma para trabajar con Oriol de- 
bido a las caracteristicas de este corto. 

^Que tal el trabajo con d? 

Despues de rodar Graffiti considero a Oriol 
como un amigo con el que me encantaria seguir 
colaborando. Como sabes parte del rodaje fue 
en Chernobil-Pripyat y pasamos 6 dias rodando 
como salvajes en una ciudad abandonada a 


menos 16 grados en pleno mes de enero. Eue 
una experiencia extrema que nos unio mucho. 

^Como conseguiste la financiacion? 

El primero en entrar al proyecto fue Cristian 
Guijarro como socio desde Valencia aportando 
ayuda publica y tambien inversion privada. Tras 
varios avatares del destino y recurrir a los cami- 
nos tipicos (ICAA, Proyecto corto Canal -h, 
etc. . .) no lograba conseguir el presupuesto que 
me habia marcado para hacer el corto como 
habia sohado. Me plantee cancelar la produc- 
cion y devolver to do el dinero conseguido ya 
que no queria alejarme de la idea que tenia en la 
cabeza. En esa epoca estaba preparando mi pri- 
mera pelicula Out of the Dark, producida, entre 
otros, por Participant Media asi que traduje el 
guion al ingles y les pitchee el proyecto. Les en- 
canto y enseguida entraron a ayudarme. Peter 
Reynolds fue el ultimo en entrar en el proyecto 
como socio inversor y gracias a d conseguimos 
completar la financiacion. Pienso que es un caso 
atipico. No existen cortos asi en Espaha ni tam- 
poco este es el camino habitual para financiar. 
No es una formula que se pueda repetir pero el 
hecho de rodar en Pripyat-Chernobil es algo 
que preha al proyecto de singularidad y eso 
siempre es activo que se puede aprovechar. 

^Como fue el rodaje? ^Cuantos dias? 

Rodamos 5 dias en Pripyat y 6 en Valencia al- 
gunos de los interiores. 

El rodaje fue en Pripyat ^por que? 

La pelicula fue rodada en la ciudad abando- 
nada de Pripyat, junto a la central nuclear de 
Chernobil en Ukraina. Es un lugar maravilloso 
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y unico en el mundo, ya que ha permanecido 
intacto durante casi 30 ahos desde el accidente 
que pro VO CO la evacuacion y el cierre de la cen- 
tral nuclear. Es bastante complicado entrar en 
Pripyat para filmar una pelicula debido a las 
medidas de seguridad que hay que tomar en “la 
zona de exclusion”. Graffiti es la primera pro- 
duccion cinematografica que se filma integra- 
mente dentro de la “zona de exclusion”. 
Personalmente poder filmar Graffiti en Pripyat 
fue un sueno hecho realidad, ya que hacia anos 
que sonaba con hacer algo en ese lugar. 

Pripyat me ofrecia un entorno de ciudad 
post-nuclear idoneo para transmitir la idea 
de soledad y fin del mundo sobre la que se ar- 
ticula el relato. 

^CdiTio fue locaJizar alb? 

En la fase de preproduccion nos documenta- 
mos sobre todos los espacios y rincones que 
queriamos ver e hicimos una seleccion previa de 
lo que necesitabamos para cada escena. Una vez 
llegados a Pripyat, gastamos una jornada entera 
localizando. A1 dia siguiente empezamos a rodar 
durante 5 dias. La noche posterior a la jornada 
de localizaciones tuvimos que encajar todos los 
espacios que habiamos visto y fotografiado con 
la planificacion que llevabamos pensada desde 
Barcelona y hacer el plan de rodaje. Por suerte el 
haber trabajado anteriormente con Isaac Vila mi 
DOP habitual, facilita mucho las cosas porque 
nos entendemos muy bien. 

^Cdino fue rodar alH? 

Una ciudad devastada hace 30 anos por la 
contaminacion nuclear. Menos 16 grados de 
temperatura. Nieve virgen hasta las rodillas. 
Edificios devastados a punto de derrumbarse. 
Una experiencia extrema. Cada dia nos levanta- 
bamos a las 4 a.m. y cogiamos la furgoneta para 
llegar a Pripyat con la salida del Sol. Para ellos 
recorriamos unos 40km y pasabamos 3 contro- 
ls del ejercito. Una vez dentro la idea era rodar 


y rodar sin parar. No teniamos un dispositivo 
de produccion que nos permitiera cobijarnos 
del frio o descansar. Solo parabamos 15’ al dia 
para comer un bocadillo o barritas energeticas 
dentro de la furgoneta y a rodar de nuevo. Eso 
hasta las 16 de la tarde. Con la puesta de Sol 
abandonabamos Pripyat y pasabamos los 3 con- 
trols pertinentes para comprobar que no teni- 
amos radiacion encima. Cenabamos cada 
noche en la cantina de la misma central nuclear. 
Asi 6 dias seguidos. 

^Cuales son tus siguieiites proyectos? 

Despues de 4 cortos y mi primer largome- 
traje a la espalda, ahora estoy trabajando en mi 
segunda pelicula. Espero que sea un proyecto 
que llevo tiempo desarrollando llamado El 
Ocupante. Es un thriller psicologico acerca de 
la identidad. En paralelo estoy en fase de fi- 
nanciacion de un nuevo corto titulado 72% 
que tambien me gustaria producir desde mi 
empresa. Euphoria Productions, como ya he 
hecho con Graffiti. 

^Por que la gcnte dcberia ver el corto? 

Graffiti es una pieza unica en su especie. Un 
corto singular rodado en un lugar imposible y que 
nos recuerda de lo que es capaz el ser humano. 

Graffiti es en esencia una historia de amor. 
Una historia de amor contada desde un punto 
de vista diferente, que escapa del enfoque cla- 
sico de este genero sin dejar de ser universal. 
Una historia de amor y misterio. 

^Alguna anecdota divertida del rodaje? 

Lo que pasa en Pripyat se queda en Pripyat. 

Lluis en un director de gran talento y con 
un buen futuro por delante. Desde aqui le 
deseo mucha suerte. Podeis ver los trabajos y 
la trayectoria de Lluis en su pagina web 
www.lluisquilez.com 

Y a vosotros lectures, os veo en el siguiente 
numero. Un abrazo. spw 
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RADIACION Y SOL 


urante un caluroso ultimo fin de 
semana del mes de julio, entre el 29 
y el 31, se celebro en Alicante la 
Godzilla Weekend 2016 en su ter- 
cer ano consecutivo. El evento reune a los fans 
del lagarto radiactivo gigante favorito de todos 
para visualizar proyecciones y hablar del cine 
de kaijus japoneses, coreanos, americanos, chi- 
nos y los que se pongan por delante. 

El viernes 29 arrancaban las actividades. La 
jornada comenzo a las siete de la tarde en la 
tienda de cine fantastico Phenomena situada en 
el centro comercial Bulevar Plaza y una visita 
obligada para todos los fans del cine fantastico y 
underground del levante, con una breve charla 
previa a la proyeccion de la pelicula King Kong 
contra Godzilla (1962, Kingu Kongu tai Gojira) 
en su version original japonesa con subtitulos 
en Castellano. Octavio Lopez, experto en cine 
fantastico y colab orador habitual de esta revista, 
explico algunas curiosidades del///m, como 
llego a idearse y gestarse (tras un fallido intento 
de enfrentar al monstruo de Erankenstein con 
King Kong y un recorrido del guion que cruzo 
el oceano entre otras peripecias), y una aproxi- 
macion a la epoca en que fue rodada. 

Una vez comenzada la pelicula los asistentes 
pudieron disfrutar de un gran tamaho y calidad 
de imagen y un sonido realmente bueno, que 
llegaba a hacer vibrar la sala con los rugidos de 

La capital alicantina va 
viendo como sus opciones 
culturales van aumentando 
poco a poco 
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http'./ /godzillaencastellano. com/?page_id=457 y 
deleitaros de paso con los demas articulos es- 
critos con verdadero cariho por el genero. 

Para los que conoceis la pelicula no os pare- 
cera extraho hablar de los momentos comicos 
de la misma y saber que no fueron pocas las 
sonrisas y carcajadas que el metraje arranco a 
los asistentes durante los momentos mas hila- 
rantes de la lucha entre ambos protagonistas, 
algunos de los efectos “especiales” utilizados y 
algunas soluciones de guion algo cuestionables 
pero muy diver tidas. 

Pero si por algo nos caracterizamos los segui- 
dores del cine de kaijus es por nuestra amplia 
capacidad para disfrutar de lo estrambotico, y 
todos pasaron un buen rato con las desventuras 
del pobre Kong y el bueno de Godzi. Al termi- 
nar la proyeccion Octavio contesto unas cuan- 
tas preguntas relacionadas con la pelicula y 
todos salieron con ganas de mas y continuar al 
dia siguiente con la programacion. 

Eso fue lo que ocurrio el sabado en hfnac, 
donde el periodista Eduard Terrades Vicens, uno 
de los autores del libro Kaiju! Cuaderno de 
campo, ampliamente financiado gracias a las 
aportaciones realizadas en la plataforma Ver- 
kami, compartio con los asistentes sus experien- 
cias en tor no al cine daikaiju y dio una 
entretenida charla dividida entre la historia de 
este tipo de genero cinematografico desde sus 
origenes y lo que po demos encontrar dentro del 
libro antes mencionado. Eduard es escritor y ci- 
nefilo, con especial interes por las cinematogra- 
fias asiaticas y estudioso de la cultura japonesa. 
Eorma parte de CineAsia, empresa dedicada a la 
difusion de cine asiatico, y presenta el programa 


las dos criaturas gigantes mientras se desafia- 
ban. Cabe destacar la calidad de la banda so- 
nora cuando se escucha a un buen volumen, y 
es que el bueno de Akira Ifukube no defrauda 
(tampoco) en esta produccion, mucho mas en- 
focada a un publico familiar que sus dos prede- 
cesoras, herederas de la posguerra y el miedo 
nuclear japones. Pero no vamos a contar aqui la 
sinopsis del///m, para ello teneis el magnifico 
articulo escrito por Ruben Ortiz en la magni- 
fica (lo siento, no puedo ser objetivo con una de 
las pocas paginas activas sobre el universo kaiju 
en espahol) pagina web Godzilla en Castellano: 




RADIACION Y SOL | GODZILLA WEEKEND 2016 



de radio Mes enlld de la vinyeta. Es autor de li- 
bros como FantAsia, Made in Kitano, Johnnie 
To: Redefiniendo el cine de autor o Diez Anos 
de Terror Asiatico: 1995-2005. Su amplia ex- 
periencia quedo patente en la gran cantidad de 
datos, anecdotas y conocimientos que compar- 
tio con los asistentes en una ponencia que bien 
pudo haberse prolongado mucho mas. 

Octavio Lopez, incombustible, hizo de pre- 
sentador de la ponencia y deleito al personal 
con un concurso sobre conocimiento de Kaijus 
de un nivel realmente profesional, con veinte 
preguntas que fueron de lo mas basico para un 
seguidor de la saga de Godzilla C^Cudntas lar- 
vas de Mothra aparecen en el film Godzilla con- 
tra los monstruos?; ^Que le da poder a Kong en 
el film King Kong contra Godzilla?’')^ hasta lo 
epico C^Cudl es el nombre del compositor de la 
banda sonora de la pelicula Gorgo?; ^Cudntos 
dias se emplearon en realizar los efectos especiales 
de Japon bajo el terror del monstruo?”) que hi- 
cieron devanarse los sesos a los participantes 
durante todo el concurso y que acabo con la vic- 
toria del Ilicitano Alejandro Pineda y otros dos 
concursantes mas que se fueron a casa con un 
regalo conmemorativo cedido por las tiendas 
Cinema Paradiso y Phenomena. 

Tras la charla algunos asistentes pudieron 
disfrutar de una cena junto a Eduard y Octavio 
y seguir compartiendo conocimientos y anec- 
dotas para cerrar un segundo dia que demostro 
el alto nivel del Godzilla Weekend y en lo que 
puede convertirse en unos anos. 

Para concluir un fin de semana plagado de 
mutaciones y radiacion el domingo por la tarde 
se cerro el fin de semana mas monstruoso de la 


capital levantina con una divertida charla sobre 
los kaijus mas estramboticos de mano de Jose 
Antonio Garcia, que durante la misma mostro 
una amplia gama de kaijus que iban desde lo 
estrafalario, lo inexplicable y lo risible. Y es que 
durante los mas de sesenta anos del genero ha 
habido tiempo para que las mentes creativas de 
las sagas mas conocidas como pueden las de 
Godzilla, Gamera o las diferentes Ultra series 
perpetrasen todo un ejercito de rivales a cada 
cual mas alucinante que quedaran en la memo- 
ria de quienes los vieron en su dia o los descu- 
bren en la actualidad. Cabe decir que la charla 



pudo haberse alargado mucho mas dadas las 
posibilidades del tema y lo que gusto al publico. 
A destacar los monstruos Godzilescos King 
Caesar, Gigan o Hedorah: la burbuja toxica, por 
el que este que os escribe siente debilidad; 

Viras, Guiron o el estrambotico Zigra y su tac- 
tica de lucha en seco cuando hablamos de Ga- 
mera o los rivales de Ultraman a lo largo de los 
tiempos como Alien Baltan, uno de los mas re- 
cordados, Jirass, el imitador de Godzilla (para 
el que usaron un autentico traje algo modifi- 
cado de Godzilla) o Dada, el monstruo inspi- 
rado en el movimiento artistico de principios 
del siglo veinte conocido como Dadaismo. 

El publico quedo satisfecho y preparado para 
la proyeccion final sorpresa: Gilala (1967, Uchu 
daikaiju Girara o The Xfrom Outer Space en 
su version americana), una pelicula de la pro- 
ductora Nikkatsu que pretendio aprovechar el 
tiron del genero en su epoca pero quedo en un 
mediocre film con efectos ridiculos y trama ab- 
surda que por eso precisamente se hace de que- 
rer y que sirvio como excelente telon de tan 
alternativo fin de semana. 

La capital alicantina va viendo como sus op- 
ciones culturales van aumentando poco a poco, 
y el Godzilla Weekend se posiciona como una 
de las mas divertidas junto a otras actividades 
como las convenciones de Alicantardis o las 
jornadas de Star Wars Alicante. Si eres de Ali- 
cante o alrededores te recomiendo que estes 
atento a este tipo de actividades, pues prometen 
seguir mejorando y ofreciendo lo mejor de si 
mismas siempre que el publico acuda a su 11a- 
mada o, en este caso, a su rugido estremecedor. 

jNos vemos en la proxima! sfiu 
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APOLOGIA DEL GENERE FANTASTIC I DE TERROR 



EL ANO EN QUE TRASCENDIMOS 


por Susana Soldado Caliz y David G. Gonzalez | fotos Proyecto Naschy y David Ballester Aixarch 



adalona, 8 de julio del 2216. El 
prestigioso bibliologo Ludwig Li Li 
Bolivar, despues de una ardua ex- 
pedicion que le ha llevado a cruzar 
la Tierra Yerma y enfrentarse a los temibles tri- 
fidos de Nueva Amazonia, desentierra al fin el 
tesoro de tamaha empresa. Es un pequeho 
libro de bolsillo, publicado hace doscientos 
ahos por Crypthsow Eestival y la editorial 
Males Herbes. Se titula, Diez relates ecofutu- 
ristas (“Deu relats ecofutursites”, en Catalan en 
el original). El libro, en si mismo, es un objeto 
raro y preciado, ya que hace mas de cien ahos 
que el Comite Internacional por el Medio Am- 
biente prohibio talar mas arboles para fabricar 
papel. Es, ademas, un objeto de estudio sin 
precedentes, en el que diez autores visionarios 
plasmaron su vision del mundo del mahana, 
que es hoy. ‘‘Quizds entre estas pdginas” -es- 
cribe Bolivar en su diario- 'encontremos la res- 
puesta al Gran Deshielo\ 

Durante la edicion de 2015, el Cryptshow 
Eestival, el festival de terror y fantasia de Bada- 
lona (Barcelona), prometio un cambio de 
rumbo. Un cambio que ya comenzo a visuali- 
zarse el aho pasado. Se hablaba de ofrecer una 
experiencia completa al espectador, en lugar de 
organizar un festival de cine al uso. Ha sido una 
decision madurada. Durante diez ediciones, el 
Cryptshow se ha ido adaptando a los retos del 
paso del tiempo. Primero se especializo, mas 
tarde adquirio una personalidad propia e in- 
transferible y despues comenzo a trabajar para 
ofrecer a sus asistentes experiencias memora- 
bles, como la pelicula muda con musica en di- 
recto (este aho se ha podido ver el clasico ruso 
Aelita acompahado de la banda de Agusti 
Busom) o, una de las novedades, un recital noc- 
turno de poesia gotica en el precioso cemente- 
rio modernista de Badalona, a cargo del Mar(;al 
Eont Espi y el saxofonista Eerran Besalduch. 

Los asistentes no lo olvidaran, sin duda. 

Y cuando, ahora hace mas de un aho, el 
Cryptshow decidio el tema de esta ultima edi- 
cion (desde 2015 se trata de un festival tema- 
tico), se estaba dando un paso hacia la 
trascendencia. Se trata no solo de dejar huella 
entre el publico. Se trata, tambien, de marcar 
tendencia. Por eso, el Cryptshow no deja de 
buscar sin descanso pistas, indicios, sobre el 
rumbo que tomara el genero fantastico, que 
siempre ha sido el termometro para medir los 
suehos y los miedos de la humanidad. 


^Y hacia donde va la humanidad? Pues segun lo 
que hemos podido ver en este Cryptshow, hacia 
un mundo dominado por las plantas y los anima- 
les. O quizas hacia un planeta colapsado, que ha 
obligado a los cientificos a buscar tierra fertil en el 
espacio exterior. O quizas tambien a una sociedad 
en la que el petroleo ya no es el mana divino y el 
reaprovechamiento es la nueva dictadura del capi- 
talismo. Estas han sido solo algunas de las ideas 
que directores de cine de todo el mundo, escrito- 
res e ilustradores han puesto sobre la mesa en una 
edicion del Cryptshow dedicada al ecofuturismo, 
un concepto que aun ha sido muy poco explorado 
y que se pregunta sobre los retos medioambienta- 
les del planeta. Por eso, algunas de las peliculas 
que se vieron en el festival, algunas de las cosas 
que se han dicho y escrito al respecto y, sobre 
todo, el libro {Deu relats ecofutursites ^ editorial 
Males Herbes, 2016) resultan trascendentes. 

DIEZ RELATOS ECOFUTURISTAS 

^Es posible un futuro en el que la vegetacion 
este encerrada en una especie de zoo llamado 
Parque Climatico? ^En el que la obsesion por la 
sostenibilidad y el reciclaje haya llegado a cotas 
totalitarias? ^En el que las maquinas sean las 
unicas capacitadas para arreglar otras maquinas? 
Estas son algunas de las posibilidades planteadas 
por los diez relatos que forman este volumen con 
vocacion visionaria, unico en su especie. 

El Cryptshow siempre ha apostado por la di- 
versidad de disciplinas artisticas. Por eso, desde 
su segunda edicion, el certamen literario es una 




parte fundamental del festival. Un concurso 
que nacio con el objetivo de promocionar el ge- 
nero (que tantos exitos ha cosechado historica- 
mente en el ambito del relato corto) y ofrecer 
una ventana a escritores noveles. El esfuerzo de 
los participantes se materializa cada aho en un 
libro que contiene los mejores textos presenta- 
dos y que el aho pasado cambio el enfoque, vol- 
viendose tematico tambien y combinando los 
mejores relatos con obras de autores consagra- 
dos. Este aho, el libro ha dado el salto cualita- 
tivo definitivo gracias a la colaboracion con la 
editorial Males Herbes, que ha invitado perso- 
nalmente a cinco autores para compartir “car- 
tel” con los cinco mejores relatos del concurso. 

Horror y humor, modernidad y folclore, se 
unen en este libro para ofrecer al lector un 
fresco sobre los desafios que afronta la humani- 
dad en matera medioambiental, y como estos 
pueden definir el tipo de sociedad del futuro. 

JOSEP MARIA BEA, 

PREMIO HONORIFICO 

Precisamente quien ha vivido en el futuro (o al 
menos imaginando mundos venideros) es el pre- 
mio honorifico del Cryptshow 2016, uno de los 
autores mas importantes del boom del comic 
adulto en Espaha y el primer autor nacional que 
desarrollo y dibujo sus propios guiones en Esta- 
dos Unidos. Josep Maria Bea nacio en Barcelona, 
en 1942, y se formo la agenda Selecciones llus- 
tradas. Destaco por sus comics de terror editados 
por la editorial Warren Publishing en la decada 
de 1970 y por sus trabajos de ciencia ficcion de 
principios de los 80. Sus obras mas solidas son las 
que dibujo para el editor Josep Toutain. Historias 
de Taberna Galactica, En un lugar de la mente 
y La muralla conforman un imaginario fantas- 
tico y surrealista que revoluciono la concepcion 
del genero. En los ahos noventa se dedico a la li- 
teratura fantastica y la musica. De hecho, su ul- 
tima obra reeditada por la desaparecida editorial 
Glenat, La esfera cubica, incluye un disco con 
piezas musicales compuestas por d mismo y 
Sergi Puertas. Precisamente en este comic se pue- 
den leer algunos fragmentos como este: 

—Digame, Tter, ^Ha elaborado el informe 
tramgeologico? 

— Solo el periferico... Toda la composicion del 
AER son derivados de poli-fluor-vinilo y... 

—Pero, icomo?, nestamos sobre un planeta 
de pldstico?! 
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APOLOGIA DEL g6NERE FANTASTIC I DE TERROR 

IOq. Edicio 


O como este: 

Sam ''Alpistes” Coromina: Mutacion porfuga de 
isotopos radioactivos. Proceso de hibridez colibn- 
hombre. 150 C.I. Nacio en lagranja Todopollo S.A. 

O, ya para acabar, como este: 

Nocivas reacciones qmmicas liberaron en breve 
tiempo agentes contaminantes sobre una deter- 
minada zona de la ciudad (...). Anos mas tarde, 
el bienintencionado ecologista de Fasciculo Se- 
manal deambulaba cada tarde entre la letal nie- 
bla que persistta en el lugar. 

Durante la ceremonia de clausura del 
Cryptshow, y como viene siendo habitual, el 
premio honorifico ofrecio una charla a los 
asistentes. Bea aprovecho para valorar la im- 
portancia del genero fantastico dentro del 
comic de autor y cargo contra los tebeos de su- 
perheroes. En un espectacular homenaje final 
se destapo un mural gigante obra del cartelista 
Juan Antonio Garcia, padre del director de 
cine Juan Antonio Bayona, inspirado en una 
de las portadas del dibujante Catalan. 

PALMARES: 

TERROR Y CIENCIA FICCION 

La ceremonia de clausura tambien sirvio para 
conocer el palmares cinematografico de la decima 
edicion del festival. El jurado — formado por el 
critico Ruben Lardin; una de las responsables de 
Cine Asia, Gloria Eernandez; el programador Ric- 
cardo Plaisant; el productor y director ejecutivo 
de Aved Producciones, Javier Rueda, y Bibiana 
Schonhofer, directora artistica del festival Medit— 
se decanto por el terror y la ciencia ficcion a par- 
tes iguales. La cinta Arcana^ de Jeronimo Rocha, 
se hizo con el Premio Sierra Circular al mejor cor- 
tometraje. De produccion portuguesa, el corto se 
adentra en el espectador hasta las entrahas gra- 
cias a unos efectos especiales y una actriz. Iris 
Cayate, que tambien fueron premiados por el ju- 



rado. Gracias, tambien, a su final, con pantalla 
en negro y unos efectos de sonido capaces de su- 
gerirnos la peor y mas terrorificas de las plagas. 

Arcana fue el cortometraje que destaco el ju- 
rado de entre los 53 que competian en la Seccion 
Oficial. En esta decima edicion, el festival recibio 
producciones de 24 paises, algunas de ellas pre- 
miadas en certamenes de todo el mundo. Cortos 
candidatos a los Oscar, como We can not live wi- 
thout Cosmos, de Bronces Konstantine, que reci- 
bio en Badalona el premio a la mejor animacion, 
o programados en los festivales internacionales 
mas importantes e innovadores, como la obra 
alemana experimental Freedom and Indepen- 
dence, de Bjorn Melhus, proyectada en Cler- 
mont- Eerran Short Eilm Eestival y que en el 
Cryptshow Eestival se llevo el premio al mejor 
actor; o Metube 2: August sings Carmina Bu- 
rana, de Daniel Moshel, que despues de ser es- 
trenada en Sundance recogio el premio a los 
mejores efectos visuales en Badalona para seguir 
su trayectoria internacional en Corea del Sur, en 
el Busan Int’l Short Eilm Eestival. 

El premio a la mejor direccion fue para Alex 
Pachon por You will fall again, un corto que 
mezcla el genero con la danza con un trata- 
miento de la imagen potente en bianco y negro. 
May Day, de Sebastien Vanicek, premio al mejor 
guion, destaco por su ritmo trepidante plagado 
de flashbacks y diferentes puntos de vista de una 
misma accion. Una produccion digna de Ridley 
Scott, con una cuidada estetica en bianco y 
negro, se gano el premio del jurado a la mejor 
fotografia. Hablamos de You will all die in space, 
un corto de ciencia ficcion de Javier Chillon que 
ha sido capaz de captar la opresion de los espa- 
cios cerrados dandole un toque muy personal. 

The Appel, de Alban Ravassard, recibio el pre- 
mio a la mejor banda sonora. Una musica que 
nos permite viajar por una produccion que va del 
suspense al fantastico y que ha sido programada 
en mas de una veintena de festivales de todo el 
mundo. En la entrega de premios el jurado mos- 
tro su buena sintonia dando una mencion espe- 


cial a El modelo Pickmann, de Pablo Angeles 
Zumon, una obra mejicana que transforma en 
stop motion el relato corto de H. P. Lovecraft. 

Buena sintonia tambien la hubo entre el pu- 
blico asistente al festival, que voto en bio que 
VOurs Noir de Xavier Seron i Meryl Eortunat- 
Rossi como mejor corto del festival. Una pro- 
duccion belga que salpica sangre y carcajadas 
por igual y que arrasa entre el publico de los 
festivales en los que compite. 

NO SOLO CORTOS 

Tras diez ediciones, el Cryptshow ha decidido 
reducir el numero de largometrajes a exhibicion 
para centrarse, como deciamos, en experimen- 
tar el genero a traves de diversos sentidos. Aun 
asi, si hay una se las sesiones de largos que no 
solo perdura, sino que se potencia. Se trata de la 
asiatica. En colaboracion con el Eestival Nits de 
Cinema Oriental de Vic, todo un referente en 
Espana del cine producido mas alia del Bosforo, 
y con el blog especializado Mike y sus chinos, 
nuevos integrantes de la organizacion del 
Cryptshow, se proyecto una de las peliculas mas 
taquilleras de la historia en su pais, la comedia 
de terror tailandesa Pee Mak, de Banjong Pisan- 
thanaku. Para presentarla, el equipo de Mike 
hizo lo inimaginable: convertir la sala de cine de 
El Circol, sede oficial del festival, en un especta- 
culo musical. Cheersleaders y ejecutivos en traje 
dejaron sin palabras a los asistentes con su inter- 
pretacion de Teide, de Sakanaction. 

Ademas de Pee Mak, en esta edicion se pu- 
dieron ver tambien el documental The Simon's 
Jigsaw. Un viaje al universo de Juan Piquer 
Simon, de Luis Esquinas, que repasa la obra del 
realizador valenciano; Southbound, de Ro- 
xanne Benjamin, David Bruckner, Patrick Hor- 
vath y Radio Silence; y La isla de Toth, de 
Hector Morgan y EHix dAx, un viaje psicotro- 
pico por los topicos del cine de terror y sus- 
pense. Y preparaos, porque precisamente 
psicotropica parece que sera la proxima edi- 
cion del Cryptshow Eestival. sfiu 
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LA CIUDAD CANADIENSE SE RINDE AL FANTASTICO 


por Juan Francisco Calero 


1 segundo fin de semana de Julio, 
Montreal, la ciudad mas europea de 
Canada, celebro su 8° Comiccon, 
una convencion que se va convir- 
tiendo, progresivamente, en uno de los eventos 
referenda del fandom en norteamerica. Cada ano 
la asistenda de publico es mayor (este ano ha lle- 
gado a los 56 mil asistentes) y tambien su impli- 
cadon y la cantidad de cosplayers. Pero sobre 
todo, para muchos lo mas importante, cada vez 
mas estrellas del cine y la television lo visitan. 

FAMOSOS Y SUS ANECDOTAS 

Los fans tienen una gran variedad de invitados 
a los que tener acceso. Pero a pesar de las estrellas 
del comic y del cosplay, son las estrellas del cine y 
la TV los mas populares con diferencia. Por un 
precio modico (variable segun su popularidad) 
puedes hacerte una foto profesional con ellos o 
conseguir su autografo. Pero sin duda lo mas in- 
teresante son las sesiones de Q&A (Preguntas y 
respuestas) en las que los invitados cuentan anec- 
dotas de rodajes miticos, hablan sobre nuevos 
proyectos o te inspiran al narrarte su lucha para 
conseguir llegar a donde estan ahora. 

Uno de los mas inspiradores este ano ha sido 
el monologo que ofrecio Manu Rennet (actor en 
la serie Espartaco, Arrow, El Hobbit y Las Cro- 
nicas de Shannara) en la arena de los gladiado- 
res y manejando una espada romana, conto 
como tras ponerse en forma para su gran opor- 
tunidad, una pelicula con Jean Claude Van- 
Damme, el proyecto se cayo y tuvo que volver a 
trabajar en la construccion. Durante mas de un 
ano, asistio a castings para diferentes papeles en 
la serie Espartaco con poca suerte: demasiado 

Habi'a representantes 
de las dos mayores 
sagas de ciencia ficcion: 
Star Wars y Star Trek 


viejo, demasiado atractivo... Finalmente hizo el 
casting para el papel que le hizo famoso: el gla- 
diador Crixus. En la audicion, puso todo lo que 
llevaba dentro: sus frustraciones profesionales, 
‘7a perdida de mi padre un ano antes, la muerte 
de mi hermano en mis brazos\ Aunque la 
prueba fue un exito, estuvo a punto de perder el 
papel por culpa de su representante, que pedia 
demasiado dinero a la productora cuando e\ L. 
estaba dispuesto a hacerlo por NADA” Muy inte- 
resante tambien su experiencia con Peter Jack- 
son en el plato de chroma verde de El Hobbit, 
en el que interpretaba, por captura de movi- 
miento, al villano Azog. Para tratar de humani- 
zarlo explico como desarrollo una relacion con 
su Huargo (el lobo salvaje que monta) que en el 
rodaje era solo un trozo de corcho forrado de 
verde. Para demostrar como lo hizo, utilizo la 
cabellera abundante y rizada de uno de los asis- 
tentes a su charla, para el disfrute de todos. 



Otro rostro conocido en la ciencia ficcion te- 
levisiva fue el de Summer Glau, (actriz en Fi- 
refly/Serenity, Terminator: Las Cronicas de 
Sarah Connor, Dollhouse y Arrow) casi todas 
las preguntas giraron en torno al persona] e mas 
querido por todos los asistentes: River de Fi- 
refly/Serenity. Explico como su creador. Joss 
Whedom {Avengers, Bujfy Cazavampiros) le 
ayudo a usar su inexperiencia en rodajes (ella 
era bailarina en aquella epoca) para crear su 
personaje. Pero tambien comento el trauma que 
fue para todo el equipo la abrupta cancelacion 
de la serie Terminator: Las Cronicas de Sarah 
Connor tras su segunda temporada. 

Tambien participo este ano Cary Elwes, cono- 
cido por sus trabajos en Saw, Drdcula de Bram 
Stoker, pero, sobre todo, la favorita de toda la 
audiencia: La Princesa Prometida. En el rodaje 
de esa pelicula se basa su libro As you Wish, asi 
que la charla se centro en ella. Una de las anec- 
dotas mejor acogidas fue acerca de como, antes 
de su primera escena, se rompio el dedo del pie 
jugando con el actor que interpretaba al gigante 
Andre. El dolor que sentia explica porque su 
personaje tenia rocambolescas posturas a la 
hora de sentarse o de correr en la pelicula. 

Como no, habia representantes de las dos 
mayores sagas de ciencia ficcion: Star Wars y 
Star Trek. Billy Dee Williams, Lando Calrissian 
en El Imperio Contraataca y en El Retorno del 
Jedi, demostro compartir el sentido del humor 
y la zalameria de su personaje en la ficcion: 
“Todo el mundo ama a Lando’ dijo con seguri- 
dad cuando le preguntaban por como se sintio 
por traicionar a Han Solo. Reconocio que, du- 
rante el rodaje, se sentia mas intimidado por 
Chewbacca que de Darth Vader (claro esta, 
antes de que le pusiera la voz James Earl Jones 
o, en Espaha, el gran Constantino Romero) 

Y por supuesto, siendo el 50 aniversario de 
Star Trek, el invitado de honor fue William 
Shatner, el capitan Kirk original de la saga. Ha- 
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biendo nacido en Montreal, no es de extranar 
que sea una de las leyendas vivientes de la ciu- 
dad. Por lo tanto, casi toda su intervencion se 
baso en sus recuerdos de infancia, aunque pu- 
dimos quedarnos con alguna joya como: “La 
Ciencia Ficcion seguird existiendo mientras exis- 
tan misterios en Universo que nos sobrecojan\ 

Otra leyenda viviente de la ciencia ficcion y 
que esta aun en plena forma es Michael Iron- 
side, famoso por sus persona] es en V, Desafto 
Total, Starship Troopers y, el aho pasado. 
Turbo Kid. A1 preguntarle un fan si podia 
contar alguna anecdota divertida sobre Paul 
Verhoeven, director de Desafto Total, Stars- 
hip Troopers, confeso: Una anecdota diver- 
tida sobre Paul Verhoeven? No tienes ni puta 
idea de Paul Verhoeven. No hay nada divertido 
sobre Paul Verhoeven. Nada en absolute. Es al- 
guien que te dice: si quieres cambiar algo o tie- 
nes una idea, me lo tienes que decir 22 dtas 
antes de empezar a rodar. Porque sus Storybo- 
ards son muy precise s. Es un ex-predicador 
cristiano convertido en director. Ya ni siquiera 
es cristiano. De niho escapo de los nazis. Esta- 
mos hablando de un tipo muy serio.” 

En todas sus apariciones, Michael Ironside 
iba acompahado de los creadores de Turbo 
Kid, pelicula con la que esta completamente 
comprometido. 

DOS NUEUAS PELICULAS DE CULTO; 
TURBO KID Y WOLFCOP 

No es de extranar que las dos peliculas cana- 
dienses de culto del ultimo aho tuvieran su propio 
stand. Por un lado, el trio de guionistas/directores 
RKSS (Anouk Whissell, Francois Simard and 
Yoann-Karl WhisseU) tenian una exposicion con 
el atrezzo, armas y vestuario de su pelicula Turbo 
Kid. Acompahados por Michael Ironside que in- 
terpreta al villano Zeus, nos contaron como lo 
conocieron. “Pensamos siempre en el cuando es- 
cribimos el personaje. Por eso no nos lo podiamos 
creer cuando coincidimos con el en la fiesta de un 
festival de cine' nos dice Yoann. 



Billy Dee Williams. 


Michael Ironside tiene una presencia intimi- 
dante. El lo sabe y juega con ello: 'Despues de 
que me contaran la historia les tome el pelo y les 
dije queyo ya no hacia esas peliculas porque me 
habta vuelto cristiano. Elios se quedaron boquia- 
biertos. Les pregunte sipodria hacer la pelicula 
como un cristiano. Supongo que pensaron si po- 
dria matar a lagente con un cruz. (...) Hablamos 
despues de que lei el guion. Lo lei dos veces por- 
que no me lo podia creer. Hablamos por Skype. 
Siempre que trabajo con directores primerizos les 
hago una pregunta sobre el personaje, una pre- 
gunta que sea obviamente incorrecta. Si respon- 
den "Si” probablemente no hare elproyecto 
porque demuestra que no tienen control y autori- 
dad sobre su propio trabajo. Es un truco. Les dije 
que el villano, Zeus, era obviamente unjugador 
de golf, y les pregunte si podria ir vestido como 
unjugador degolf. Elios se miraron entre si, te- 
merosos, pero reconocieron: no, no podemos 
hacer eso. Pero como guiho me dieron un polo de 
golf que el personaje porta toda la pelicula.” 

"Hicimos un cortometraje como test para el 
largometraje, T is for Turbo, que pagamos con 
nuestras tarjetas de credito... aun lo estamospa- 
gando” reconoce Francois. 

Michael Ironside insiste: "Hicimos esta peli- 
cula como una labor de amor a la historia y a los 
80s, no por dinero. No habia dinero. (...) Con el 
dinero que se gastaron en Starship Troopers solo 
en balas sepodrian hacer 3 Turbo Kids”. 

La tercera miembro del grupo, Anouk, lanza 
la novedad: "Estamos empezando a escribir la se- 
cuela” El publico explota en aplausos y vitores. 

La segunda pelicula de culto fue Wolfcop. A 
pesar del agotador proceso de maquillaje (unas 
cuatro horas), el protagonista se sometio a ello 
en la Comiccon, para regozijo de los fans. Mos- 
traron un avance exclusivo de su secuela: Wolf- 
cop 2, que promete, literalmente, mas humor, 
mas visceras, mas sexo y mas de todo. 

"Como suele ocurrir con las pelicula indepen- 
dientes, no hay unafecha defija de estreno. 
Memos rodado alrededor del 95% de la pelicula. 



Cuando consigamos mas dinero, seguiremos ro- 
dando” nos dice su director, Lowell Dean. 

Mientras tanto todos hacen otros trabajos. El 
protagonista, Leo Fafard, sorprendio revelando 
que, aparte de actor, trabaja como tecnico en 
otras peliculas: "Acabo de terminar una pelicula 
independiente de vampiros en las que me encar- 
gaba de empujar la dolly. Y en otras ocasiones 
hago de electrico.” La actriz protagonista, Amy 
Matyso, confeso que preferia hacer ella las esce- 
nas de riesgo, "porque las hago como Tina, me- 
tida en el papel, en lugar de que corten el piano.” 

REFLEXIONES SOBRE 
DIUERSIDAD Y SEXUALIDAD 

No todo es entretenimiento en comiccon. 
Aparte de conferencias sobre el cine de terror 
su historia y su relacion con la sociedad del 
momento, cada aho hay mesas redondas donde 
se reflexiona acerca de como se retrata la diver- 
sidad racial y sexual en los medios (cine, TV, 
comics y videojuegos). Poco a poco se van ha- 
ciendo avances al respecto. Amber Goldfarb, 
actriz en cine, TV y en videojuegos como As- 
sassins Creed, veia con esperanza el trata- 
miento que daba Netflix a sus superheroinas 
como Jessica Jones o Elektra "con vestuarios 
adaptados a su actividad fisica, no con zapatos 
de tacon o vestuarios en los que es imposible co- 
rrer sin que se te saiga un pecho” Pero a pesar de 
ello aun queda mucho trabajo por hacer. 

...Y COSPLAY 

Y como no, miles de asistentes contribuyeron 
a dar color a la convencion con disfraces muy 
elaborados de sus persona] es favoritos. Los mas 
populares este aho fueron Rey, de Star Wars, y 
Harley Quinn, sobre todo con el vestuario de la 
pelicula Suicide Squad. Pero sin duda, el cosplay 
que mas juego dio este aho fue el de una Cersei 
Lannister de Game of Thrones, y la monja Une- 
11a que tocaba la campana junto a ella. A cada 
campanada todos los asistentes de la convencion 
gritaban a coro “Shame” “Shame” “Shame”, spu 
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^'Swiss Army Man” arrasa con tres premios mientras 
“Under the Shadow” conquista al jurado internacional 

por Luis M. Rosales 


el 1 al 9 de julio se celebro una 
nueva edicion del NIFFF, el evento 
Suizo dedicado al cine fantastico, 
asiatico y a la creacion digital que 
tiene lugar en la bella ciudad de Neuchatel. 
Durante esos nueve dias la ciudad transpiraba 
cine bajo un sol que castigaba oportunamente 
a todos aquellos que no se acercaban a las 
salas y a la carpa donde todo el mundo se reu- 
nia tras las proyecciones. 

El festival conto con un esquivo John Car- 
penter como invitado de honor, que tan solo 
se dejo ver durante una actuacion, en la que 
acompahado de una banda y su hijo, desgrano 
brillantemente su carrera como compositor 
haciendonos recordar titulos como Prince of 
Darkness, The Fog (un magico momento en el 
que la Niebla de la pelicula invadio el escena- 
rio y el patio de butacas), The Thing, o They 
Live (en la que tras apagarse las luces y apare- 
cer escrito en la pantalla “OBEY” Carpenter 
aparecio en el escenario con las gafas de la pe- 
licula. Todo ello junto a diversos temas de 
sus Lost Themes que hicieron las delicias de los 
fans de su cine y de su musica. 

Como cualquier festival que se precie, el 
NIFFF 2016 ha contado con diferentes seccio- 
nes repartidas a lo largo de la semana. La Sec- 
cion Oficial Internacional en competicion a 
otras secciones como New cinema from Asia, 

El festival conto 
con un esquivo John 
Carpenter como 
invitado de honor 


en la que tienen cabida las ultimas produccio- 
nes de genero asiaticas; Films of the 3rd 
Kind, que da cabida a todo tipo de cine; Ul- 
tramovies, la seccion para los amantes de lo 
mas extremo; Amazing Switzerland, una sec- 
cion en la que se presentan nuevos titulos de ge- 
nero producidos en el pais; Carte Blanche, una 
seccion en la que una personalidad presenta sus 
peliculas favoritas y que este aho recayo en Da- 


rius Rochebin; Histoire du genre, dedicado al 
cine documental sobre el genero; tres secciones 
dedicadas al cine breve Internacional, Suizo y 
Asiatico; Dos retrospectivas, la primera con El 
Dorado como titulo nos presentaba un intere- 
sante recorrido por la historia del cine fantastico 
latinoamericano, y la otra dedicada a John Car- 
penter con todos sus films estrenados en cines; 
ademas de numerosas actividades paralelas y el 
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simposio Imaging the Future dedicado este 
aho a las series de television y web series, con 
un especial foco en los efectos visuales y la tec- 
nologia aplicada a las mismas. 

De entre los films de la seccion oficial, que 
pudimos disfrutar al complete al formar parte 
del jurado de la critica, y en el orden en el que 
las visionamos en el festival, destacaria: 

THE LURE I Una extravagante pelicula briUante- 
mente dirigida por Agnieszja Smoezynska que nos 
presenta la curiosa historia de dos sirenas y del 
descubrimiento del amor por una de eUas a traves 
de diferentes numeros musicales. Una deliciosa 
joya imprescindible para paladares exquisites. 

UNDER THE SHADOW | Un film, en la bnea 
de The Babadook, en el que una madre debera 
defender a su hija de los intentos de un Djinn 
para apoderarse de ella. Pese a que su argu- 
mento no resulta novedoso, la localizacion de la 
trama en Teheran y la inmersion en la cultura 


Como cualquier festival 
que se precie, el NIFFF 
2016 ha contado con 
diferentes secciones 

del pais asi como en su mitologia y politica, 
sumado a la brillante direccion de Babak An- 
vari (que debuta en el largo con este film) y las 
poderosas actuaciones de Narges Rashidi y la 
joven Avin Manshadi la convierten en una 
mas que disfrutable pelicula y en una justa ga- 
nadora de la seccion oficial de festival. 

TRASH FIRE | De Richard Bates Jr. es un film 
que se maneja en las coordenadas a las que nos 
tiene acostumbrados el director de Excision y 
Suburban Gothic. Su protagonista, un joven 
disfuncional, trata de encontrar el equilibrio en 
su vida de pareja y reconciliarse con su familia 
todavia mas disfuncional. Grandes actuaciones, 
humor de un gran cinismo y negrura, junto a 


una velada critica social consiguen que este 
film te mantenga pegado a la butaca hasta su 
sorprendente e inesperado final. 

MIRUTHAN I Es la primera pelicula de zom- 
bies Tamil y nos cuenta como debido a un ver- 
tido se desata una plaga zombie. To do ello 
aderezado con humor y un buen numero de los 
habituales momentos musicales. No termina de 
cuajar del todo pero es toda una rareza. 

DETOUR I El nuevo trabajo de Christopher 
Smith es una increiblemente bien realizada 
road movie que no deja indiferente al especta- 
dor. Desde el punto de vista narrativo la peli- 
cula es muy interesante, pero es que a nivel 
tecnico, con una puesta en escena muy cuidada 
y una fotografia excepcional, o a nivel actoral, 
con una soberbia interpretacion de sus dos pro- 
tagonistas masculinos Tye Sheridan y Emory 
Cohen, es sobresaliente. Su trama es mejor des- 
cubrirla en la sala. Pero os aseguro que el nuevo 



26 I SCIPIUORLD \ SEPTIEMBRE / OCTUBRE 2016 


EL FANTASTICO CONQUISTA SUIZA | NIFFF 2016 





-- 



1 ||h 



1 , ' 1 


M 


rlL 


trabajo del director de Triangle^ Severance o 
Black Death es de obligado visionado. 

GIRL ASLEEP I De Rosmary Meyers, es una 
traslacion a la pantalla de una obra de teatro 
sobre el paso a la adolescencia de su protago- 
nista y la busqueda de su nueva identidad ade- 
rezada con un viaje psicotronico de tintes 
kitsch al otro lado de espejo en una australia 
atemporal de estetica setentera. 

Pese a que LO CHIAMAVANO JEEG ROBOT, o 

de como en Italia tambien saben hacer peliculas 
de superheroes, no es todo lo satisfactoria que 
nos gustaria, el film de Gabriele Mainetti tiene 
varios puntos a favor como la acertada eleccion 
de su protagonista (Claudio Santamaria) que 
logra hacer creible su personaje o la bellisima 
Alessia (Ilenia Pastorelli) que nos regala una es- 
trambotica pero muy conseguida recreacion de la 
inocencia y la locura que atraviesa su personaje. 
Nos encontramos con un hombre que trata de 


“Swiss Army Man” es la 
confirmacion definitiva de 
que Daniel Radcliffe ha 
dejado totalmente atras la 
herencia de Harry Potter 

sobrevivir en Roma haciendo todo tipo de “tra- 
bajos”, cuando al mas puro estilo del Vengador 
Toxico tendra la mala fortuna de dar con unos bi- 
dones que le otorgaran una fuerza sobrehumana 
y la capacidad de sanar sus heridas rapidamente. 
Al principio tratara de usarlos en su propio bene- 
ficio pero tras hacerse cargo de la demente hija 
de un amigo fallecido de la que se enamora ter- 
minara convirtiendose en Jeeg, un personaje de 
una serie anime japonesa, dando al traste con los 
planes del Zingaro (un personaje algo desdibu- 
jado interpretado por Luca Marinelli). Su exce- 
siva duracion es un lastre que pesa sobre todo en 
su tercer acto. Una lastima, ya que hasta ese mo- 
mento el film resulta muy interesante. 


SWISS ARMY MAN | De Daniel Scheinert y 
Dan Kwan, es la confirmacion definitiva de 
que Daniel Radcliffe ha dejado totalmente 
atras la herencia de Harry Potter y se ha con- 
vertido en uno de los actores mas interesante 
de la actualidad. Paul Daho es Hank un joven 
varado en una isla que viendose atrapado trata 
de suicidarse hasta que la aparicion del cadaver 
de Manny (Radcliffe) le ofrecera una via de es- 
cape gracias a sus flatulencias. El///m, que fa- 
cilmente podria haberse quedado en la broma 
facil, utiliza en cambio la relacion entre ambos 
personajes para abordar diferentes cuestiones 
existenciales que dotan al///m de una gran 
profundidad, pero sin perder en ningun mo- 
mento el sentido del humor. Destaca la recrea- 
cion del personaje que lleva a cabo Radcliffe 
ofreciendo un registro tremendamente efec- 
tivo que, pese a ser muy divertido, nunca llega 
a la caricatura. Ademas de una gran direccion 
de actores y un fabuloso diseho de produc- 
cion. Absolutamente imprescindible. spu 
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Premio H.R. Giger "Narcisse" a la mejor pelicula 

Premio del publico a la mejor pelicula asiatica 

de la competicion internacional 

UNDER THE SHADOW - Babak Anvari, Iran/Jordan/Qatar/UK 

HONOR THY FATHER - Erik Matti, Pilipinas 

Mencion especial: THE LURE - Agnieszka Smoczynska, Polonia 

Premio RTS del publico 

SWISS ARMY MAN - Daniel Scheinert & Dan Kwan, USA 

Premio Melies D'Argent a la mejor pelicula europea 

PARENTS - Christian Tafdrup, Dinamarca 

Premio H.R. Giger "Narcisse" al mejor cortometraje suizo 

IVAN'S NEED - Veronica Lingg, Manuela Leuenberger & Lukas Suter, Suiza 

Premio NIFFF de la critica internacional 

SWISS ARMY MAN - Daniel Scheinert & Dan Kwan, USA 

Premio Melies D'Argent al mejor cortometraje europeo 

A/AN'S NEED- Veronica Lingg, Manuela Leuenberger & Lukas Suter, Suiza 

Premio Imaging the Future al mejor diseho de produccion 

SWISS ARMY MAN - Daniel Scheinert & Dan Kwan, USA 

Premio Taurus Studio a la innovacion en cortometrajes suizos 

BELLE COMME UN COEUR - Gregory Casares, Suiza 

Premio del publico joven Denis-de Rougemont 

DETOUR - Christopher Smith, UK, Africa del Sur 
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ontreal es posiblemente la ciudad 
mas europea de Canada y el pu- 
blico de Fantasia, el festival de cine 
fantastico local, uno de lo mas apa- 
sionados. Un publico entregado al genero que 
ha desarrollado pequenos codigos o tradiciones 
para dar la bienvenida a lo ultimo en fantasia, 
ciencia ficcion, thriller y terror. Mas de 100.000 
espectadores con un total de 209 proyecciones 
son los numero de este certamen que en 2016 
cumple 20 ahos. Un festival que crece cada aho 
y que se ha convertido en uno de los mas popu- 
lares del genero fantastico en Norteamerica. 

Su 20 edicion ha destacado por la presencia 
de Guillermo del Toro y Takashi Miike. Ambos 
recogieron sendos premios a sus carreras y 
emocionaron a los asistentes con sus interven- 
ciones durante la ruedas de preguntas y res- 
puestas abiertas al publico. 

Guillermo del Toro, premio Cheval Noir (Ca- 
ballo negro) presento el documental Creature 
Designers: The Frankenstein Complex^ un ho- 
menaje a esos monstruos que tanto ama y a sus 
creadores. El documental recorre la historia de 
los efectos especiales de maquillaje y animatro- 
nic. Es un grito de ayuda de una industria en la 
que los efectos especiales digitales esta arrinco- 
nando cada vez mas su trabajo. Un documental 
hecho por y para la gente que ama los mons- 
truos “de los de antes, de los que puedes tocary 
no imaginar sobre una pantalla verde\ 

“Hollywood es como una casa 
de citas, con peif lies 
predetermlnados. El cine 
independiente es como ir a 
una cita a degas” 

(Guillermo Del Toro) 


por Barbara L. Saenz 

Uno de los momentos mas esperados del 
Fantasia Film Festival es la posibilidad que 
tiene el publico de preguntar a los creadores 
despues del visionado de sus peliculas. 

Uno de los mas interesantes fue sin duda el 
que ofrecio Guillermo del Toro. Abierto, cercano 
y sincero, no se corto en sus respuestas y no dejo 
there sin cabeza. Una de sus reflexiones mas in- 
teresantes fue sobre la industria de Hollywood 
versus el cine independiente. No dudo en com- 
parar a Hollywood con una web de citas online, 
todo premeditado, en la que no se arriesga sino 
que juega basandose en perfiles “compatibles”. El 



cine independiente, segun Del Toro, es arries- 
garse, es como ir a una cita a ciegas. 

“Yo no trabajo en terminos de 
generos: puedes encontrar 
fristeza en comedias y 
violencia en peliculas 
familiares” (Takashi Mllke) 

Takashi Miike recibio los aplausos y halagos 
de un publico emocionado de poder ver y ha- 
blar con el autor de Audition y 13 Asesinos. El 
director presento dos proyectos en el Eestival: 
Terraformars, la primera inmersion del director 
en la ciencia ficcion, un tanto irregular, y As the 
Gods Will, ambas adaptaciones de un manga. 

El director recibio el Premio a su larga ca- 
rrera y, aunque no habla mas que japones, se le 
ve muy comodo recibiendo premios en paises 
lejanos a su tierra. Un premio a toda una vida 
haciendo lo que ha querido, sin que ningun es- 
tudio le imponga nada. Aunque, todo hay que 
decirlo, Takashi Miike no esta muy seguro de si 
seguiria en Japon rodando si Hollywood hu- 
biera llamado a su puerta cuando tenia 20 ahos. 

Takashi Miike, prolifico cineasta con mas de 
90 peliculas en su filmografia, siempre se ha ca- 
racterizado por su afan por experimentar y su 
obsesion por el sexo y la violencia. Sus peliculas 
son tan violentas y bizarras como dramaticas y 
familiares. No le gusta definirse por genero y, 
mientras le divierta, seguira haciendo cine o 
TV o lo proximo que se le ocurra. 

La presencia espahola se ha limitado a 3 peli- 
culas y dos de ellas se han llevado premio a 
casa. A destacar la pelicula de animacion Psico- 
nautas, los nihos olvidados, de Pedro Rivero y 
Alberto Vazquez. Basada en el corto animado 
Birdhoy, se presentara en el Eestival de cine de 
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San Sebastian de este ano y no tiene, por ahora, 
fecha de estreno en Espana. Psiconautas, los 
ninos olvidados ha ganado el premio Satoshi 
Kon a la mejor pelicula de animacion. 

Kikij Love to Love de Paco Leon, se alzo con 
el premio Bronce del publico a mejor pelicula 
europea ex aequo con The Lure de Agnieszka 
Smoczynska. La tercera pelicula espahola que 
se ha proyectado en el festival ha sido el thriller 
Toro de Kike Maillo. 

“La animacion cambia ia 
reiacion dei pubiico con ios 
personajes y ei medio, io que 
ia hace ei mejor formato para 
contar ciertas historias” 

(Pedro Rivero) 

De las peliculas proyectadas en el festival 
destacan The Lure de Agnieszka 



Smoczynska, Psiconautas, los nihos olvida- 
dos de Pedro Rivero y Alberto Vazquez, The 
master cleanse, de Bobby Miller y la mas co- 
mercial y a la vez sorprendente Before I 
wake de Mike Flanagan. 

Es interesante que todas estas peliculas tie- 
nen en comun un tema: la confrontacion de 
tus miedos. Miedo a tus inseguridades, a lo 
distinto, a la verdad, a perder al ser amado. 
No hablamos del miedo tangible sino del 
miedo al que tenemos que enfrentarnos cada 
uno de nosotros y que nos hace avanzar o, 
por el contrario, nos consume poco a poco. 

Psiconautas es una pelicula oscura, dife- 
rente, llena de verdad, que describe los males 
de la sociedad y sus miedos, pero que a la vez 
lanza un claro de mensaje de supervivencia 
hacia aquellos que aun siguen luchando por 
salvar y preservar lo que queda del planeta y 
de los que vivimos en ella. Honesta y arries- 
gada, es una fabula post apocaliptica del 
mundo y de la sociedad actual que engancha 
a todo tipo de publicos. 

The Lure es una original e inquietante 
vuelta de tuerca al clasico cuento de La Sire- 
nita en la que se mezclan generos como la co- 
media negra, el musical y el horror. Una de las 
propuestas mas originales y frescas que se ha 
visto en mucho tiempo. 

En The Master Cleanse, los miedos interio- 
res se materializan en un pequeho y adorable 
monstruo con el que nos sentimos muy como- 
dos. Arriesgada y oscura sin duda, no es una 
pelicula facil para todos los publicos. 

La ultima “representacion del miedo” la en- 
contramos en la comercial Before I Wake de 
Mike Flanagan, director de Absentia y Oculus 
y que cierra la trilogia. Sorprendentemente 
redonda, mas profunda de lo que vende en el 
trailer, y en el que se mezcla comedia, drama, 
fantasia y horror. 

Si hubiera que poner un pero a esta edi- 
cion seria la escasez de mas propuestas origi- 
nales y la exigua presencia europea. Fantasia 


sigue siendo un Festival norteamericano con 
un marcado “amor platonico” por el cine 
asiatico que, sinceramente, no podemos 
echarselo en cara. 

Sigue siendo dificil encontrar peliculas de 
ciencia ficcion o fantasia entre los premiados 
en un festival autodenominado. Fantasia. 

Mas que una critica, es una reflexion de 
como en Festivales de Genero siguen pre- 
miando sobre todo el terror, principalmente 
asiatico, y dejan a un lado peliculas de genero 
de ciencia ficcion o fantasia. La excepcion 
este ano ha sido The Lure que recibio una 
mencion de honor del jurado pero que, since- 
ramente, sigue sabiendo a poco. 

Por cierto, este ano el principal premio, el 
Cheval Noir a la mejor pelicula ha sido para el 
blockbuster surcoreano de genero de zombies. 
Train to Busan de Yeon Sang-ho y que ya re- 
cibio una merecida ovacion a su paso por la 
edicion de Cannes de este ano. 
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A continuacion, la lista completa de pre- 
miados de la 20 edicion del Festival de cine 
Fantasia de Montreal. 

CHEVAL NOIR 

Mejor pelicula: Train to Busan de Yeon Sang-ho 
Mejor director: Kiyoshi Kurosawa por Creepy 
Mejor guion: E J-Yong por The Bacchus Lady 
Mejor actor: Franko Dijak por Coran 
Mejor actriz: Youn Yuh-jung por The Bacchus Lady 
Mencion special del jurado: The Lure de Ag- 
nieszka Smoczynska 

"NEW FLESH" PREMIO 
A LA MEJOR PRIMERA PELiCULA 

Man Underground 6e Michael Borowiec y 
Sam Marine 

Mencion especial del jurado para Lily Mae Ha- 
rrington por su interpretacion en Some Freaks 

FESTIVAL INTERNACIONAL 
DE CORTOS EN COMPETICION 

Mejor corto internacional: A nearly perfect 
blue s^y (Francia) 

Mencion especial del jurado a mejor director 
novel: Tanya Lemke por Static (Canada) 
Mencion especial del jurado por su estetica 
innovadora: Estate (France/Belgica) 

PREMIO SATOSHI KON 
A LA EXCELGNCIA EN ANIMACION 

Mejor pelkula de animacion: Psychonauts, 
the forgotten children (Spain. Dirigido por Al- 
berto Vazquez y Pedro Rivero) 

Mejor corto animado: Stems (UK. Dirigido por 
Ainslie Henderson) 

Mencion especial del jurado a la mejor siner- 
gia de narracion y arte: C/ouds (Canada. Diri- 
gido por Diego Maclean) 

PREMIO BARRY CONVEX 
A LA MEJOR PELICULA CANADIENSE 

Mejor pelicula canadiense: Feuiiies mortes de 

Thierry Bouffard, Carnior et Edouard Tremblay. 


Mencion especial a Ecorfeede Lawrence 
Cote-Collins. 

PREMIO AQCC 
(ASOCJACION QUEBECOIS 
DE CRITICOS DE CINE) 

Mejor pelicula: The Mailing de Na Hong-jin. 

PREMIO SECUENCIAS 

Mejor pelicula: We are the flesh de Emiliano 
Rocha Minter 

PREMIO L'^CRAN FANTASTICO 

Mejor pelicula: Before I wake de Mike Flanagan 

PREMIO DEL PUPLICO 
A LA MEJOR PELICULA 

ORO: ex oequo a Hunt for the wilderpeople, 

de Taika Waititi y Un petit boulot de Pascal 
Chaumeil 

PLATA: They call me Jeeg de Gabriele Marinetti 



BRONCE: ex oequo a la espahola Kike: Love to 
Love de Paco Leon y The Lure de Agnieszka 
Smoczynska 

PREMIO DEL PUPLICO 
A LA MEJOR PELICULA ASIATICA 

ORO: Train to Busan de Yeon Sang-ho 
PLATA: Too young to die de Kankuro Kudo 
BRONCE: The Wailing de Na Hong-jin 

PREMIO DEL PUPLICO 
A LA MEJOR PELICULA 
CANADIENSE 

ORO: King Davede Daniel Grou 

PLATA: Feuiiies Mortes de Thierry Bouffard, 

Carnior, Edouard A. Tremblay. 

BRONCE: ex oequo a Ecartee de Lawrence Cote- 
Collins y Operation Avalanche de Matt Johnson. 

PREMIO DEL PUPLICO 
A LA MEJOR PELICULA 
DOCUMENTAL 

For the love ofSpock, de Adam Nimoy 

PREMIO DEL POPLICO 
A LA MEJOR PELICULA 
DE ANIMACION 

Seoul station de Yeon Sang-ho. 

PREMIO DEL PUBLICO 
AL MEJOR CORTO 
INTERNACIONAL 

ORO: Snakebite de Tim Hyten 

PLATA: No touching de Adam Davis, Will Corona 

Pilgrim 

BRONCE: L'ours noirde Meryl Fortunat Rossi, 
Xavier Seron 

PREMIO DEL PUBLICO 
AL MEJOR CORTO QUEBECOIS 

ORO: Carnasse de Francis Bordeleau 

PLATA: Cauchemar capitonne de Jean-Claude 
Leblanc 

BRONCE: Bullshit de Marc Wiltshire 
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^ A^ge^ S^la vuej ve a Seif iworlid pdra cbntar^io^ lo gua ;^P5 deparara , 
la 49 ediGioa dal Fbstiyal pina Pantastlca da Sitgas 


pof- Liiis M. BiOsales 


•• n afio-mas octubre se aproxima., Y •; 

U : co'u el i>o^ llega una nueva edidqn, 
la 49, del Festival* de festivales. Sit- 
•ges 2Q 1 6 abri'ra sus puertas del 1 al 
16 de OGtubre para.ofrecernos,.uii ano mas, una 
increible se'leGC'ion-de titulos e invitados que’-..' 
confirman lo que nosptrds ya sab'emps: que Sit- 
ges €s . el- festiyal mas .increible’ del mundp. El 
parais.o para cualquier aficianadp al genero.’ . 


ano,mas *9 menoSj-por^ue ya sabes que:ahpra; * ' genero y la'grah yariedad ddpropuestas que'hay; 
esto -Ha dambiad-b. Antes;los peripdbs eran pias’ • ; A yeces la.gente piensa qiie el genero es- lo que 
largos,;ahora"sbn‘maspdr-tos. hay cam- • ' ' llega a las pahtailas y.en realidad el genero fan- 

bios de tenderiem dbs o-tres veces‘al'aho/.Se . ta-stico da;para miicho' Desde propuestas abso'- . 
corre muchisimp. Intenfamps -dar bajp.la'seg^v •' lutamente gendicas para fans, hasta propuestas 
meritacipn del festival en seeddnes que crep que . . . coma deciaafites de aufor, vision de subgeneros, 
es muy impqrtahte, unalmagen de Iq que es’el - . etc. Hky rnuch:isimo, y mas hoy que.se-haeen hf- . 

r'. .. .■ • .. \.’bi*idosentre cieheia ficcidn,’ dramas, terror, thfi- 

orden del dia. Y tambien . 

. . geograficamente hay una dispersion del geneiro, 
LIVE LOnG bastantes :ahq.s eh .Asia, pero ahora 

'fambi.en.en •Iberp’ainerica,y.otrds paises. . 


. Angel, •gracias per qonce’dernos .e^tos jni- ' . 
nntos ^.nii mo^entp .‘en el qqe shbenios q^ 
estara.s*rnny.o/5upadp;cWritanps;^cb^ se 
i>lantea-este Sifges p . A 

• Gracias.ayol?otrQS,«Fues este Sitges'se. -plan- 
tea no con. mnehas novedadeSj ya- que ejS una 
.edicipn CPjftinui:sta,.ma^-d*niends. Pero si con . 
■vma gran cosecha de.cihe.faBtastico de t*o"dos 
16s niveles, de cine m^s mainstream 2 i cine de ‘ 
autor, qu-e creo*qne e$runa de’ las- tendencias. • 
del fnercado fant^stioo; Ese cine de autor eon • 
etiqueta- de genero. Y:bastante!^ invif ados. -Es : 
decir el nivel de ihvita^os.es muy mteresante. * 


. ' ’ J^Eecisamente en; Iberbanterica hemos ’ . 
-visto una* bxplosiph del generP, quizd moti- 
vada‘{idr las .dyudas que.ofrecen algunos de 
los gdbierribs de espsr paises’. ^ Se.mantiene 
esa teddeiitia p ha emigrado hacia ptros pai- 
,ses baj-o tu puiitd de yista^ * . ’ / ’ 

Creo que es’ta ahh Tiene un’problemP de .que 
no acaba- de despegar.’del todo. Cfeo que es lih- 
rnercado condicionado al interns de muchos reali; 
zadores de buscarsucamino hacia Hollywoodj 
que es un*pQco la intenciomde los.autpres des.ta- 
cadqs de este rhercado,-.pero hay btro^ que si quie- 
reh aproyechar la idiosincriasia de su pais para, 
hacer iih genero diferehte.’.t Se.estan. desarro- 
llando poco'k poco cinernalografias mas estables 
en. paises* que han conseguidp una estabilidad po- 
litica en los ultimos ahos’yun desahogo pcono- 
micOi pero- este aho destaca*por ejemplo, lo mas 
importanfe que Uegara desde Ibefoamericaseran 
ploduccibnes de Mexico y Argentina. Si que hay 


•L 6 .que,habieis"ahun.cikdd hasta el mo- • • - 
mentp, ha'ce.que estd se. presente Como una . 
: de l^s. edicij>nes ma's-ftiteresantes y po”tent|?s ' 
'.dfeios ultimos anos./. ^Cuales $(m los para^ . 
ipetro’s que utilizais, o tenl^is enmentei ala . 
-frpra de realizar la selecdph de las pelkulas 
jque confprmarah eHine-up de Sitges? 

- Buscafnos.hacer un festiyal que rharque lo 
que son' las tehdencias del fantastico durante uh 
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■ * . iridicios'interesant^s en Colombia, Chile o induso ' nanzas'.Jolin, §i supiesen de finanzas, las peliculas . . verso de Spielfee.rg, de Joe Darite, de Stephea-' 

. en P^rii pero son pelicidas muy- pequenas,. que to- ‘ Seriari grandes Fenqmenos comerciales, pero eS . - King^ y haciendo una,reescritufa*perfecta de It , ' ' ’ • 

. daviano’tieneri.ese apbyoque si existe enlos' ; quetampoco. Sonmdas y no han funcionado. . •Guenta Conrnigo.y muchasotrasque tddqs ■ *" 

’ .dp-s. grand-e.s mdtores de.la' industria iberoarne- Deabi que a'rio reyuelto ganahcias de pescado- , Chemos visto.pero de li-na fofnia inteligenfe e inte- . 

’• • > Tifcana como son Mexico y Argentina. AlH- si ; ; res. Peliculas raasp*equenas> nias irnaginativas,‘ . . ^resante. Lo mismp quejEtizo Abrapis cpn su' . ' 

. que esta surgiendo gonte'.realinente interesante, ’• tonectan rnejqr con el pubjrco. (^lie $iempre lo . .. ;• Super-8. Las relecturas a veces son necesarias y ' 

■ y en Sitges veremos.este ano peliculas c6moX>«s Jian Hecho. El terror deiscrid B siempre se-ha lie- • . . Strangers' lo ha hecho de maravilla. ^Po'r qu^? ' •.•••' ■ 

• o Tenembs /a carnerque crep queson vadd el gatp.al agua en verano/dondenp.faltan. ' (^iiiza el formatode serie dje television permite 
•4os ejemplos inny potehtcs.y podefosos del ge-. grandes b/dc/cbwsters-.'Son peUculas muy bien he- rn^pr'describir a los persohajes, jugar con lasna- • 

• . nerpj.muy sui generis iberoamericano. . •. ' .chascorno LaPut^a o Expediente Warreti 2;-d .^ rrativas; ! . . no Ip.se.Tero curiPsamehte si ha con- 

• . . ■■ ‘ • *. ahpra.iVo i^csp'ires O' NbhtaAj^a^ticsJa Jmz. Ha ■•‘• seguidolo que otras grandes pr^ 

• c • ■;. ••^Queopih’as:de l6’STesultados‘econ'dinic0Sf.y • sido un veranp hiuy e^rano. No creo que la se* . han-eonseguido. Considerando .que Ca^a/dnte.*-' ” 

: .de esa-supuesta crisis que afronta •Hollywood’'., cuelitis este en peligrP,. Desgraciadamente; y pese r- ■.'nias'no es un desas^e c-b-md. rnucha gente dice, y. , ' 

• .. . ' hoy’en dfa.en la-que s.up.uestds, hhckbustevs rm . ’a que ha habido algiina buena, yarn-os a'-seguir : ‘ r ' • eso que no soy fan'He Paill Feig queme parece.un'* 

;.termma4defundo'riar-&m6se'esperab^y’eh'.' •vienddsecuelasporqueesto'esuhaccidente. . *• ’’mal director, la pelicula es correcta pero ’lo que . 

•_ • . cdnibio -peliculas .-mucho mas pequefias .se ; .' Luego tambien se dice que los-superherdes. estan’’ ’ no hace en ningun momento es.'conect^ con los ■ 

• • • ielscub’ren comd.inespei^dos grandjes eyitos?’ ;”/en crisiy. . . perdonad pero a pesar ‘de las rndas . :‘8Q ru. con la nostalgia..^ Es una p'elicula que no • • , 

. ■ . ;; ■ . Bueho; hasidp un verano niuy extrano. Si te. criticast Batman v Superman ha hecho hPvecien- ' tiene que-yer nada.eonlo que signified Ik de Ivan * 

fij as estamos hablaildo de lo cdntrari-6. al ano pa- ' tos rnillonei en todds :el .muhdo y EscUadron Sui- Reitmah. Sin erhbargo Strdpger Things consigue ' . 

.• • sado con exitos co'ipo Jurassic Wprld. Se hablaba .> . cida va cainiho-de.Ips setecientos. Si esos son ' . • todo lo contfario’ es.puro- Spielberg, es pufp . : • 

' qiie cieffas secuelas con un punto nostdlgico fun; maloS resultadps que baje Dios y lo vea. .Pero' Dante, es puro King, fes piuchas cosas que a.fni . /; v 
'... . cioiiaban muy bien.. /Mra^s/cWofJd hkbia qonse'- • buend, ypestadamas preacupadoporlos resu'l- generacidn-nosgustay nasenganeha. . ' 

gliido mas deseisdentosmillonesenEstados fadPsaftistieds* La imagen que ha dado el Holly- • V . ' -y '' . . ;• • 

. , ; .Unidos y convirtiend.dse-.enja terce.ra pelicula- ' Wood de-Xos BlockbusierSy el gran Hollywood, ha ‘ ’ J'iYa que ha.s'hab'laio de-N.^tflix, y antes de ^ ^ 

mas taquillera de la historia del cine. En-carnbip. • * sidb patetica'. .Comparada ademas Con la imagen • entrar'en el Festival propiameritedicho^' . 

... .. . .este ah'Q pasa Ip contrario. Cazafantasmas .o In- ' qiie habian dado; los anos^ anterioreS peliculas que . ^.cdrn.o esta afectando a ttii festiyabeprri0*Sif- • . .: 

.• * ■■ dependence Daynb han cohseguido-, ni.mucho .. .' .han cpsechado- grandes, exitos sin renuriciar a la ' ' • .^s la .irirupeidh de-e’ste’tip.d de plataSbrmds; 

■ " mehos,los resultados'-esperados. jugando a*lo- : . csdid^dcomo Interestellarf Mad Max: Fury ••comdAmazqni.HBO^bdapropiai^ietfiix,^.-;.?;.-.-.’.- 

. mismo.''No hah sabido coneefar con un -publico RoadyEldespertar de la Fuer:^ay>... er^Yerddi- . . De mornento, afectando en si no mucho. Al . h.'.’-' 

. • que-se suponia que estaban deseandolo, o ha qo- • ' . deras pelicula’s coh'hivel qUe rorhpierPn taquillas-.- fnehoS a este festival peyo me- terhp, o no me ^ 

. nectado con ese y con ninguno irias..’Ahi estan . .* Lo de este ^I'o'np lo etitiendowCreo que tiehen- * tefepypriihero tehdria que haher un’a cpmunica-' •. 

• ’^dos.resultados con-ciento y pico millones esca-. . -que hacer Una reflexion profunda. Y*aterici6n, lo ■ cion cPn estas plataforrhasi.Gosa que e's rriuy co^-. 

. SOS. . . Diria ejue hah conseguido.conect’ar con los mks dest^cado del verano ha sido Stranger • . : * . plicada.‘Primero pdrque ho estan ftistaladasfde ’• • 
dans pero no cpn-rhucho mas -publico. Desde : • .ThingSy unk seriede Netflix; Atencion que los ' . . una mariera clara en Espaha.‘Hablar con Ijetflix . . 

• , V ' luego d veranp ha .sido un desastre; No ehtiendo. ‘ ejebutivos de los grandes estudios ddbefian refle- . • es much. 9 ‘inas complicado que hablar con los kk-- ' 

corho los ejecutiyos dan liiz Verde' desde los estu- • ‘ xionar un pocP spbre que significa esto.' traterr^stVes de Arrival de Denis Villeneilve; Pa- - 

• dios a’produqtos comq Warcro^t, quepese afpp- rece que hay que empleaf algun tipo de cod^o ' . 

derio quese.intuiaehChina,.sevei'aqueespno. Y jiigandpun'poco alo que apuntabas secretP que-nadie'cpnoce. Podrian contestahalos • 

. iba a cuajar hi en Estadps Unidos ni en*'Europa. - . .dntes, a e^a nostalgia que transmife la sgrie. . . ’ . emails, o coheertar alguna reunion, o teher un in- 

• ProductOs comb Ben-Hur . . . Ha sido un verano Si; Stranger Thingsdiz hecho bi.en el trabajo\ ' terlociitor con quien hablar eh cada teLritorio'. . . 

que ha demostrado que hoy en dk Hollywood que ha jiiicio de Ids fans de los 80 no ha hecho . Parece que no les interesa mucho. Hay un cierto 

• • - esta enmanosde gente entiendepoco-de cine, , bien Caiza/awfdjsmas. Si que ha cPnectadp con ‘ . problefna ciiahdo la. pelicula 'se emite aptes en • • 

■’ ' que entjende^poco, curio'samente, del fnun'do de ese' punto de la gente que adora y ahora los 80, Netflix»que eh un festival, que fompe los planes de • 

estadisticas y de analisis. de aiidiencias,, o de fi- - haciendo uha relectura muy ihteligente del uni- • la pelicula, y ademas hay un caos brutal en la pro- ■ 
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.gramaciorr.de estas plat^brmas y de Netflix en .^ *. 

. • concrete* qife se programa de mes a mes y no 

♦ sabes .ldiqu.e se ya a prograrnar eh Ids sigufentes , 

’ •• ■ meses'. 'Esto provoca que si quieres una'pelichla^ 

‘ . que te'ha dado:el distribuidor internacional,y a. •; • 
Netflix se le dcurre progrtoarla antes del fesfival-, . ‘ 
te quedasrsin la pdi ya que no yas'a proyectar una ' 

. pelieula que ya se ha yisto en -Netflix p cualquier • 

' otra plataforma^ Creo que estg puede afectar, • 
cOmo ya esta pasando, cuahdb -estas plataformas =*. . 
entmn.enprpduccidn. Silaspeliculas son siiyas . 
. directamente yamos ;a tiener un problema., Y cui- ' 

. dado*, que uno dedos-gehefos estrella eh la prdgra- ' 
’’ manionde estas’cadenas, sdbre todo en Netflis, 'es'.: 
el fantastico.. Ahi si que pu’ede haber colapsos imr 

portantes en; los proximos anqs. .Es decir, se kn- 

pone primer Q upa reunion con los festivales /• • • • ’ 

• . grandeS y pequehos, quiza'a trayes’de la FIAP u . 

otro foro para realizar un debate para, afrontar el 
probkmay sehacenecesarioun dialogdy una 
pplitica con estqs nueyos actores! Si estos actdres . 

• quieren estar de espaldas a loS •festivales ya'a ser ‘ .. 
un probierna para los festiyales en Ids prqximqs .. 

• ■ ahos. yd’ cred que ya el aho que \iene./.Sr consegui- 

mos’.abrif un canal de comuriicacion, y los- fes.tiya- 
. les puedemseryir de plataformade prdrildeion del 
materiJ que se .exhiba emestos canales, todqs es- • 
naretnos contentqs. Cpniiueyas reglas, pero seran. 
una fu’ente de. material comp pued<s ser ahof a . 

*• c’ualquier agehte de yenfas internacipnal o dual- ' 

' quierestudid. Pero. para' esd.tiehe que prodiicirse * ■ 
unencuentrO, un..c[ialo^O> unas-hegociaciones, ;• • 

, que de monientd ho eiusten. Su$>olitica es tan de ; 
ir a ganar el espectador .fjnal y de marketing puro,* 
quo en este momenljo da la.impre'sldn de que Ids \ 
festivales” sobfamosen esdprdceso. *. ;. -v 

' •; B*enOj^pjies?entreirios eh h3i^eria..Cuea--. V 
Maaie que novedades noS depar^fu $itges:que. * 
V tpdaVfa no hayaisanunciado.. ‘ ' 

/ ‘ Cred que sobre todd este aho destacan gran- 

jdes nombres. A los que hepios anunciado ya se 
.van a uhir nuevas. peliculas.como la ultima de' 
Terrence Malick, el documental Voyage of Time: 


‘ Life's Journey. . iJfi . docurnent^hsohre elongenj 
el final de universo.* Muchos diran,. “/ Uf! nos- van 
■a pon'er un documented de IVational -Geografic”, 
perq no. Es.una pelieula de Terrence Malick y . ’ 

.. eso iniphca' liri documental- con un tpno casi de 
! ficcion, narrado por Brad Pift y Gate BJahchelt. 
Que UeVa muchos ahos en Ids tallere^ (Je’^pro- , ” 
diiccipn. . Cgn unos grahdes;efectos .especiales’ . ' 

En parte un ehs.ayp ya lo vimos eh El Arbol de. 

• la vida, en la .^e las escenas ddl universo esta-* ^ * • . 
, ban sacadas de las rPdadas . para Voyage o/ Time. ' 

. . . Y es una-pehcula que ahddps Ids. que spmps • 

muy proT-Malick, 'que sdmos *rhuchd.s pese a las’ • ; 
voces disidehtes que hanaparecido ultimarriente 
deb-ido sabre fpdo a sus- hltimas peliculas; que a 

• mi me encanfan, ‘es .uh aconteGimientp;, - ‘ •’ 

Tambien ten dremps la -urtihia.pelicula.de 
Werner Herzdg de ficcion, Salt and Eire, hna - . 
pelicUra-.en la que se mez'cla la mitoidg-ia de los ' 

. pueblos iberoaihericanos,.yolcanes eh erup: :. • 
cion, thriller cprpofatiyp,.; .. un mix m-uy pro- ' 
•pi’o de Herzog, que cuando hace- fiCciqh se • 
viielve muy loGO,..y esp nds’gusta-. Es uho *de los ’ 
grandes dh‘ecfo”res del cine mo derno, y ahl' 
esta 'desde- los ahos setenta en pfimefa linea. 

Tehem.c^; evidentemente','el gran evehto del • •" 

■ dtoho.” del cine de terror que es Blair Witch^ la pe-^ • 
liaila’de Adam Wihgard qu’e cuenta la cdntinua- . 
cidh de las aventuras y desventuras 'de aquel ' 
grupd famdsb que prhtagortizd uho de ios gran.- . ' 
des hits- dePcihe independiente.norieamericano, 
Elproyecto deJabrujad‘eBlairde^I)dLme\ 

MyriCk y Eduardp Sanchez, que estiivo eh; Sitges 
* . eh 1999. Y que ahdra vuelve con esta S6cuela.que ■' 

• •intdpta, como dedamos antes*,' conectaccpn algp - 
quP fof ma parte ya- de la nostalgia, ese primer • . ' 
found-footage de exitb,. con perpiiso de Ruggero * . 
Deodato; que fue ademas la .revolucio.h del cine *• 

■ . promoeionado' en internet.. Fue el primer gran ' • 
.exito del cine- que seforjd en interhet. Que fue* , ; 
•comp se dice ahora “viral”. Windgard ha hechp .•* 

» una biieha pelieula de terror de.serie B y.que ade- •'.* 
mas da miedo. Eso lo tenemos garantizado. Sera 
un hpmenaje inteligente'y peculiar al-clasico. -. * 


.. • Una serie de noyedades^ y de peliculas,. qiie ' -v -* 
ereo que -todo el mundp esta esperandb. Como- . • - ” 

‘ la ultima pelieula de Kim Jee-wpon .eri O'rbita,. . 

The Age of Shadows ^Gn thirdler de espiohaje . • 

..- de- epp’ca. Kim Jee- woon siempre es muy. Men ” .- . • 

; reCibido -en hi Festival.de Sitges,- es unp de los / . ^ 

grandes directores del. cine coreano, en uh ahp ' . ’ - 
en que Corea va a ser upo de los grandes prp- , -. . • 
ta’gOriistas. con titulos como Train to Busati, * - .‘r- . ' 
The Handmaiden, The Tunnel tairibien en ; .” ^ ’ 

■ Ofbita,.es- decir practicamente lbs grandelsexi- •' 
.tbs del cine coreano este . yer'an o en las! p ant a-. = * - - . 

lias desupyis.Biieno, Age of Shadows se y a. a ' - . ' • . 
estrenar ahora, pero. se espera- que se.a un exito. i, 

. cbhtuhdeme.-.EmeF.ca'so de Tra/n to Basah ya .’ 
sahemos.lo qup ha pasadp; en Corea;. y en . • • - .. . 
.todosTos .sitibs en los que se.ba estrenadb; The • 
Hawifmarde w.-creo. que es una pelieula un. ■v . '- 
.poeo rhas'dificil. -Y The Tunnel es la ultima ' ! ; . ‘ • 

spfp.resa,.unap,elic.ulaqu.e.llevayasiete'millp- 
. hes de bspectadpres en eprea. ' • 

. - . . Luegb- tambien tendrernos peliculas corho la pre- r • 
mierhiundial- deMaseam^ de.Keishi Otomo. Una * 

! adaptaci6n.de uno de-lps mangas mas vendidps eh . ; . 
•J'apbn en los ultirhps ahos. Un psichothrillef . . . . 

•muy aterr’etdor y pptente,’ con el que ihtentamos • . • 
repetifia apuesta que hicimos el aho pasado con 
TAm d Hero. Una pel-fcula que se c.ohvirtio en 
• unTenbihehp despues- de.est-renarse en Sitges-. .. ‘ 

■ Ya-niyeSiid.einyitados, pesea.queya'habeis • • 
anundado'iin gran numera de ellos, imagmo 
qqe hayhias sb'rpresas....* -. 

■ Si, tenemos. grandes. .sorpresas.’ Principal- *•* - 
.mente, coheederemos un premio hbnprifica;a. . ■ 

unb de los grahdes aefores de n-uestto tieinpo. . . . *. 

Uno de los mas icgnicos -persona] es gfacias a , . 

• -sus intefvencibnes enpapeles secundarios, ‘de ' . .. 

'• hegho tienehn Oscar al niej or .actor secunda- T * . : 
rio. Me estoy refiriendb a Christopher Walken. 

-‘ Un ihito del cine,;del..thriller, del generb, Recb- 
demos papeles ep titulos como Pulp Fiction, . ► 

Amor a qUemarropa, Cosds que hacer eri Den- '» 

Ver cuatido estas muerto, El cazador.con ld. que 
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GEMMA PADDY GLENN 

ARTERTON CONSIDINE . CLOSE 

r. rrriiE BEST-SELLING NOVFI 
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■i»A(liraUHFUZNiZIINIiiliUUUI SNWlAia NOir'rPWtNB '■.'lUWIUSOlOIIII "^DMIISMIIUISNII 


gjn6-el0scar, Los 'perms de la guerrq, Elpla- •, ‘ delicias de los. cazadores de autografosj aunque • 
cer de los extranos, . . y Qtras. pHramente de te- • ‘ esperb que no sean muy apasionados y respeten 
• rrof comb Sleepy^HoUoWi La ZqnaMuerta, ; las reglas necesarias un evento.comb este. . 

Angeles y PernonioSy O esc gtan vampiro qiie 
•interpreto en The Addiction de Ahel Ferrara,; 
entre mqchos otros papeles con grandes.direc- 
tores corno 'El Eunerdl o El Rey de Nueva York 
por citar algunas. Es un gran actor; uripierso- ■ 

••naj e' mas ’que tin‘ actor; Es un’ persbnaj e en si'. - 
mismo. Y’unQ*de:esps rostrbs que no se oMdan 
facilmente. Adenias de un grambailann,. como > 
el mismo dice Su pqpularidad la dehe a^ese ; » 

.video de Spike Jonze para Fatboy Slirh,' Weapon, 
of Choicey.que continue siendd.viral. O aquel • ' . 

•striptease maravillbsb qiie hacia en esa.pbra.' 
maestra olvidada de Herbert Ross titulada Pew- ; 
hies from Heaven, un musical que Ei^o cdn ; 

Steve Martin sobre la.depresion nofteameri- .. 
cana que era Un^niaraviUoso ihtento de recupe- 
rar el sonido y la imagen delos musicales -delps 
anps cu'arenta del Hollywood -clasico. : . 

. Fuego tendremos tambien otrbs iiivita-dos que 
•henios idb anunciando y que van deMax VoU; ’ 

•Sidpw a 'Nicolas Winding R.efn y .’sq The Neon ' . 

Demon. Tenernos a. Bruce' Campbell, a Paul 
Schraeder^a RPb Zombie que presentara su dk 
tima y aterfadbra pelicula, 3-1 , . Tenernos. a un . 
mohton de gente del cine espanol de pelicu-las . 
como Proyecto Ldzaro, Que Dios nos perdone. 

Inside, . . .• y un bueri punado de difectpres que •. 

. nosontamconocidos pero que ehlps proximos. 

,anos, .pbsiblemente seran mucho mas condcidos 
como la pelidiila T/ie Greasy Strangler^ un fend- - 
.meno en el festival *de Sundance„poiemica;hasta- 
’ la.qiedula, y que su directoir presentara en Nue- 
vas Yisiones.. Una pelicula qde-.esta llamada a sen 
uha pelicula de culto, sin ninguna duda. O d^si- 
cbs comp elTantasticb como. Don Cbscafelli,. 
que ademas de preseutar la remasterizacion de - . 

Phantasma nos'traem la ultima entrega, Rava- 
ger, que contara con uii Q^A posterior; Rug- 
gero Deqdato que estara tambien pfesente en el, 
festivaEprbtagonizando un homenaje,...- Un au- 
tenticb tonglomerado de nombr.es que haran las 


cable. Pero -hay, qu.e hacer.se un prograriiav.Hay 
cine paraTodb's IPs gustos. Tendrernos madru'-' 
•ga'das Con maratones, H habitual zomiim.wd/fc 
la Star Trek. Parade^ que seta rnuy anirnada . • 
i; Y ^'dj^elrestrospeetivojqdemas’delaya r-. . • Anirho a todo.el mun^oa que p'a.rticipe en el ’* 
’anuhciada dMicada'al yitie deieieticia ficcidri , . L- Eestivar y e'n la fiesta, po'r que esto.. es una 
:S6yieticOrque‘otros .fftttfp^’puedeS-'destacar:;.. . . fiesta;. Y luegp I'es animp ’a desc'ubrir cosas en ' * 
. Este aho. recpperamos bastantes titulos clasi-' se’cciones como Panorama p Niievas yisio.nes ' 
cos.-'Ya he hablado de la retrospectiva de cine T't;. que tambien- bfreceri una'serie de pHic.nlas de 
.sbvidicb o elPhantasrnd de PonCbs-carellir,.’’ T .setie B de terror, rnuyi m'uy recomehdables 
pero tambien tendremPS una*copia rerhastefi- ; • para.tbdo tipo- de pubhco. Eh definitivaj hay-- • • 

zada de la.versibh eurppea del Dawn ofth^ ■ • ' que*patearse SitgeSj.y espero que todps des-cu.-- 
pewd de -George A: Rpmero...Una pelicula mi- r • •. brayf' sii pelicula.- No tihne’ que ser la que'el • • , , 
'tica dpnde las haya,'y mas ■en’suyersidn’euro-: ‘ ; ’.'Eestiyal'diga, o la ’que lo^ crificos digan quees ' 
pea, producid.a y asesorada pof Dario Argentp, • *’ la’pelicul-a.del festival. Ca'da unP 'debe'encoriT 
que. adenias fue la que se estreno enTspafta en ’ trar y.tener-su pelicula o sus peliculas. Eso es . ‘ 
•su mPrnento. Ptras -peliculas comb Begotten en :Tp qqe hace. grande -uh event.d como este. - • 
Seven Chahces,. una pelicula aterradora 'de Elias ' .’. • • A - '. * s ' ’ 

Merhige qiie ’ademdkproyectarernbs bn 1 6 rnrn. • Aiif es de-.terminar, permitenie lina pre- 

Un homenaje muy especial a Al/ewsi elregreso • gunta ihas: ^Cual ek para Angel Sala la pelik . 
por.sii treiritaaniverSario. Pero m-^s que a la pe-.; ‘bulk del festival? ! 

licula, al dia que se estrenp en Sitges en i986'.‘ ' A mi, p-pr lina u otra razbjt me’gustan casi' 

Unaedicibn excepciohal muy 'recordada pof Ips • .-tbdas las.pericUlas del festiVah .Se que .ayeces 
aficionados. EVidentemente tendrernos Star ‘ ’ uh- director de festival termina prograrriandp 
Trek, THe Motion Pict’ure.de Robert Wise en 35 pel-kutas.~a;lejadas de Su propio .gusto pbf una’ 
mih en una matinal.^'Se qiie spy uri tfekkie un . u-dfra razbn. Y tant’p yd 'cPmo-el: equip pde 
pocp^extraho-perd crep que la primera pelicula' / selec.cio'n tehefnos q'ueVer que peliculas van y 
de la-saga es'uria jbya de la ciencia ficcidn;- Se . . » ■ porque* No todas las ‘peliculas’ est-ah p’or que- 

q'lie -a muchos fans le parece poco trekkie, pero. . nps p'arezcan lo mej.qr. A veces hay pdiculas 
creo qiie reciipera ihuchaS cosa's de Ip que'fnas que .a ndsptros no no^ gustan pero -que corisU*. 
me gusfa de la s.erie dasica, y-ddemas es una* de * dbta’mps muy i'rhport^nte que se Vean.,eh. Sit; '. 
•las grahdeS peliculas d^.la ciencia ffcdon de los ■ ges. Yo -spy muy de, ya lb. he dicho fnuc'h-os .* ‘ 
glorioso.S anos setehta, junto aPtras comb Star * . veces y‘lo repito sin kni^d. de shbrayar hada’i ’ 
.Wars, Alien, Superman,...; .. A T/ie ATepw Demaw. Me'encahta esa pelfcula y 

L-.** ' - . •; r ■•’.• ./*••* ' ;• crep qu^ b-p se le ha-tratadosbieh en el FestA* V 

■ Biienp Angel, ’•creo que”con- esto ya tene.-'- val -de'Cabhes. Pero' tambi'en me gust-^h : ’ ’ 
mps un perfil. un pbco lUas defipido de lo. . • apuestas muy curiosas como The Girl with 
que seta esta 49 edicion del.Sitges:Filni Fes- all the Gifts uha' pelicula de zomEies mby di- 
ttval. Si quieres anadir qlgo mas, ppr favor .ferenfe. O tambi.en soy muy de Terrence Ma- 
esta-es.tii .casa’.-.; / * • ’• • ‘ . .Y u lick; Es una filia m'ia muy poderos^ y a The 

Pues me giistafia decir que la gente se haga. Voyage of Time leJ:engb -mucho afecto. Aun- 

su pafrilla. Ya ‘se-que siempre se dice que- la ‘ • . que se'que es una pelicula 'que dividjra a la • 

prbgramac'ion- de-este y de casi to do s los festi- audiciencia; y eso como muy bien sabes, para 

vales del estado,‘.y .tambien de fuera^ es inabar- un festiyal'es muy bueno. si^ui 
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A ROD ZOMBIE FILM 


FE'S JOURNEY 


LIStAOQ COMPtETO 
DE PELlCULAS 


Kara’oke Crazies (Focus Asia) ' ■' ' 

The Love Witch; . . ; . . ' . 

Museum (Focus Asibl^/orid Pfemiere) 

The Neoh'P’emp'n (Melies) .. . \ • 

,Operati0n Ayafanche . ‘ 

S': : ' . ' , . V. - 

Pfoyecto Lazaro |Me//^) • 

Psychg Raman ’(F,otus Asia)^. -^ ' ' 

Safe. l\tei§hb.drho6d . ; ; ' • : ' 

Sam Was Here' (Citizen Kahe Meifes) 

Seoul Station; fFoci?s /4s/qj* 

Shelle.y (Citizen Kone . • ; 

Swiss' Army Man '(Citizen Kd^^ejy- •>. 

Tenemos la came 
(Citizen Kone Blood, Window)' . 

Terrafdrnrrars (FdcasAslai ' 

Train to Busan. YiFoct/sAs/oj ‘ . 

. The- Void ' - ^ ^ 

The Wall ing fFpct/s 'As/oj ;; T •. . 


Cabrito " . ^ ’ Y " • 

The Cleansing Holir . 

•The Clo.ckrina'ker^Dream * A 
Creatures of Whitechapel ' 
.Curve 

Dawn of the Deaf . ’ . * • 

Dryad - ‘ -Y . . . . . , 
‘Eihsfein-Rosen ' • 

TJie Handsome Archaeologist 

•- < . ' • ^ .... 

HHl ^ L ;.; 

The Homd .. : ^ ^ 

Cend a Hand fpV Love. • ■ •: 

LjrinbQ ■ • -v ‘ ■ T- . ' • •• 

Lunatique ; ‘ , . /.r : \ ‘ ; 

^Mars lV--' 

N'9 Touching ‘ . i,; .- ^ ' 

Nueslra amiga'ia luha - . T 
Pigtails ;Y-.. ^ v\ /V 

;Una mujef en el bosque Yv 
Until We Meet Again. • ^ 

La vuelta ■ ' ■./ ’ • 

Wandering Soul ’ 

Whert Demons Die . ' '%• 

Woiyes. . T 


S, 0. faptastic . ...^• 
Sesffqnes Especiales 


KINAUCURACION 

» - . . * • • • 

inside 

(Premiere^Eurdpea ) . 


Ares y/^e/ves h/pf/d P/em/e/rej ^ • .' 

El ataud de crist-al . • : • . • 

(Meiies World Prertiiere ) '• 

Colossal; . : ; . v . / ! ;• 

Gantz: 0,; T • . . ; . ' ■ • \ ' 

Hardcore' .Henry ; 

Hell or High Water. . • 

-The. .Mermaid fHpng’/Cpnpj. V.. 

Mine (Interrlationai Prefniere) C ' 

Que Dios nos perdope : . ‘ 

Salt and ‘Fire ; I’- - .* 

Shin Gqdzilfa ;. . • • T .: ‘ ’ 

fFpcL/S'As/p European Premiere) , 

The Stake lander (Eu>opean 'Prerpiere ): 

La.s.tinleblas “• • * . . 

(dfood)Window.‘ Warid Pre,miere ) .. 

•Vbyage of Time' ‘ • •. ; ... , * -.V:. 

YpgaHosers * . ;. ’ v; : 


aCLAUSURA 


The Limehouse Golem 

'(Premiere Europeo):- 


• OFIGlALfANTASTJ.C 


$. Q. Fantastic Sitges 49 . ’ / 

Angel {Meiies Wortd; Premiere) • 

The Autopsy of ja.ne'Dpe . 

Before r Wake . .. .. .. . • . 

Blair WitchT; . ‘ ’. V 

Cb.r:ki pancihgu,Yc/f/2en Kane Meiies)- 
Creepy (Focus As/oj - ' 

Deslerto YC/p'zen /Cpn'ej' '• 

Dpg Eat Dog . . ; ’ ' 

The Girl with All the Gifts (Mdliesj- ' 
Grave (Citizen Kone Melie's )'. ' ..; ••. « ' 
Tfie HaridmaidOrj (FocusAsio ). . 
Interchange ' • 'T- 


S/O/ Fantastic SitgeS 49 
.tdrtofhetrajes . 

16.03 ^ 


QRBJTA ‘ 

J.he Age of.SbadoWs (Focus Asia) 

Detour- . . • • ^ v;--';; 

Headshot ; ' . • • 

(Focus Asia Europeoh Perefpiere) . 
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ROBOT 


A FEBBRAIO 


AL CINEMA 


UNDERthb 

SHADOW 


T 



’ ‘Intimate Enemies • ^ . •' Le secret de'la.chambre noire 

;• Let Me Make You a Martyr •' ' ' " ^ 

•.LochlamaYanoJeeg Robpt/' .v, . Z I terripi felici verrartRO presto; 

, ^J^fr' Six (Focus Asroj - ' . ' . v ' T.he.Tratisngurati^^^^^^ 

Operation Mekong (Focus As/ff/nter-' . 

. notional Premiere Hong'^^^^ ' , ’•Uhderthe.S^ “ 

■ Plari B|/ntemdt/o^^^^^ ^ w,hile the Women Are . Sleeptrig/^^^ 

• ... Three. ^Hong/Congj ^ = Without Name -*V- 

’ Jh^Ttger (Focos Aslol ' • • ' , • ’ /; :• \ ' ^ 

Trivisa IFofus As/o Hong /Congj . • • .v^ov^s.V/isidhs Plus ' ‘ 

• . Tunnel /Focus Ai/oj ; - A Dragon Arri-vesl V 


. • Alipatd 7 j.he Very Brief Lite of an. 

, ■'NOVES ViaONS- ^ : . ';T- 

■ .No»ps'Visj6fi$.Ope. ■ ; ■■■■"■ .Are We Not Cats 

, A bafk^-Song (Me/iesj? •'El ?or ■del.'pi.negre 
■; AlwSyS:Shine. " a ' Dearest Sister v > 

Antiporno ^ ' . ■ • • . . The^End . ■ ..• ■ L: ' , ( 

Autohead V ! . Je me-.t.ue a le dire: . 

■ * / Equals ’ • . ’ \ ..! Li-ke Cattle Towards’ Glow ’ " T . 

The-Eyes of my Hother (Me//esj V6alva.ci6n /h/of/d Prem/efe^ 

The’ Greasy Strangler • . . .Shortwave fEutopeonPrem/efej- ; 

HereAlone’ ‘ t : --Tickled ’ . 

. If Cats Disappeared f rom the World Tower • . ‘ ‘ 

Preyen g,e fA/e//^s; ' Un reve solaire^ • “ 

• Remaind'er/Me/Zesj ’ F y' \ /\/BSt\g\s (World PremiejeJ,.\ • - ; 


Moves VislonscPfetif Forniat . 

■■. Amos Beauty ' • .. • ' ' ., 

.Dirty South;. . •’ v/’ ;••** ; 

• Emily Must Wait > 

... La- femme et le TGV 

’L0St:S0Ul. ’ ' V 

La peau savage. ' . 

R’uah- .-;’*. -* 1 . ; ’. . ., . ’ 

. S.aleiTi. ■ ■ ■ . . , 

.-W^te.-y 

■ Mater SaivaToris/Fuera :Cfe Cdmpeticidn) 
■’New Madrid (Faero de Competicion). . 

•U<iyes\iis\tns^^pe!;\a\es 

■-. La prppera peil . • '• 

:,’.The Sion Sono. • . • '• ■■ 

;■ The Whispering Star • /. .. . • ■..■• *. 

*>ANpRAKAJA{^TAS^lC 

■ Abattoir' ’*• : * 

• Anguish T ’. • 

; Assassination Classroom 2\ ’• . 

' Graduation. fFpcus Asia) .• • *. j: 

Bed of the Dead. . . / • .-. . . 

* Beyond the Gates .‘ . ' • • . ; ’ . 
Carnage.Park . . '• ... . . 

pan’s. la.foret\^Me//e^^^^ / 


Fear/ In^. -’L ^ .;-• 

'. Firstborn (Internotionol P'rernierey- \ \ 

. From a. House on. Willow. Street . 

Hor.rpr-Stories IN ’.-’.■ 

.1 Am Not a Serial Killer -fMe/feil 

r Johhny Frank Garrett's Last Word . 

.. (Melies) ’ . ’ . ;• • .• ’ •’ * .’- .■ 

’• Lake Bodpm ■ .' ’/ .L 

.. ^‘(Melies IhieTnotionol-Premierej : 

.= .-The Master Cleanse • * . ; . ’ , 

• /The Monster (tnternotionoi Premiere)'.' 
■ ■.-The. .Neighbor (European- Premiere) 

• Rupture V ^ ’ V. 

Sweet- Sweet .Lonely "Girl ; ■ • T \ 
’(Europeo'n Premie're) - .; . . t * ’ 

: Pahbrama'E)o.cumentd 

. . . ‘ " * • ' * 

^ /Le complexe de.Frarjke.nstein ; 

■ DePalma . ... f • 

Dragoh-Girlsf ; . •• ’.v ■ ’ 

tes amazones.'pbp.asi.atlqlies • . . 

•' For the Love of Spock* • ; • •. ’ .V. ' 

t^andrama dspdtfafs ; 

Ballad in Blood ..- “ : 

' • -Herederos de labesfra (\A/prld Premidre)-;^ 
.• P h a ntasm Ra va ger • ... .••• .- ’ ; '-■’ \ • 

, . The Weaving of a Drearn: Johnnie • ■ 
■ ' • To's Visiofi &; Craft (Hong Kong) 



MASTER 

CLEANSE 
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PYPnWITfl 



aLiy.MDE 



am 

7nifiMKU 


IMMMPI zombie 

^^ahead " 


m 


wm 


EVIL 

\JS 


• Panorama Blood Window 

• 1974 (Internotionol Premier^) 

••.Kryptonita* ^ 

• Terror* 5. . ' / 

' ta valija de. Benavidez ; • .• 

. BANI^MAit * . : ‘ ^ 

" Bad Cat* • . ■ ;• / 

.* Dolus - tivre hj’uljtji • . ' . 
Louise en'hiyer 

Revengeahce'-.* ‘ T ' • 

.. ■ . Your Name • . ‘ ‘ 

Anima't Especiale^. 

■ AvplL et le mondeTruque. 

Momotarb, Sacred- Sailors 
*; One* Piece Film Gold 

Anima^t Coltdmdtrajes 

•; Los aeronautas : *. • • * .* 

.. Beast! . • •• •.• ' • . 

Big Bboom . • ’ 

Darrel ‘ • • • 

Fabricated • , ‘ . :• 

.• The Inverted’ Peak; ' 

Love;-'. v; . V L • • 

• Macabre*' -iv'. * . :•/ 


Perctied */-• . ’ . T; . . . • ' ' ‘ . 

I^vbitbso . • T 
Second to None 
La secta’de.irrsectos.- * *. 

Shmeat;:. * ' T * ’ • . . V .* 

Stems * '.'•"V / 

Throttled ; . • 

^ U'ne tete disparaTt* * 
utopa* ^ •" -vv--, . 

■ Th'b Spider and the Tulip - T. ' . • . .. 
... (Fuero de Cpmpeticidn) '. ' ■ . - ■ •• . 

« MIOM|CHT XTTteMB ■ • 

Attack of. the Lederhosehzombies ’ 
‘(Melip) . ' : \ T ; T : 

• Bad Blood: The Movie*. / • v : ..v. 

. Cage Dive ’(World Prem/ere|T..’ •.•. •.;* ; ' ■. 
Do.wnhill (Blood yrndow) ' / • . J* .-• • 

The EviMn..Us .* •’ v V . 
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EN EL SIGLD XXI 




n un momento mas que complicado 
para cualquier productora indepen- 
diente, Troma Entertainment, el es- 
tudio cinematografico fundado por 
Lloyd Kaufman y Michael Herz en 1974 en 
Nueva York, responsable de legendarios titulos 
del cine trash como El Vengador ToxicOy Tro- 
meo & Juliet o Sgt Kabukiman NYPDy resiste 
contra viento y marea la situacion actual. 

Troma, cuya principal via de distribucion en los 
70 fueron los autocines, en los 80 los videoclubs y 
en los 90 la television por cable, entro en los 2000 
con una base de fans fuerte que le ha permitido ir 
tirando hasta el dia de hoy. Kaufman lo tiene claro: 
“La unica razon por la que Troma todavta estd 
aqm es porque tenemos una rabiosa comunidad 
de fans por todo el mundo construida a lo largo 
de 42 ahos. Hacen de todo: desde donar dinero 
en Kickstar ter para actuar en nuestras peliculas, 
a la distribucion y promocion de nuestros films \ 
^Pero puede financiarse una productora como 
Troma solamente con los fans? Con las salas de 
cine en manos de los grandes estudios, los video - 
clubs borrados del mapa, la television practica- 
mente interesada de manera unica en titulos con 
rostros reconocibles y con ningun (o muy poco) 
lugar a propuestas pasadas de rosea, con los nu- 
meros pauperrimos que genera el cine under- 
ground en VOD y Home Cinema... ^cual es el 
futuro de las producciones independientes hoy 
en dia? Kaufman: ‘‘Mientras el mundo audiovi- 
sual sea controlado por las multinacionales y el 

La principal via de 
distribucion de Troma en los 
70 fueron los autocines, en 
los 80 los videoclubs y en 
los 90 la television por cable 



EL FUTURO ES AHORA 

por Marc Gras 

gobierno del cartel, no hay otra forma de que el 
cine y, por extension, el arte independiente pueda 
hacer dinero que asociarse con alguno de los vasa- 
llos del oligopolio como Fox Searchlight, Sony 
Classics, Starz o con una elite burocrdtica del go- 
bierno como el CDC del gobierno frames, quefi- 
nancia peliculas francesas nativas” 

En efecto, la estrategia de Troma en los ultimos 
anos ha pasado definitivamente por aceptar los 
hechos y empezar a ‘dejarse querer’ por las ma- 
jors. Tras una primera decada, ya dentro de los 
2000, en la que Troma siguio intentando la misma 
estrategia que tantos buenos frutos le habia dado 
en los 90 con su desembarco en la television por 
cable y satdite de medio mundo (aqui Canal -h le 



dedico un ciclo), Kaufman y Herz hicieron un 
alto en el camino para re-ordenar ideas. 

Troma venia de unos anos 90 en los que supo 
conectar perfectamente con el publico joven. 
Tras su aventura con Sgt Kabukiman NYPD 
(1990), una pelicula que en su momento no con- 
vencio a nadie pero que con el tiempo resulto ser 
la genesis de uno de los persona] es mas iconicos 
de la compania junto con el Vengador Toxico, 
Kaufman unio esfuerzos con el (ahora ya indis- 
cutible) guionista James Gunn, que por aqud 
entonces trabajaba en Troma, y parieron una de 
las mejores peliculas del catalogo tromatico tras 
El Vengador Toxico: Tromeo & Juliet {1996), 
una reinterpretacion del clasico de Shakespeare 
en clave punk que curiosamente (o no) nacio 
muy cercana en el tiempo con el Romeo y Julieta 
de William Shakespeare de Buz Luhrmann, con 
el que comparte mas de un parecido. Tromeo & 
Juliet supuso un punto y aparte en la historia de 
Troma. Eue a partir de entonces que la Troma 
que todos conocemos hoy en dia inicio su anda- 
dura: humor negrisimo, sexo enfermo, supura- 
ciones, fluidos corporales y piercings que de 
alguna manera soterraban la critica social y poli- 
tica con la que Kaufman siempre intenta alinar 
sus peliculas. Tromeo & Juliet fue un paso mas 
alia de lo que habia hecho Troma hasta entonces. 
No es que sus anteriores peliculas no tuvieran 
esos elementos, pero Tromeo & Juliet supo plas- 
marlos sin ningun tipo de autocensura y con un 
total desprecio a la sensibilidad de los espectado- 
res. Dicho de forma positiva, claro. 

Tras Tromeo & Juliet, que coincidio en el 
tiempo con la muerte del padre de Lloyd Kauf- 
man (y que algunos recordaran por haber apare- 
cido en El Dia de la Madre (1980), en la escena 
de la piscina, sentenciando aquella gran verdad 
de que 'En el mundo del cine existen tres reglas: 
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distribucion, distribucion y distribuci6n\ Troma 
consiguio volver locos a los fans. Si ya entonces 
los fans de Troma eran especialmente activos, 
tras Tromeo & Juliet^ Troma ataco definitiva- 
mente la comunidad underground de medio 
mundo y aquellos artistas alternativos de todas 
las disciplinas que aun no conocian la capital 
mundial de los residuos toxicos se enamoraron 
rapidamente de Tromaville. 

Eso hizo que Troma asaltara la television. Si 
hubiera sucedido a finales de los 80, segura- 
mente hubiera sido la MTV, pero en los 90 fue 
el Channel 4 britanico. Troma's Edge TV fue 
una serie producida en Nueva York para el 
Reino Unido en la que se alternaban entrevistas 
con gags totalmente pasados de vueltas y que 
dio a conocer algunos rostros que mas tarde se 
trasladarian al mundillo independiente de 
Hollywood, como la actriz Tiffany Shepis o el 
actor y guionista Trent Haaga. 

Gunn y Kaufman aun colab or arian en otro 
hito tromatico antes de que el primero se mar- 
chara a buscar fortuna a Los Angeles: el libro de 
memorias All I Need to Know about Filmma- 
king I Learned from the Toxic Avenger, publi- 
cado por Penguin 1998 en Estados Unidos y 
por Tyrannosaurus Books en 2015 en Espana 
bajo el titulo Todo lo que siempre quise saber 
sobre cine lo aprendi de El Vengador Toxico, 
y que Kaufman y Herz convirtieron (muy libre- 
mente) en pelicula en 1999 con Terror Firmer. 
La decada la cerrarian con la cuarta entrega de 
El Vengador Toxico: Citizen Toxie: The Toxic 
Avenger IV (2000) que, aunque no estaba a la 
altura de Tromeo & Juliet ni de Terror Firmer, 
desde luego conseguia hacer olvidar la segunda 
y la tercera entrega de Toxie. 

Sin embargo. Citizen Toxie no funciono tan 
bien como se esperaba. Con un coste de 
$500,000 que costo mucho recuperar, Kaufman y 
Herz decidieron aparcar por un tiempo la pro- 
duccion de nuevas peliculas y abrir una nueva 
via de ingresos: las conferencias. Desde princi- 
pios de los 2000, Lloyd Kaufman empezo a crear 
una serie de videos, a escribir nuevos libros y a 
plantear clases magistrales por todo el mundo 


que todavia hoy estan en marcha (recientemente 
ofrecio una clase magistral en El Eestivalito de 
La Palma, junto con una retrospectiva de pelicu- 
las Troma). Make Your Own Damn Movie!, de 
2005, fue un pack de 5 DVDs y un libro donde 
se explican las tecnicas tromaticas para hacer 
cine, desde la idea inicial a la distribucion de una 
pelicula, que Kaufman utiliza como base, desde 
entonces, para sus charlas por todo el mundo. 

Con todo, en 2006 Kaufman no pudo refrenar 
sus ganas de volver a sentarse en la silla de direc- 
tor. Hablo con su mujer Pat y ambos decidieron 
invertir el dinero que tenian apartado para su ju- 
bilacion en lo que era uno de los suenos de Lloyd 
desde la universidad: hacer un musical. Poultry- 
geist: Night of the Chicken Dead decepciono, en 
cierta forma, a los fans de Troma de toda la vida 
pero gusto a los recien llegados. Sin embargo, 
Poultrygeist aparecio en un momento compli- 
cado. Con las descargas ilegales a la orden del 
dia y la buena fe de Kaufman regalando scree- 
ners a amigos y conocidos, la pelicula se vio en 
medio mundo antes de que se estrenara, y los 
(pocos) cines de Estados Unidos en los que 



LLOYD KADFMAN anb MICHAEL HERZ prkent a TROMA TEAM mmi 


Troma acostumbraba a proyectar sus novedades 
no la quisieron pasar. Poultrygeist fue el golpe 
de realidad que deciamos antes y que sufrieron 
Kaufman y Herz ya entrado en siglo XXL 

La estrategia de Troma, si querian sobrevivir 
en un nuevo mundo sin videoclubs, sin salas de 
cine y con la amenaza de internet debia cambiar. 
Eue entonces cuando, por aquellas casualidades 
de la vida, Brett Ratner contact© con Troma 
para comprar los derechos de El Dia de la 
Madre, una de los titulos mas exitosos del cata- 
log© Troma, realizado por el hermano de Lloyd, 
Charles Kaufman, en 1980. Kaufman y Herz, 
que siempre habian renegado de los grandes es- 
tudios, ya pasaban la sesentena. El primero 
habia dilapidado su jubilacion con Poultrygeist, 
y ninguna de sus hijas (Herz tiene una y Kauf- 
man, tres) parecia interesada en seguir con el 
negocio familiar. Asi pues, se tragaron su orgu- 
llo y en 2010 se estreno el remake de El Dia de 
la Madre, esta vez dirigida por Darren Lynn 
Bousman y con una Rebecca De Mornay siem- 
pre fantastica. El exit© de la nueva version de El 
Dia de la Madre propicio que, poco tiempo 
despues, Hollywood empezara a interesarse por 
otras peliculas tromaticas. Y casi sin dar tiempo 
a asimilarlo, el 6 de abril de 2010 se anuncio un 
remake de El Vengador Toxico producido por 
Akiva Goldsman y escrito y dirigido por Steve 
Pink. Aunque seis anos despues la pelicula sigue 
en desarrollo, en todo este tiempo se ha dicho 
que Arnold Schwarzenegger interpretaria a 
Toxie y que la pelicula seria para todos los pu- 
blicos. Preguntado Kaufman, este nos dice: 
Akiva Goldsman y Richard Saperstein dicen que 
el Toxie de gran presupuesto es un hecho. Es todo 
lo que se. Uno de los persona] es se llamard Floyd 
Kaufman; pero no he leido nada.” 

Con las areas personales a salvo, Kaufman y 
Herz cambiaron definitivamente de mentali- 
dad, decidieron dejar las aventuras de pequenas 
grandes producciones in-house a un lado y se 
dedicaron a cultivar las relaciones con los nue- 
vos ejecutivos de los estudios que habian sido 
fans de Troma en el pasado y que ahora les 
abrian las puertas a una nueva forma de dar 
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vida a Troma. Limitaron gastos, redujeron per- 
sonal, vendieron el mitico Troma Building de 
Manhattan, se trasladaron a Long Island City y 
empezaron una nueva etapa. 

Con la practica totalidad de la plantilla tro- 
matica compuesta por aspirantes a cineastas y 
artistas indies, fueron los propios trabaj adores 
los que animaron a Kaufman y a Herz a empe- 
zar a invertir en pequehos proyectos. Asi, 

Troma produjo pequenas sorpresas como Mr. 
Bricks: A Heavy Metal Murder Musical (2011), 
realizada por Travis Campbell, editor en Troma, 
o Teenape Vs. The Monster Nazi Apocalypse 
(2012), de Chris Seaver, operador de camara ya 
en Troma's Edge TV, entre otras. Sea como sea, 
esto no es algo nuevo para Troma: ‘'Siempre 
hemos ayudado a cineastas con una vision 
unica. Ya lo hicimos produciendo Los surfistas 
nazis dehen morir (1987) y ay udando a que 
[Trey Parker y Matt Stone] terminaran Canni- 
bal! The Musical (1993)’\ 

La mas celebrada de todas estas nuevas 
apuestas fue, sin embargo, una produccion que 
surgio casi por casualidad, tras toparse en 



Troma con un corto realizado por un equipo 
de artistas canadienses llamados Astron-6. El 
impacto fue tal que Kaufman y Herz no duda- 
ron en contactar con ellos y proponerles hacer 
un largometraje por el que les darian $10,000. 
Astron-6 no se lo pensaron dos veces y realiza- 
ron Father's Day (2011), una pelicula que, 
bien analizada, podria considerarse una nueva 
reinvencion del estilo Troma. Father's Day no 
se olvida del humor negro, el gore y el sexo, 
pero consigue recrudecerlo todo un poco mas 
y darle una patina visual preciosa gracias a 
una post-produccion excelente (marca de la 
casa de Astron-6, por otra parte). Uno podria 
haber pensado que ese seria el camino de 
Troma a partir de entonces. Sin ninguna duda 
Father's Day era capaz de marcar un nuevo 
antes y despues en la compania neoyorquina 
pero, lamentablemente, fue solo flor de un dia. 
Kaufman y Herz siguen produciendo peliculas 
a cineastas con potencial, intentando que la 
inversion este siempre entre los $10,000 y los 
$12,000. Teniendo en cuenta que, con suerte, 
lo que se conseguira sacar con estas peliculas 
es la implantacion en DVD o BluRay en media 
docena de paises, es un negocio realista. La ul- 
tima de ellas: B,C. Butcher, dirigida por la jo- 
vencisima Kansas Bowling. Mutant Blast, 
dirigida por Fernando Alle, se esta rodando en 
estos momentos en Lisboa. 

Y cuando parecia que una de estas produc- 
ciones se rodaria en Espana {Class of Nuke 'Em 
High Part IV), las nuevas relaciones de Troma 
con Hollywood dieron un paso mas alia y Starz! 
contacto con Kaufman y Herz con la intencion 
de proponerles una co-produccion: Return to 
Nuke 'Em High. Starz! (productores de, entre 
otras, la serie de Ash vs Evil Dead) pondria el 
dinero y se encargaria de la distribucion en Es- 
tados Unidos. A Troma le corresponderia el 
resto del mundo. Dicho y hecho: Kaufman y 
Herz se pusieron manos a la obra y en 2013 rea- 
lizaron Return to Nuke 'Em High Volume 1 (re- 
cogida por el MoMA). La segunda entrega. 
Return to Nuke 'Em High Volume 2 esta pre- 
vista para este mismo 2016. 


Asi estan las cosas en Tromaville: por un lado, 
parece dificil que Kaufman y Herz vuelvan a pro- 
ducir peliculas como las de antano. Por otro, el 
dinero de Hollywood les permite seguir haciendo 
cosas cercanas a ello. Para los fans mas clasicos, 
Troma tiene todas estas nuevas producciones de 
bajisimo presupuesto que va realizando por todo 
el mundo. Ademas, recientemente, ha lanzado su 
propio servicio de streaming, Troma Now 
(watch.troma.com), donde se estrenaran de 
forma exclusiva, a nivel mundial, todas estas nue- 
vas peliculas (a falta de salas de cine) y se podran 
ver algunos clasicos tromaticos seleccionados. 

En cuanto a Espana, a lo largo de los anos, 
Troma ha estado presente a intervalos. Ahora, 
sin embargo, parece que puede volver a dejarse 
ver. Si nada falla, una nueva remesa de titulos 
deberian aparecer en los proximos meses en 
DVD o BluRay y algunos canales de TV de 
pago pueden emitir proximamente cine troma- 
tico. Ademas, es muy posible que antes de fin 
de ano exista alguna publicacion de nuevo s co- 
mics Troma en espanol en edicion limitada. 
Habra que estar al tanto. spu 
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PASION POP LOS 80 



La Amblin, la musica electronica de John Carpenter, unas criaturas salidas 
de la mente de Guillermo del Toro y la atmosfera de las novelas de Stephen King 


in duda alguna, Stranger Things es 
la serie del momento. Su habil 
combinacion de elementos que 
juegan con la nostalgia del espec- 
tador, trasladando la accion a los 80 con un 
grupo de adolescentes protagonistas en la 
mas pura tradicion de la Amblin, la musica 


sintetizada al mas puro estilo Carpenteriano, 
la atmosfera de las narraciones de Stephen 
King y una criatura salida de algun rincon 
oscuro de la mente de Guillermo del Toro, 
funciona a la perfeccion. Pero, ^como nace 
esta serie y quienes son sus creadores? Acorn- 
pananos en este articulo para conocer las in- 




terioridades de Stranger ThingSy pero te re- 
comendamos que antes veas la serie completa 
para evitar spoilers. 

NOSTALGIA POR LA 
DECADA DE LOS OCHENTA 

‘'Sentimos mucha nostalgia por esa epoca y 
queriamos hacer algo que recordara el estilo de 
los cldsicos de nuestra infancia: Spielberg, John 
Carpenter, las novelas de Stephen King... Para 
nosotros, lo que hace que estas historias sean 
grandiosas y duraderas es que exploran el lugar 
mdgico donde se unen lo ordinario y lo extraor- 
dinario. Crecimos como cualquier tipico niho 
de los suburbios de Carolina del Norte: jugando 
a ‘Dragones y Mazmorras' con nuestros amigos 
frikis; pero cuando veiamos esas peliculas y lei- 
amos esos libros nos transportdbamos a otro 
mundo. Un mundo de aventuras, de tesoros es- 
condidos, de desap ariciones fantdsticas. 

“Con Stranger Things, 
queremos recuperar esa 
sensacion, tanto para las 
personas que crecieron 
viendo esas peliculas 
como para las nuevas 
generaciones” matt duffer 
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STRANGER THINGS | PASION POR LOS 80 



Las escenas de Stranger Things en interiores 
se filmaron en un estudio y las exteriores, en 
Atlanta. El laboratorio y las casas de los Whee- 
ler y los Byers se instalaron en el estudio Screen 
Gems, mientras que los exteriores se grabaron 
en distintos pueblos de Atlanta para tratar de 
reproducir el aspecto de Hawkins, Indiana. 
Otras locaciones fueron en Jackson y en una es- 
cuela de Stockbridge, Georgia, ademas de un 
edificio cerca de Emory University, en Atlanta, 
que parece de la Guerra Eria. 

‘'Hawkins es un pueblito idilico y sus habitan- 
tes son personas comunes, con caractertsticas 
universales'\ dice Ross Duffer, creador y pro- 
ductor ejecutivo. Shawn Levy, otro de los pro- 
ductores ejecutivos, opina que el lugar, como 
todo pueblito estadounidense, “representa la 
particular vision de Spielberg sobre el pais. Haw- 
kins es un pueblo que proyecta historias no solo 
en sus edificios y sus tierras, sino en algo mucho 
mas valioso: sus persona] es’\ El equipo de pro- 
duccion buscaba ese aspecto especifico. 


La musica suma otro matiz 
al tono de la serie y no tiene 
comparacion con ningun 
otro programa de TV 

Chris Trujillo, el disehador de produccion, 
se encargo de crear el microcosmos de Haw- 
kins, Indiana, en el estado de Georgia y en el 
aho 1983; algo nada simple. Trujillo explica 
que el mundo que buscaban crear los herma- 
nos Duffer erzuna recreacion de los que amd- 
bamos y recorddbamos como ninos en los 
ochenta, una reinvencion del cine cldsico de esa 
epoca. Es un proyecto sonado para mi, ya que 
justamente ese era mi mundo de nim\ 

“For sus similitudes geogrdficas y por los teso- 
ros escondidos que encontramos para nuestra de- 
coracion, Atlanta termino siendo el lugar 
perfecto para representar Hawkins'\ dice 
Trujillo. “La gente no entendia nada. Encontra- 
mos unas casas impresionantes que parecian 



congeladas en las decadas de 1970 y 1980 y bdsi- 
camente compramos todo, hasta la basura\ 

Stranger Things evoca los ahos ochenta en cada 
detaUe, desde las latas de cerveza Schlitz y los wal- 
kie-talkies hasta el juego ‘Dragones y Mazmorras 
y las camionetas con paneles de madera. “Tam- 
poco queriamos quefuera tan obvw \ dice Trujillo. 
“Era importante quefuera realista y el publico lo 
sintiera familiar, pero que no se distrajera’. 

“Entrar al set es como caer de repente en una 
pelicula de los ochenta”, cuenta Charlie Heaton, 
quien interpreta a Jonathan Byers. “Los que re- 
cordamos esa epoca disfrutamos la nostalgia, pero 
para los chicos o adolescentes que no la vivieron es 
simplemente una gran historia”, agrega Levy. 

‘Dragones y Mazmorras es uno de los temas 
centrales de la serie, no solo el juego preferido de 
los chicos; representa un espiritu de epoca y es 
una metafora de los ninos que buscan a su amigo 
Will. “Para reflejar fielmente el juego y no defrau- 
dar a sus admiradores, lo investigamos en profun- 
didad”, dice Lynda Reiss, la encargada de utileria 
para Stranger Things. Y agrega; Euimos a ver a 
un grupo que se reune ajugar hasta el dta de hoy 
y encontramos algunos dibujos de ese entonces 
que duplicamos para la serie, que luego aparecen 
en la pared del dormitorio de Mike Wheeler”. 

“jEsa epoca es mucho mas divertida que la de 
ahora! Una vez vi un grabador de musica en el 
set y lepedi a mi papa que me lo regalara para 
Navidad, jy me encanta!”, dice Millie Brown, 
quien interpreta a Eleven. 

La musica suma otro matiz al tono de la serie 
y, segun Levy, no tiene comparacion con nin- 
gun otro programa de TV. “Es algo unico en el 
paisaje televisivo. La banda sonora original es 
toda electronica. Muy ambiental y atmosfe- 
rica”. Sin embargo, sonara muy familiar para 
quienes crecieron en los ochenta, ya que evoca 
el sonido iconico de compositores como Tange- 
rine Dream, Vangelis y John Carpenter. La serie 
tambien incluye una mezcla eclectica de temas 
populares de esa epoca, de bandas como Toto, 
Joy Division o Modern English. 
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El importante papel de la familia y la comuni- 
dad es lo que mas sorprende sobre esos tiempos a 
Natalia Dyer (Nancy Wheeler). familia cena 
junta y parece muy diferente a la actual”. Y luego 
estd el vestuario: ‘jAdoro la ropa!”, exclama. %as 
coloridas cintas para elpelo, el calzado, los jeans de 
tiro alto... todo muy cool. Ademds, ahora todos es- 
tamos fascinados con las cosas antiguas, a mi me 
encanta, ast que es divertido”. Levy dice que el ves- 
tuario 'debe ser autenticoy reflejar la verdad sobre 
los ochentay los personajes. No importa si es la 
gorra de beisbol de Dustin o el horrible abrigo beige 
de Mike, quertamos contar algo personal sobre 
cada personaje a traves del vestuario, tener exacti- 
tud historicay no foliar en la caracterizacion”. 

La nostalgia por la infancia es un elemento 
central de la historia. David Harbour, que inter- 
preta al jefe Hopper, dice que ‘de niho todavia 
no sabias quien eras, pero lo empiezas a descu- 
brir con tus amigos, con las pequehas cosas como 
las grabaciones en cassette, las mezclas, un arte 
que seperdio. Ese tipo de cosas meponen nostdl- 
gico por esa hermosa decada”. 

EN BUSCA DEL REPARTO 

Una parte esencial de la trama es que los chicos 
buscan a su mejor amigo desaparecido. Ross 
Duffer dice que “no habta muchos nihos quepu- 
dieran hacer estos papeles. Son los chicos. Busca- 
mos por todos lados e hicimos audiciones a miles 
dejovenes actores. Una vez que encontramos a los 
cuatro personajes infantiles principales, fueron de 
gran inspiracion para elguionyla construccion de 
los personajes”. Por ejemplo, Gaten (Dustin) toda- 
via no tiene uno de los dientes incisivos por dis- 
plasia cleidocraneal, asi que los hermanos Duffer 
lo incorporaron a la subtrama del personaje. 

Lo mismo piensa Shawn Levy, productor eje- 
cutivo y director: “Al buscar un elenco de amigos 
nunca se sabe si van a encajar, es algo impredeci- 
ble”. Y agrega: “Elproceso defilmacion los unio 
tan intensamente que se refleja en la pantalla”. 

Finn Wolfhard (Mike Wheeler) describe a los 
chicos: “Mike, Lucas, Dustin y Will son los tipi- 


Una parte esencial de la 
trama es que los chicos 
buscan a su mejor amigo 
desaparecido 

COS cerebritos que viven en su propio mundo y 
estdn siempre haciendo cosas juntos, comojugar 
videojuegos y hablar de experimentos de ciencia”. 

Al igual que los hermanos Duffer, Finn Wol- 
fhard es un cinefilo. “Estoy obsesionado con las 
peltculas retroy de los 80”, dice. “Mice las audicio- 
nes por eso”. Los hermanos Duffer le dijeron que 
la serie iba a ser “una carta de amor a los ochenta. 
Algo asi como Cuenta conmigo (Stand By Me) 

0 Los Goonies (The Goonies), y la quimica entre los 
chicos deStranger Things se parece mucho a eso”. 

Al superelenco lo lidera Winona Ryder, que 
tenia muchas ganas de hacer un proyecto 
como Stranger Things: “Es un genero que no 
habia explorado antes y me parecia intere- 
sante”, dice. “Tuve suerte de poder hacer muchas 


cosas diferentes en la vida, y estoy muy entusias- 
mada con probar algo nuevo”. Interpreta el papel 
de Joyce, una madre con muchas dificultades 
que cria sola a dos nihos: “Saque mucho de Ellen 
Burstyn en Alicia ya no vive aqut (Alice Doesn’t 
Live Here Anymore) y de Marsha Mason en Hola 
Sr. Dugan (Max Dugan Returns) y Las dos vidas 
de Audrey Rose(Audrey Rose)”. 

Matt Duffer dice que “Winona no le tiene 
miedo a nada. Se mete de lleno en lo que hace, al 
100 %, y eso era justo lo que necesitdbamos para 
el papel de Joyce. Su personaje pasa mucho 
tiempo sola, alpunto deperder relacion con la 
realidad y atravesar una crisis emocional”. 

Levy siente el mismo entusiasmo que los 
hermanos Duffer por Ryder: “La potencia de 
su rostro y su presencia en pantalla es impre- 
sionante; todos la tenemos muy presente en la 
memoria”. 

David Harbour (Pacto Criminal (Black 
Mass)) interpreta al jefe de policia Hopper, un 
hombre curtido (“Hopper no cree en la magia. 
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“La television es cada vez 
mas cinematica y nos 
entusiasma la idea de 
hacer una especie de 
peli'cula ‘extendida’. cQue 
mejor lugar que Netflix 
para hacerla? Es nuestro 
lugar ideal” matt duffer 

pero quiere saber la verdad”) que es la contra- 
cara de Joyce, el persona] e de Winona. “Se co- 
nocen desde hace mucho tiempo y no son 
indiferentes entre si”. Sobre Winona en el 
papel de Joyce, dice que “es pura intensidad”. 

Y Ryder comparte la admiracion: ''David es un 
actor muy solido, con un rango incretble. Es un 
actor de actores'\ Levy solo tiene elogios para 
Harbour: "Siempre se destaca, todos conocemos 
su trabajo. Le queremos dar el lugar protago- 
nico que se merece\ 


Elegir a la actriz para interpretar a Eleven 
no fue facil para los hermanos Duffer, pero 
dieron en el clavo con Millie Brown. Acaba 
de cumplir 12 anos, es decir, tiene la misma 
edad que tenia Winona Ryder cuando em- 
pezo a trabajar en el cine, y el resto del 
elenco concuerda en que su talento parece de 
alguien mucho mayor. "Millie es una verda- 
dera profesionaV\ dice Harbour. "Activa y des- 
activa su talento cuando quiere y sin esfuerzo 
aparente. Es fascinante verla trabajar”. Einn 
agrega; "Es incretble ver de lo que es capaz su 
personaje, juna nina capaz depatear traseros 
con la mente!”. 

Charlie Heaton tiene una relacion personal 
con su personaje y Levy lo describe como al- 
guien autentico e "incapaz defingir”. "Ambos 
crecimos en un hogar disfuncional de clase baja 
y el tambien tiene un deber con sufamilia”. La 
conexion con el papel de Winona es increi- 
ble: "Charlie es genial. Nunca trabaje con al- 
guien como ely creamos un vinculo real”. 


El talentoso Matthew Modine interpreta al 
siniestro Dr. Brenner. "Una de las cosas que 
mas me gusta de la serie es la relacion entre Ele- 
ven y el Dr. Brenner”, dice Levy. "For un lado 
puede parecer que el es su carcelero, pero tam- 
bien el unico que la entiende, porque alfin y al 
cabo eso es lo que elpiensa, que es la persona 
que la crio y la ama”. 

LA VISION Y EL EQUIPO 
DE PRODUCCION 

Matt y Ross Duffer, los creadores, guionistas y 
directores de Stranger Things, "salieron de la nada”, 
segun Shawn Levy. "Me enviaron una propuesta, 
una suerte de combinacion depalabras e imdgenes 
que exponta su vision de la serie, y me sorprendio 
su autenticidad”. Einalmente acepto sumarse al 
proyecto porque "se trataba del tipo de historias 
que amo y sentta que hacta mucho no veta”. 

Levy nunca se sintio tan inspirado al dirigir 
una serie: "Jamas habta trabajado en un pro- 
yecto exactamente igual a este y por eso me 
siento tan orgulloso de el como de cualquier 
otra peltcula que haya dirigido”. Segun 
Levy, Stranger Things anuncia la llegada de 
una nueva vision cinematografica. "La serie 
marca la llegada de una nueva vision, una 
nueva sociedad ftlmica que vale lapena notar. 
Pronto hablaremos de los hermanos Dujfer 
como hablamos de los hermanos Coen”. 

Por su parte, los hermanos Duffer piensan 
que Netflix es el hogar perfecto para Stranger 
Things. "Trabajar con Netflix ha sido una expe- 
riencia incretble. Han respaldado nuestra vision 
desde el principio y nos han dado toda la con- 
fianza. Nos encanta Netflix como plataforma 
porque la gentepodrd ver la serie a su propio 
ritmo. No hacefalta verla en ocho semanas. Es- 
peramos que la gente se enganchey la vea en un 
pertodo mds corto para lograr un impacto 
mayor. Queremos que el publico sienta que estd 
viendo el peliculon del aho”, dice Ross. 

Y agrega: "Para nosotros, lo mds tenebroso de 
las peltculas que nos fascinaban de chicos eran 
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esos persona] es en apariencia comunes y corrien- 
tes que vivtan aventuras extraordinarias. Para 
nosotros, eso siempre da miedd\ 

Los hermanos Duffer se sienten muy influencia- 
dos por Stephen King y Steven Spielberg. Segun 
Ross: 'Pstdbamos obsesionados con sus librosypelt- 
culas porque sus historias, ademds de tener per- 
sona] es familiares, teman monstruos, situaciones 
sobrenaturales y ovnis; nos senttamos parte de la 
trama. Pero nos influenciaron muchtsimas cosas: 
las peUculas, los video]uegos, los libros... despues 
metimos todo en la licuadora y lo mezclamos”. 

Matt agrega: “Lo divertido de la serie es que es 
como una montana rusa; tiene un poco de todo. 
Apuntamos a tres generaciones distintas: nihos, 
adolescentes y adultos. Nos gusta la idea de que 
cada una de esas edades existe en un universe 
paralelo de los ochenta. Los adultos estdn en una 
pelicula de Spielberg, donde hay individuos im- 
perfectos que lentapero inevitablemente se dan 
cuenta de que algo extraordinario estdpasando 
alrededor. Los adolescentes estdn en una pelicula 
de miedo de los ochenta, como Halloween o Pesa- 
dilla en Elm Street (A Nightmare on Elm Street), 
donde la angustia ]uvenil y la perdida de la ino- 
cencia se entrecruzan con un mat sobrenatural. Y 
los nihos estdn en una novela de Stephen King, 
como Cuenta conmigo (Stand by Me) o Eso (It): 
sonfrikis excluidos que viven en un pueblito y se 
unen para enfrentar un hecho terrorifico”. 

“Queremos que todos vean la serie”, dice 
Ross. “S/ tienes 12 ahos puedes relacionarte con 
los nihos, si eres adolescente puedes ver tu re- 
fle]o en Jonathan y Nancy, y si eres mayor pue- 
des relacionarte con los persona]es de Winona 
y David. Ademds, los persona]es de los nihos se 
basan en nuestras experiencias personales de 
esa edad, cuando ]ugdbamos como frikis en el 
sotano, y pienso que lo adultos tambien podrdn 
identificarse con eso”. 

Finn coincide con los hermanos Duffer: ‘Elios 
admiran este tipo de peUculas”, dice. “Jugaron 
esos ]uegosy vivieron esas aventuras. Por eso tie- 
nen una excelente conexion con estos persona] es”. 


“Existe Hawkins, Indiana, y 
despues una version oscura, 
retorcida y perturbadora de 
ese mismo pueblo” matt duffer 

De acuerdo con Shawn Levy, lo que se destaca 
en Stranger Things y en la vision de los herma- 
nos Duffer es que “se trata de losproblemas de la 
adolescencia y de lasfamilias, y estd hecha con 
humor y corazon. La serie apunta a ese momenta 
fundamental en que sepierde la inocenciay el 
mundo nunca vuelve a ser el mismo”. 

EL LABORATORIO, 

EL INFRAMUNDO Y LA GRIETA 

El laboratorio del Gobierno se cierne silen- 
ciosamente sobre Hawkins. Segun Levy, “nadie 
sabe exactamente que hacen alii”. Los habitantes 
del pueblo sospechan que esta relacionado con 
la Guerra Fria. “De a poco, se vuelve evidente 
que las pruebas realizadas alii son clandestinas y 



estdn fuera de los par dmetros de lo aceptable o 
posible”, dice Levy. El Dr. Brenner (interpretado 
por Matthew Modine) supervisa los experi- 
mentos con supuestas buenas intenciones, aun- 
que sus acciones no parecen demostrarlo; y lo 
que las pruebas terminan revelando es que Ele- 
ven tiene poderes sobrenaturales. 

Para los hermanos Duffer, gran parte del 
conflicto en Hawkins no tiene que ver con los 
monstruos o lo sobrenatural, sino con el com- 
portamiento de las personas y sus reacciones. 
Cuando encuentran el laboratorio, los chicos 
son de los primeros en descubrir el lado os- 
curo del pueblo. 

Tarde o temprano, algo siniestro caera sobre 
Hawkins. “Da mucho miedo pensar que el mol 
nos rodea aunque no podamos verlo”, dice Ross. 

“Es algo familiar pero completamente dife- 
rente a la vez”, opina Natalia Dyer. “Y eso a 
veces puede dar ternary otras, ser emocionante”. 

David Harbour compara el inframundo 
de Stranger Things con el negativo de una peli- 
cula. “El pueblo estd sobre un contrarrelieve 
donde nada parece estar vivo excepto los mons- 
truos; sin embargo, hay algo mds alld del infra- 
mundo. Los miedos son mds profundos”. 

El portal hacia el inframundo, hacia las pro- 
fundidades del mal, se llama la grieta. Matt 
explica que “es un singularidad en el espacio- 
tiempo que lleva a una dimension desconocida. 
En esencia, es lapuerta del infierno y, al final, 
los chicos se dan cuenta de que deben abrirla 
para ir a buscar a Will”. Ross agrega que “para 
los chicos, es como si ‘Dragones y Mazmorras’ 
se hubiera vuelto realidad. Hay un portal hacia 
un siniestro calabozo donde estd atrapado su 
amigo. Aunque, a diferencia del ]uego, aqm la 
situacion es de vida o muerte”. 

En palabras de Finn, los chicos no com- 
prenden bien que es el inframundo “hasta que 
Eleven da vuelta el tablero de ‘Dragones y 
Mazmorras\ La inversion representa otra di- 
mension y el Demogorgon es el monstruo. Allt 
comienza la gran aventura”. 
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SOBRE LOS CREADORES 

Tras salir de la universidad, los hermanos 
Duffer (Matt y Ross) asaltaron la escena del cine 
de terror con Hidden, un film que fue lanzado 
por Warner Bros y protagonizado por Alexander 
Skarsgard y Andrea Riseborough. Tras su debut 
cinematografico se hicieron cargo de Wayward 
Pines, donde ejercieron de guionistas y produc- 
tores ejecutivos. Su trabajo mas reciente es Stran- 
ger Things que debuto el pasado 15 de julio. 

YEN 2017... 

A1 cierre de esta edicion, y tras convertirse en 
la sensacion de la temporada, Netflix ya ha con- 
firmado oficialmente la renovacion de Stranger 
Things que llegara a nuestras pantallas en 2017. 
Una continuacion que trasladara la accion al 
aho 1984, contradiciendo los rumores que 
apuntaban a una serie antologica al estilo de 
American Horror Story: "No creo que pensdra- 
mos en una antologta" explica Ross Duffer 
"Creo que hemos hablado de un largo salto en 
el tiempo donde los ninos son mayores y es una 
decada diferente. Eso es algo a lo que le hemos 
dado vueltas desde el principio. Pero, para nos- 
otros, todavia hay mas historia aqm en la de- 


La segunda temporada 
de Stranger Things 
contara con un episodio 
mas que su antecesora 

cada de los 80. Todavia hay cosas que no se 
han resuelto. Va a haber un monton de nuevas 
e interesantes dindmicas que no vimos en la 
primera temporada". 

Matt Duffer aclaro que "Sabemos que hay se- 
cuelas de un monton de mierda, pero las que ad- 
miramos aspiran a dar giros y hacer algo diferente. 
EstdEl Templo Maldito, Aliens, Terminator 2 ... 
Creo que muchas son de James Cameron. Son bri- 
llantes. Y creo que una de las razones de que sus 
secuelas tengan tanto exito, es que las hace sentir 
muy diferentes, sinperder lo que nos gusto de la 
original. Asi que creo que tratamos de capturar un 
poco de la magia de su trabajo". 

"Nos aventuraremos unpocofuera de Haw- 
kins. Dire que la escena inicial de la segunda tem- 
porada no tiene lugar en Hawkins" explico Matt. 
Ademas los protagonistas se adentraran un 
poco mas en la dimension alternativa de la serie: 
"Vimos solo un poco de lo que hay detrds de la 


cortina, revelando una pequeha cantidad de Up- 
side Down. Asi que definitivamente queremos ex- 
plorar un poco mas. Hay mucho que no sabemos 
sobre Upside Down al final de la primera tempo- 
rada" comento Matt. A lo que Ross apunto "Ob- 
viamente, tenemos esta puerta a otra dimension, 
que todavia esta muy abierta en la ciudad de 
Hawkins. Y muchas preguntas en terminos de si 
el monstruo ha muerto, o estaba solo. iQue otras 
cosas podrta haber alii? Realmente no vamos 
mucho alii hasta que se adentran para encontrar 
a Will al final de la primera temporada. Asi que 
hemos abierto esta puerta, y para nosotros es 
emocionante hablar sobre ^que mas hay alii de- 
trds? Hay muchos mas misterios que resolver". 

La segunda temporada de Stranger Things 
contara con un episodio mas que su antecesora, 
lo que extendera el arco argumental durante 
nueve capitulos. "Estamos dejando que la historia 
lo dicte" Y conchxyo Matt. "Creo que si se pone por 
mas tiempo, se vuelve dificil de manejar para nos- 
otros. Queremos asegurarnos de que es manejable 
y de que somos capaces de contar una historia. 
Queremos que tenga la misma sensacion y ritmo 
que la primera. Creo que si lo extendemos dema- 
siado, dard una sensacion muy diferente". spui 


SIDADES...CURIOSIDADES...CURIOSIDADES...CURIOSIDADES...CURIOSIDADES...CURIOSIDA: 


_JComo herramienta para vender la serie, los hermanos Duffer editaron un trailer que combinaba clips de 25 peliculas entre las que se 
encontraban E.T. el Extraterrestre, Pesadilla en Elm Street, Super 8 y Halloween. 


Q. 0 S compositores de la banda sonora de la serie (Michael Stein y Kyle Dixon) fueron miembros de la banda de sintetizadores de Survive: su 
musica aparecio como parte de la banda sonora de The Guest. Asi fue como los Duffer los descubirieron. Michael y Kyle dejaron sus trabajos 
para participar en la serie. Escribieron mas de 13 horas de musica para la produccion. 

I^Winona Ryder queria que su peinado fuese parecido al de Meryl Streep en Sllkwood. 

Cfa secuencia de creditos inicial esta inspirada en el trabajo de Richard Greenberg, quien diseho numerosos titulos de los 80 
como Alien, Altered States, Superman o The Coonies. 


^Antes de comenzar la serie, los guionistas revisaron una larga lista de peliculas incluyendo E.T., Stand By Me, The Coonies, The Thing, 
y A Nightmare on Elm Street. 


_ Los Duffer hicieron las audiciones de los chicos con escenas de Stand By Me. 

El libro de estilo de la pelicula que diseharon los Duffer tenia el estilo de las antiguas novelas de Stephen King. 


El monstruo es una combinacion de protesicos, animatronicos y CGI. 
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Una magnffica recreacion del cine de genero de los ochenta, 
que hara las delicias de aquellos que nos criamos en aquella epoca 


por Daniel Ferrera 




awkinSy Indiana, noviembre de mil 
novecientos ochenta y tres. Tras 
producirse una brecha en la seguri- 
dad de un laboratorio del gobierno, 
cosas extranas comienzan a suceder en la que 
hasta entonces habia sido una anodina y tran- 
quila localidad. Un nino, Will desaparece de 
forma misteriosa al tiempo que otra nina, que 
responde al nombre de Eleven (‘Once en in- 
gles), vestida con ropa de hospital, se cuela en 
un bar de carretera para robar comida. 

Telequinesis, monstruos, dimensiones desco- 
nocidas. . a lo largo de los ocho episodios que 
componen esta primera temporada, seremos 
transportados a un mundo fantastico y maravi- 
lloso, claramente imbuido del espiritu de los 
clasicos ochenteros que nos deleitaron de nihos 
y que ahora cobran una nueva dimension en 
esta historia que hard las delicias tanto de aque- 
llos que disfrutamos de aquel cine como de los 
espectadores mas jovenes. 

Netflix vuelve a conseguir un exito rotundo 
(la segunda temporada ya esta asegurada), 
dando ademas al espectador todos los capitulos 
de golpe, permitiendole disfrutar de una sesion 
maratoniana (pues una vez empiece no podra 
parar hasta ver el ultimo piano) de una historia 
que hard que se quede con ganas de mds. 

Pero ^que es lo que tiene esta serie que 
hace que sea una perfecta recreacion de 
aquellas historias que sorprendian a los 
mds jovenes en los ochenta? Podriamos 

Un guion perfectamente 
estructurado con 
las dosis justas 
de humor 


decir que la estetica (ambientacion, vestuario y 
fotografia) o, tal vez, un reparto perfectamente 
elegido y encabezado por una magnifica Winona 
Ryder, que interpreta el papel de la madre del 
niho desaparecido; quizds esos tres amigos en bi- 
cicleta y su obsesion por Dungeons & Dragons^ o 
los pianos del perro, el refugio del bosque o las 
vias del tren; la pequeha £/, sus poderes, esos 
agentes del gobierno que persiguen incansable- 
mente a los niho. . . y, por supuesto, la banda so- 
nora que, por si misma, es capaz de devolvernos 
a los ochenta. Estd claro que lo que hace que esta 


serie vaya a convertirse en un cldsico por meritos 
propios es todo esto y mds, un guion perfecta- 
mente estructurado con las dosis justas de 
humor y, especialmente, la capacidad de sor- 
prendernos como cuando eramos nihos. 

Lo peor, por mencionar algo negativo, la es- 
pera que tendremos que sufrir hasta la si- 
guiente tanda de capitulos y la incertidumbre 
sobre si logrardn sus creadores mantener el lis- 
ton a la misma altura que han alcanzado con 
esta primera temporada. 

Imprescindible. spu 



SEPTIEMBRE/ OCTUBRE 2016 | SCIPIUORLD \ 55 






UNA ENTREVISTA CON FEDE ALVAREZ Y RODO SAYAGUES 


por Maria Cabal 


on motivo del estreno de No Respi- 
res {Dont Breathe) mantuvimos 
una entrevista con su director Fede 
Alvarez, y su co-guionista Rodo Sa- 
yagues. Blfilm, una nueva produccion de Ghost 
House Pictures, la productora de Sam Raimi, 
nos presenta a unos ladrones que creen haber 
encontrado la oportunidad de llevar a cabo el 
robo perfecto. Su objetivo: Un solitario ciego 
que tiene en su poder millones de dolares ocul- 
tos. Pero pronto se daran cuenta de su error y 
una vez dentro de la casa deberan luchar por 
sus vidas al encontrarse atrapados con un psi- 
copata que esconde sus propios secretos... 

^Es mas complicado hacer una pelkula in- 
tentando provocar un poco el terror, como se 
refleja en un monstruo real, como es en este 
caso, que en temas sobrenaturales? 

Fede Alvarez ^Si es mas complicado? Es dife- 
rente sobre todo, el tema sobrenatural, obvia- 
mente te abre ciertas puertas, y a la hora de 
contar historias en el cine, sobre todo, permite 
que los limites sean la imaginacion. Entonces, 
es bueno, pero al mismo tiempo a veces, es de- 
masiado facil, uno puede hacer cualquier cosa y 
deshacerlo y puede abrir la puerta y a veces es 
un fantasma y otras es un asesino. 

Lo que pasa con peliculas como esta, es que 
es en el mundo real, que es interesante y a 
veces se hacen mas tensas justamente si su- 
cede algo, si hay un susto, si se abre una 

Quisimos jugar un poco 
fuera de los standares y 
crear estos personajes que 
no los vemos todos los dias 


puerta y si hay alguien sabemos que no va a 
desaparecer, que una persona de verdad sigue 
estando alii, y eso hace que uno no pueda 
hacer sustos baratos, de hecho en un salto de 
la musica, no hay una escena. En caso de que 
haya un susto o algo asi, en general es una es- 
cena como consecuencia. 

Entonces el mundo real tiene esa limitacion 
de que hay que cenirse a este mundo real, pero 
tiene esa ventaja tambien a la hora de pasarselo 



a una audiencia, creo que la experiencia al ser 
mas real, yo creo que a veces, le da mas tension 
y asusta un poco mas, que la fantasia 

Rodo Sayagues Pasa una cosa divertida, con 
la primer a pelicula que hicimos Posesion Infer- 
nal que es sobrenatural, extrema, con mucha 
sangre y con muchos shock y es que como es- 
pectador, me doy cuenta de que a una persona 
le pueden cortar un brazo en la pelicula y el 
dolor que el espectador experimenta es deter- 
minado, pero digamos, en ese mundo, que te 
corten un brazo no es nada. 

Cuando contamos una pelicula como esta, 
de repente una cosa mucho menor, se siente 
mucho mas, porque se entiende que estas ha- 
blando un codigo realista y se entiende, que en 
este contexto, eso es grave. 

Entonces, son mundos diferentes y todos 
tienen sus cosas, buenas y malas, pero lo 
bueno fue que hemos hechos dos peliculas y 
hemos podido divertirnos en esos dos mun- 
dos distintos. 

Me gusta como planteais la idea de que 
tres chicos aparentemente buena gente, en- 
tren en una casa y que desde el principio 
sepas que los roles estan cambiados. Me gus- 
taria saber ^Como llagasteis a la conclusion 
de hacer esta pelicula, partiendo de la idea, 
de darle la vuelta a todo y de que lo bueno 
no sea tan bueno? 

Fede Alvarez Era justamente para jugar con 
lo que espera la gente, parte de la clave para 
tener suspenso, no solo es la escena de que se 
te abre una puerta y no sabes lo que va a pasar, 
sino que la premisa entera debe tener sus- 
penso, y que desde el principio de la historia, 
uno esta pendiente de como va esto, hacia 
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donde va esto, como va a terminar esto y eso 
te tiene al borde del asiento. 

Y, justamente cuando arrancas una historia 
de esta manera, con alguien haciendo algo 
moralmente incorrecto y encontrandose luego 
alguien por ahi que esta haciendo algo peor. 
Pero no es facil, encontrar las respuestas que 
en otras historias son mas faciles ^Quien tiene 
que morir? ^Quien tiene que salvarse? ^Se tie- 
nen que llevar el dinero, o no? 

Todo ese tipo de preguntas, son mas faciles de 
encontrar la respuesta, automaticamente como 
audiencia. Entonces. Intriga mucho como va a 
terminar esto. Nosotros cuando empezamos 
una historia, siempre estamos pensando, en que 
dirian nuestras madres, porque la madre tiende 
a decir en voz alta, lo que piensa y son ese tipo 
de premisas, que mi madre mientras las ve dice: 
‘)ay no, esto como va a terminar ahora!” Y eso 
hace, que moralmente no esta claro, porque uno 
no sabe lo que moralmente esta bien o mal. 

Porque, si uno supiese que es lo moralmente 
correcto, sabria como termina la pelicula, por- 
que Hollywood, generalmente te da un final, 
moralmente correcto. 

Por eso, en este caso, quisimos jugar un poco 
fuera de los standares y crear estos personajes 
que no los vemos todos los dias, justamente, 
para poder sorprender, para que no sientas que 
has visto esta historia mil veces. 

Rodo Sayagues Tambien, un poco la ma- 
nera de trabajar, siempre hacemos el ejercicio 
de bueno, pensemos una idea, una invasion a 
una casa, y vamos a encontrar la manera de 
poder ver un nuevo angulo, le damos vueltas. 
Lo contamos desde el que esta dentro, desde 
los que invaden. 

Generamos un problema, y luego buscamos 
una solucion, pero si la invaden ^Por que la in- 
vaden? Porque son ladrones, y si son ladrones 
ahi tenemos un problema nuevo ^Como vamos 
a conectar con ellos? Estan robando algo a al- 
guien, que es peor que ellos. En esa dinamica, 
es una manera interesante de llegar a estas 


Cuando empezamos una 
historia, siempre estamos 
pensando, en que dirian 
nuestras madres, porque 
ia madre tiende a decir en 
voz aita, io que piensa 

cosas, de encontrar nuevos angulos en historias 
que a golpe de vista parecen, ya vistas. 

El que sea un veterano de guerra ^Quenais 
hacer algun tipo de alegoria de los monstruos 
que genera la sociedad o que aparecen 
cuando termina el conflicto y regresan a casa? 

Fede Alvarez Mas que eso, yo creo que lo 
que queriamos mostrar en este caso es la per- 
cepcion de este tipo de personajes. El veterano 
de guerra, se ve muy diferente dependiendo 



del contexto, de como uno ve la pelicula. Cla- 
ramente, no es lo mismo afuera de Estados 
Unidos que dentro. 

Dentro de Estados Unidos, el personaje 
tiende a ser visto como un heroe, fuera de Es- 
tados Unidos, la gente cuestiona un poco mas 
todo esto. 

Pero en este caso, yo creo que lo que mas 
hace, es mostrar a un personaje que en sus 
ojos hizo todo bien, que en sus ojos hizo todo 
lo que un buen ciudadano tenia que hacer, 
trabajo en una fabrica de autos y la fabrica 
cerro, perdio en la guerra, perdio por su pais 
y perdio los ojos. 

Como que dio toda su vida, y termino sin 
nada y a la edad de 65 ahos se da cuenta de que 
se quedo sin nada, que esta solo porque todo el 
mundo se fue del barrio, porque la economia en 
la Ciudad colapso. 

Pero como me decias, es un poco el tema de 
la pelicula, los personajes de los chicos, estan 
haciendo un poco lo mismo, la vida ha sido 
injusta con ellos en una edad mas temprana, 
pero la vida no les dio lo que ellos merecian, y 
van a ir a buscarlo. 

E ironicamente, los chicos, se encuentran con 
alguien que piensa de la misma forma que ellos. 

^Teniais pensando empezar la pelicula por 
una escena de casi el final y con una toma ge- 
neral desde el aire? 

Fede Alvarez Creo que si que estaba desde 
el inicio, en general en esa escena hacen dos 
cosas: Una, que te promete que ciertas cosas 
van a pasar, entonces cuando despues uno se 
toma el tiempo de conocer a los personajes y 
verlos en sus casas y eso, te quita un poco la 
ansiedad de que tarde o temprano, cosas 
malas van a pasar, y cuando uno va al cine 
para ver una pelicula de terror, quiere que 
pasen cosas malas. La gente si fuese a ver esta 
pelicula y no sufre... 

Rodo Sayagues Creo que no, pero que en al- 
guna version, sfui 
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ames Graham Ballard murio el 19 
de abril de 2009 a consecuencia de 
un cancer de prostata con el que 
tuvo que combatir, y convivir, sus 
ultimos anos. La noticia provoco la debida con- 
mocion entre los aficionados, pero no sorpresa, 
pues Ballard no quiso dejar el desenlace de su 
propia historia en manos ajenas y nos habia 
destripado como acabaria esta en su ultimo 
libro publicado, Milagros de vida (Mondadori, 
2008), una autobiografia sorprendente entre 
otras cosas por su espartana concision. (En fin, 
autores con exist encias menos novelescas han 
escrito volumenes mas rollizos). En Milagros 
de vida no hay grasa; to do es musculo. En su 
edicion original, lucia un subtitulo explicativo 
-Shanghai to Shepperton- que trazaba el itine- 
rario existencial del escritor: Ballard habia na- 
cido en la remota ciudad de Shanghai en 1930 y 
agoto sus dias postreros en Shepperton, una lo- 
calidad inglesa en donde habia comprado una 
casita con jardin en 1960. 

EL MATRIMONIO DE LA RAZON 
Y LA PESADILLA 

Los anos en Shanghai fueron convulsos. De 
nino, en 1937, Ballard presencio la invasion ja- 
ponesa y los desmanes del ejercito nipon entre 
la poblacion china. Luego, durante la II Guerra 
Mundial, sufrio en sus carnes el confinamiento 
en el campo de concentracion de Lunghua en 
donde las autoridades japonesas recluyeron a 
los ciudadanos britanicos. En apenas unas se- 


manas, Ballard y los suyos -familiares, amigos y 
conocidos- pasaron de habitar en lujosas man- 
siones y nadar en la abundancia a malvivir en 
cuartuchos infectos, bajo el signo fatal de la ca- 
restia. Esta experiencia, que inspiraria su novela 
mas popular: El imperio del sol (1984), ocupa 



la primera parte de Milagros de vida; casi la 
mitad de sus paginas. El escritor secundaba las 
reflexiones de Bruno Bettelheim, quien dijo 
algo asi como que basta conocer los primeros 
anos de cualquier hombre para saber quien es 
pues ahi esta lo que sera de adulto. Estas viven- 
cias lo marcaron, como es logico y e\ mismo re- 
conocio, y seguramente estan en la raiz de esos 
episodios de involucion tan habituales en sus 
ficciones. Historias de personas que, en casos 
extremos, recurren a la entrana animal oculta 
bajo una fragil costra de civilizacion; historias 
de individuos que abandonan las buenas mane- 
ras y se abandonan al instinto. La segunda parte 
de Milagros de vida condensa los sesenta y dos 
anos restantes de su biografia. Su regreso a In- 
glaterra, acabada ya la contienda, y su (des)en- 
cuentro con un pais con el que nunca se 
identificaria plenamente. 

Esa sensacion de extraneza desperto una ac- 
titud critica y lo convirtio en uno de los fusti- 
gadores mas feroces del English way of life: 
''Cuanto mas aprendia sobre la vida inglesa, 
mas extraha me parecta, y no sabta como podia 
desarrollar mi existencia para evitarla’ confeso. 
''Los novelistas contempordneos que leia no ofre- 
cian gran ayuda. Me gustaban Evelyn Waugh y 

Ballard presencio la 
invasion japonesa y los 
desmanes del ejercito nipon 
entre la poblacion china 
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Graham Greene, Aldous Huxley y George Or- 
well, pero la mayorta de novelistas ingleses eran 
demasiado «ingleses». Para evitar los ahogos de 
la vida inglesa, me valia de los escritores esta- 
dounidenses y europeos, el canon completo de la 
modernidad cldsica: Hemingway, Dos Passos, 
Kafka, Camus, Joyce y Dostoiev ski”. A pesar de 
haber tenido clara su vocacion literaria desde 
nino, en su juventud tanteo diversos terrenes. 
Estudio medicina durante dos anos, de los cua- 
les recordaba con entusiasmo los cursos de 
anatomia y las practicas de diseccion; trabajo 
elaborando textos para una agenda de pubbei- 
dad; y siguio los cursos preparatories como pi- 
loto de la RAF (los aviones eran su gran 
pasion) basta que decidio mandar todo al ca- 
rajo y escribir, escribir, escribir. 

El propio Ballard reconocia que, aparte de 
algun tebeo de Flash Gordon o de Buck Rogers 
leido en la infancia, su interes por la ciencia fic- 
cion habia side practicamente nulo hasta la 
edad adulta. A diferencia de otros autores con- 



A pesar de haber tenido 
Clara su vocacion literaria 
desde niho, en su juventud 
tanteo diversos terrenos 

temporaneos, devotes del genero desde peque- 
nos y curtidos desde jovenes en fanzines y 
demas, Ballard se acerco tardiamente al mismo. 
No le gustaban las historias que transcurrian en 
galaxias lejanas, muy lejanas, o en tiempos fu- 
tures mas remotes aun; preferia esas otras his- 
torias que “se desarrollaban en el presente o en 
unfuturo muy proximo, extrapolando las ten- 
dencias poUticas que todavia resultaban eviden- 
tes despues de la guerra”, dijo. En esta ciencia 
ficcion encajaba perfectamente una imagina- 
cion desatada como la suya; su “punto fuerte” 
segun reconocio. La ciencia ficcion le permitia 
desarrollar el retrato despiadado de -son pala- 
bras suyas- 'una sociedad consumista que podia 
desembocar en otro Auschwitz u otra 
Hiroshima”. Segun Ballard, el matrimonio de la 
razon y la pesadilla ha dominado el siglo XX. 

Milagros de vida es una pieza moddica. J. G. 
Ballard no utiliza la autobiografia a mode de 
mascara funebre (y asi adecentar su figura de 
cara a la posteridad) ni como perifollo (y presu- 
mir ante la concurrencia de los exitos obteni- 
dos). No. Un libro de estas caracteristicas ha de 
servirnos para conocer mejor la persona, la cir- 
cunstancia y la obra, o no servira de nada. Ba- 
llard hace importantes revelaciones y preciosas 
interpretaciones de sus temas recurrentes. Sabe- 
dor de que buena parte de su prestigio se ci- 
mienta en Crash (1973), Ballard dedica a esta 
novela mas paginas que a ninguna otra. Cuenta 
que su intencion era indagar en "los vmculos in- 
conscientes entre el sexo y los accidentes de co- 
ches” y que, antes siquiera de escribir una linea, 
organize una exposicion de coches estrellados 
en Londres para poner a prueba sus tesis. Aque- 
llos montones de chatarra, exhibidos como si de 
esculturas se tratara, despertaron el lado salvaje 


del publico: "Durante el mes que estuvieron ex- 
puestos, los coches sufrieron continuas agresiones, 
fueron embadurnados con pintura blanca por un 
grupo de Hare Krishna, acabaron volcados y fue- 
ron despojados de sus espejos retrovisores y ma- 
triculas”, evocaba decadas despues. La respuesta 
del publico parecia darle la razon. 

Todo sucede en Shepperton y alrededores, en 
donde el escritor tenia esa casita con jardin que 
mencione lineas atras. El protagonista de la no- 
vela, para abundar aun mas en el equivoco, se 
llama James Ballard y tiene la misma edad que 
e\ tenia entonces, si bien se dedica al mundo de 
la publicidad. A causa de un accidente de coche, 
todo apunta que causado por una negligencia 
suya, Ballard descubre el placer erotico asociado 
al impacto fatal de vehiculos lanzados a toda ve- 
locidad. La mezcla de sexo y automocion tiene 
una explicacion historica: a principios de la de- 
cada, la pornografia habia abandonado la clan- 
destinidad y obtenido algunos primeros exitos 
taquilleros, como el de Garganta profunda 
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(Deep Throaty 1972), en tanto el automovil pro- 
pio se habia convertido en el simbolo del estatus 
economico y la publicidad identificaba ya en- 
tonces potencia sexual y vebiculos de gran cilin- 
drada. El ballazgo narrative permite al escritor 
indagar en el lado sadomasoquista del ser bu- 
mano; en su respuesta inmediata, no meditada, 
a la violencia; en las multiples formas que 
adopta la crueldad, etc. Ballard, el novelist a, no 
exageraba al definir Crash como “la primera no- 
vela pornogrdfica basada en la tecnologia”. 

Ballard, el persona] e, se obsesiona con los ac- 
cidentes de trafico. Antes de estar completa- 
mente restablecido, se dedica a alquilar coebes 
y revivir los mementos previos al accidente, los 
mas intensos y gozosos de su existencia. Visita 
el lugar del siniestro y descubre un manto de 
vidrios rotos de otros accidentes; sube a una 
prostituta y mientras le bace una felacion en un 
aparcamiento, se dedica a comparar el cuerpo 
de la mujer con el acabado interior del vebi- 
culo. Ballard esta cosificando a la persona, esta 
mecanizando el deseo, lo esta convirtiendo en 
pure consumismo, en pornografia. En un ce- 
menterio de coebes se encuentra con Helen Re- 
mington, cuyo marido murio en el accidente 
que el provoco. Tambien ella ba descubierto la 
erotica de la ebatarra y la berida, el placer del 
cuerpo expuesto al peligro o arrojado sin con- 
templaciones contra el parabrisas. No son los 
unicos. Hay toda una comunidad de adeptos al 
bierro retorcido, las carrocerias desventradas y 
la came abierta en canal, que no dudan en 
poner en peligro su vida o la de los demas. 

Entre ellos destaca Vaugban, un antiguo pre- 
sentador de television que fue arrollado por un 
camion cuando conducia su motocicleta y abora 
vive exclusivamente para repetir directa o indi- 
rectamente esa experiencia limite; su sueno es 
estrellar su coebe contra la limusina de Eliza- 
beth Taylor, que se encuentra en Shepperton 
para rodar una pelicula. (En torno a Vaughan 
pululan otros persona] es psicoticos y suicidas 
que fantasean con la muerte de otras celebrida- 


David Cronenberg era uno de 
los pocos cineastas capaces 
de extraer una adaptacion 
convincente de la novela 

des: actores, musicos, politicos, etc.). Ballard, 
sea el novelista sea su criatura, se obsesiona con 
Vaughan: el narrador lo coloca en el centro de la 
accion, mientras el protagonista lo convierte en 
su]eto y ob]eto de fantasias homosexuales de 
alto volta]e. Ballard implica a su esposa Cathe- 
rine en estos ]uegos peligrosos, le despierta el 
gusto por el abismo, la tentacion de la caida: la 
conversion de Catherine no es ardua, pues 
desde el principio nos ha sido mostrada como 
un ser promiscuo, voraz, que ha sido reiterada, 
sistematicamente infiel a su marido. Crash nos 
situa en un piano amoral, mas alia del Bien y del 
Mai. De la ciencia ficcion, esta novela adopta un 
paisa] e dominado por la tecnologia y ese viento 
del fin del mundo que sopla entre sus paginas. 


EL MATRIMONIO DEL HOMBRE 
Y LA MAQUINA 

El cineasta canadiense David Cronenberg era, 
sin ningun genero de dudas, uno de los pocos 
cineastas capaces de extraer una adaptacion 
convincente de la novela. Hay no pocas afinida- 
des entre el universo creativo de Ballard y el 
suyo; las ficciones de Cronenberg tambien giran 
en torno a persona]es extremos y anomalos (se- 
xualmente y no) a quienes observa impasible, 
sin contemplaciones ni complacencia a lo largo 
de viacrucis que terminan inevitablemente en 
sangrante calvarios, liberaciones del incons- 
ciente devastadoras, que exteriorizan su lado 
mas atroz. Su primer largometra]e, Vinieron de 
dentro de,,, {The Parasite MurderSy 1975) -en la 
cual Cronenberg decia haber adoptado el punto 
de vista del parasito protagonista- se desarrolla 
en el interior de un moderno comple]o residen- 
cial, aislado del mundo, con numerosas seme- 
]anzas con la novela Rascacielos (1975), 
publicada por Ballard el mismo ano del estreno 
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de la pelicula. En la filmografia de Cronenberg 
tambien existe esa atraccion/repulsion hacia la 
maquina, el artefacto, lo artificial, que en algu- 
nos filmes adopto la forma concreta del vehi- 
culo: en Fast Company (1979) encontramos una 
fascinacion por el automovil similar a la mos- 
trada por Mad Max en las Antipodas; en este 
film, segun Piers Haggard, '7o5 caches son mas 
importantes que quienes los conducen’. The Ita- 
lian Machine (1976), un mediometraje reali- 
zado para la television, contaba los intentos de 
tres jovenes por sustraer una motocicleta, una 
Ducati, adquirida por un coleccionista. . . que 
exhibe en casa como si fuera una escultura. 

Cronenberg conto que habia leido Crash a 
instancias de Tony Goldberg, una periodista 
que le habia enviado un ejemplar con la suge- 
rencia de convertirlo en pelicula: “Me let la 
mitad del libro, y lo deje y pense que era dema- 
siado violento y turbador, luego lo retome seis 
meses despues y aun segut pensando lo mismo\ 
declare el cineasta. Mrs. Goldberg no andaba 


Cronenberg conto que habia 
leido Crash a instancias de una 
periodista con la sugerencia 
de convertirlo en pelicula 

descaminada: si alguien podia sacar una peli- 
cula de la “primera novela pornografica inspi- 
rada por la tecnologia” ese era d. El sexo -un 
sexo malsano, de fuertes implicaciones sado- 
masoquistas- recorre la obra de Cronenberg 
desde sus primerisimos trabajos en el campo 
del cortometraje: en Stereo (1969), una organi- 
zacion dedicada al estudio del comportamiento 
sexual, en busca de un remedio contra la inhi- 
bicion, experimenta con seis hombres y una 
mujer llevandolos al extremo de la autodestruc- 
cion. Y hay mas: sus primeros largometrajes, la 
ya citada Vinieron de dentro de... o Rabia 
{Rabia, 1977) estaban financiadas por una pe- 
queha compahia dedicada a la realizacion de 
productos softcore, y en los repartos sorprende- 


mos a actrices provenientes del cine erotico 
-Sue Helen Petrie, protagonista de Vinieron de 
dentro de... - o del cine pornografico -Marilyn 
Chambers, protagonista de Rabia-. 

A pesar de sus reticencias, mientras rodaba El 
almuerzo desnudo {The Naked Lunch, 1991), a 
la pregunta de Jeremy Thomas de que otra cosa 
le gustaria hacer, Cronenberg respondio: Crash. 
Para su sorpresa, el productor habia adquirido 
una opcion para el libro nada mas publicarse. 
(Quienes creen en estas cosas diran que David 
Cronenberg estaba destinado a hacer la peli- 
cula). La adaptacion, fiel al trazado argumental 
de Ballard, consciente de que no puede ser tan 
explicita como el libro -que abunda en descrip- 
ciones puntillosas de las mas variopintas practi- 
cas sexuales-, apuesta por la intensidad. 
Cronenberg reduce los dialogos al minimo y 
convierte el relato en una experiencia pura- 
mente visual. Del cine pornografico, el cineasta 
adopta la frontalidad caracteristica -todo su- 
cede delante del ojo implacable de la camara, no 
hay fuera de campo- y el caracter reiterativo de 
los lances eroticos. Cronenberg elimina perso- 
na] es secundarios y acciones aledahas a fin de 
obtener una linea narrativa nitida; la eleccion es 
obligada: debe sustituir la narracion en primera 
persona de la novela por una exposicion obje- 
tiva de los hechos. Tambien hace preciosas apor- 
taciones o introduce sutiles variaciones en la 
historia: Vaughan no muere al intentar llevarse 
por delante la limusina de Elizabeth Taylor, 
sino al querer hacer lo propio con el vehiculo 
del matrimonio Ballard, lo que hace mas enfer- 
miza si cabe su relacion. La pelicula se prolonga 
mas alia de donde terminaba la novela con la 
ilustracion de los juegos suicidas practicados 
por Ballard (James Spader) y Catherine (Debo- 
rah Unger). Una vez mas, Cronenberg adopta la 
posicion del observador desapasionado, pero 
esto no debe llevarnos a pensar que cuanto su- 
cede al margen se queda al margen. Lo que le 
sucede a un hombre le sucede indefectible- 
mente a todos, no por monotonia como decia 
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Borges, sino por vecindad: la enfermedad de 
uno acabara siendo la enfermedad de la tribu. 

La accion se ubica en Toronto, aunque podria 
haber servido cualquier ciudad occidental de 
trafico masificado. La pelicula se centra en los 
cinco persona] es principales de la novela: Ba- 
llard, Catherine, Vaughan (Elias Koteas), la 
doctora Remington (Holly Hunter) y Gabrielle 
(Rosanna Arquette), inquietante suma de un fi- 
sico escultural y un sinfin de protests metalicas. 
Los cinco protagonistas tienen una unica meta: 
la satisfaccion del propio placer: la turbadora 
secuencia del polvo entre Catherine y Vaughan 
en el tunel de lavado, observados por Ballard a 
traves del espejo retrovisor -tomada de la no- 
vela-, ilustra ejemplarmente el aislamiento en 
que viven. Cronenberg propone una diagnosis 
de la sociedad de finales del siglo XX, que no 
difiere sustancialmente de la de hoy, en donde 
la victoria de la tecnologia sobre la came debe 
entenderse como un primer sintoma de deshu- 
manizacion. Los protagonistas viven en unas 
relaciones de dependencia que anulan sistema- 
ticamente la voluntad, viven presos de anhelos 
violentos, que satisfaran a cualquier precio: 
''Quizds laproxima vez”, promete Ballard a Ca- 
therine al encontrarla con vida entre los restos 
humeantes de su coche tras el accidente concer- 
tado entre ambos. 

La fidelidad al original literario no impide a 
Cronenberg firmar una obra drasticamente 
personal. La novela de Ballard anticipaba -im- 
posible saber si ademas inspiraba- uno de los 
temas recurrentes del canadiense, que en Vide- 
odrome (1982) recibio el intrigante nombre de 
la “Nueva Came”. La idea podria resumirse asi: 
en un contexto social progresivamente tecnifi- 
cado, en el cual el grado de dependencia del 
usuario de las nuevas tecnologias esta aumen- 
tando continuamente, se da una interaccion 
entre ambos, el hombre y el artefacto, fisica y 
psicologica. (Algunas personas mantienen rela- 
ciones mas intimas con determinados artilugios 
que con sus congeneres; ahi esta la adiccion 


La fidelidad al original 
literario no impide a 
Cronenberg firmar una obra 
drasticamente personal 

compulsiva de las nuevas generaciones a la tele- 
fonia movil y las llamadas redes sociales). De 
esta comunion ha de surgir una nueva forma de 
entender el cuerpo, toda vez que muchos meca- 
nismos se incorporan al organismo en forma de 
implantes o protests varias. El cuerpo pasa a ser 
un atributo susceptible de ser alterado por el 
individuo a fin de combatir una minusvalia o 
de mejorar fisicamente. La cuestion no es 
nueva: Eilippo Tommaso Marinetti, inspirado 
por las tesis de Nietzsche, invitaba a sacar la 
maquina que todo hombre lleva dentro. 

Crash, la novela y la pelicula, son obras inco- 
modas. En Milagros de vida, Ballard decia que 
su obra provoco ''un pequeno revuelo” en Ingla- 
terra, lo que no le impidio tener un moderado 


exito editorial. Por el contrario, la pelicula 
causo una gran conmocion en el Eestival de 
Cannes, donde fue presentada. Se discutio 
sobre su mayor o menor fidelidad al libro. Ba- 
llard zanjo la cuestion haciendo una encendida 
defensa del film: en las notas de prensa distri- 
buidas con motivo de su estreno afirmaba que 
la pelicula daba mas miedo que la novela y, en 
Cannes, declare: "Es uno de los films mas inten- 
sos sobre la sexualidad que haya visto nunca. 

Una gran pelicula’. Aun asi, no se distribuyo en 
Estados Unidos y en Inglaterra lo hizo con un 
aho de retraso; las autoridades temian lo que 
llamariamos «E1 Efecto Naranja Mecanica»; 
esto es, la aparicion de uno o mas imbeciles, tan 
abundantes hoy, empehados en remedar las ac- 
etones de la pantalla: "Cuando la pelicula se es- 
treno por fin” escrihio Ballard, "no habia 
accidentes de coche inspirados en otros y la pole- 
mica finalmente se calmo”. ^Por que? Porque ya 
sucedia desde antes, porque el mundo descrito 
por el ya se habia hecho realidad, spu 
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EL SONIDO DEL MIEDO 


por Ramon Monedero 


veces el cine fantastico no solo con- 
siste en ver sangre, visceras, brujas y 
demonios, en ocasiones solo basta 
con escucharlos. De esto va Berbe- 
rian Sound Studio^ una pelicula realmente 
buena y absolutamente insolita que ha pasado 
como un suspiro por las carteleras espaholas 
cuatro ahos despues de haber sido rodada. 

Dicen que cuando Alfred Hitchcock quiso imi- 
tar el sonido que hacia un cuchillo al clavarse en el 
cuerpo de Marion (Janet height) en la cdebre es- 
cena de la ducha de Psicosis, el genial director bri- 
tanico utilizo melones que literalmente destrozo a 
base de machetazos. En Berherian Sound Studio 
un prestigioso tecnico de sonido Uega a Italia para 
trabajar en una produccion de la que no sabe gran 
cosa. Cuando Uega a los estudios, meten a Gilde- 
roy (Toby Jones) en una sala de proyeccion para 
contemplar una escena de la pelicula. Justo antes 
de empezar dos hombres entran en la sala y ponen 
sobre la mesa un par de sandias y cuando arranca 
la escena los dos tipos se lian a cuchiUadas con la 
fruta. GUderoy un tanto desorientado comenta, 

‘no sabia que era esta clase de pelicula” 

El tecnico britanico habia ido a trabajar en 
un gialloy ya saben, una de esas peliculas italia- 
nas tan populares durante los sesenta y setenta 
con litros de sangre, sexo ligero y ocasional- 
mente algun que otro toque de brujeria ances- 
tral. Aunque a lo largo de Berberian Sound 
Studio no vemos una sola escena de la pelicula 
en la que estan trabajando la atmosfera enrare- 

No hay nada estrictamente 
horripilante en la cinta de 
Strickland pero todo lo 
que escucharemos si que 
nos resultara turbador 



cida cada mas asfixiante propia de un giallo se 
va apoderando poco a poco del film de Peter 
Strickland. Tanto que sin una sola gota de san- 
gre y sin una escena truculenta probablemente 
Berberian Sound Studio sea uno de los titulos 
mas sangrientos y truculentos de la temporada. 
Es interesante contemplar como Strickland 
filma las frutas y las verduras como si fueran 
cuerpos muertos, sangrantes o putrefactos. 
Nunca veremos como a alguien le parten el 
cuello pero si escucharemos su sonido a traves 
de un tallo partido. No veremos a nadie estam- 
parse contra el asfalto pero si lo escucharemos 


al tiempo que vemos como una verdura re- 
vienta contra el suelo. La idea puede parecer ri- 
dicula pero creanme, resulta muy inquietante. 

LA ANECDOTA 

Berberian Sound Studio es una de esas peli- 
culas que nos hablan del cine dentro del cine. Y 
lo hace poniendo el acento en uno de los aspec- 
tos mas importantes y menos atendidos por el 
propio cine, el sonido. En el film de Strickland 
no solo veremos verduras y hortalizas mutila- 
das tambien contemplaremos a los actores den- 
tro de cabinas de grabacion doblando los 
dialogos de los actores, pero tambien vere- 
mos/ escucharemos sus gritos de panico, sus 
alaridos de pavor y sus abominables canticos 
malditos. No hay nada estrictamente horripi- 
lante en la cinta de Strickland pero todo lo que 
escucharemos si que nos resultara turbador. 

Gilderoy, al frente de una produccion de so- 
nido a la que no esta acostumbrado, se vera es- 
cudrihando su propio ingenio para generar el 
sonido mas horrible e inquietante al tiempo 
que se relaciona con persona] es extrahos y 
hasta malsanos. Gilderoy solo esta de paso pero 
no parece terminar de encajar suponiendo que 
este donde cree que esta. Los estudios que dan 
nombre al///m son un espacio vacio y un punto 
asfixiantes. Alii solo se escucha el eco, en el 
mejor de los casos, porque su atmosfera esta 
prehada de cosas horribles y en cierto modo, 
sus intrigas palaciegas parecen no tener nada 
que envidiar a la malsana trama del giallo en el 
que esta trabajando aunque alii no haya muerte 
ni sangre derramada sobre el suelo. 

Cuando Gilderoy ha aterrizado en Inglaterra 
su primer tropiezo es absolutamente banal: pasar 
el recibo del vuelo del avion desde Inglaterra 
para que produccion se haga cargo de los gastos. 
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Sin embargo, desde el primer momento, con lo 
unico que se encuentra Gilderoy es con evasivas. 
Cuando finalmente parece encontrar a la per- 
sona responsable del gasto le dice que su vuelo 
nunca existio. La compania de la aerolinea ase- 
gura que ese vuelo concreto nunca se produjo. 

Todo lo que sucede hasta aqui es en cierto 
modo pura anecdota porque el film parece 
apuntar en otra direccion. A partir de este mo- 
mento las cosas empiezan a ponerse realmente 
raras en Berberian Sound Studio. La atmosfera 
malsana que Strickland ha ido generando se 
mezcla con esa sensacion de Gilderoy de que 
nadie parece tener constancia de estar donde 
esta. Las cosas y los simbolos empiezan a tomar 
sentido y muchas de las cosas extrahas que 
hemos ido viendo a lo largo del metraje pare- 
cen ir tomando forma. Quiza Gildeory no este 
donde cree estar y lo que es mas, quiza no sea 
quien cree ser o mejor aun, lo que cree ser 
cuando/ donde cree serlo. 

ESPACIOS INERTES 

Berberian Sound Studio es una cinta que 
transcurre con un ritmo muy poco habitual en 
estos tiempos de dinosaurios-robots. No es que 
la pelicula sea lenta, es que todo pasa con cierta 
impresion de agonica vivencia vital. Los perso- 
na] es de mueven de un lugar a otro contem- 
plando como se desplazan, sobre todo si son 
pasillos infinitos que nunca sabremos bien a 
donde conducen. Nunca veremos en la pelicula 
de Strickland una escena en exteriores. El unico 
momento en el que saldremos de los estudios de 
cine sera para trasladarnos al apartamento de 
Gilderoy y creanme, la sensacion de angustia y 
agonia no cambia demasiado. Una araha parece 
ser el unico vestigio de vida ajeno al estudio de 
cine con el que nuestro protagonista se rela- 
ciona. Sin embargo las arahas nunca han traido 
nada bueno. Con frecuencia estos insectos sue- 
len asociarse con la maldad, pero tambien con 
lo maldito, que no es 1^ mismo, y Gilderoy ulti- 
mamente anda muy cerca de ambos conceptos. 



Esta claro que Berberian 
Sound Studio no es un 
plato apto para todos los 
amantes del genero 

Los lugares por los que se mueve Gilderoy pa- 
recen empapados de maldad aunque no veamos 
actos estrictamente y decididamente malignos 
todo nos invitara a oler el aroma de lo malvado. 
Quiza porque todo en Berberian Sound Studio 
apesta a maldicion aunque nada especifica- 
mente maldito veamos sobre la pantalla. 

Los sonidos y los aullidos de muertes horren- 
das y malditas parecen resonar por cada una de 
las pareces de Beberian Sound Estudio. Es el 
gran acierto de esta pelicula, impregnar el me- 
traje de una insoportable sensacion horripilante 
provocada especialmente por el sonido y un es- 
cenario que parece inerte. El quid de la cuestion 
reside en que pese a todo, esos ruidos son gene- 
rados por trucos por lo que vemos al actor fin- 



gir un grito, un alarido o un cantico de maldad 
y horror. En Berberian Sound Studio lo que 
queda es lo que oimos y no tanto lo que vemos 
mas bien lo que intuimos a traves de sus cuida- 
das imagenes. 

No se le puede reprochar a Strickland que no 
sepa retratar los espacios inertes como se mere- 
cen. Su camara nunca es gratuita y los detalles, 
aunque escabrosos son tambien aparentemente 
banales, de modo que iran tomando sentido 
conforme avanza el metraje. Sin embargo la 
apuesta interesante de la pelicula reside en 
como se genera una atmosfera a partir de un 
truco cuya trampa estamos contemplando. 

4LA MEJOR PELICULA DEL AND? 

Esta claro que Berberian Sound Studio no es 
un plato apto para todos los amantes del genero. 
Es mas, la pelicula de Strickland sera apta, mas o 
menos, para un tercio de los lectores que hayan 
leido hasta aqui. No es una pelicula facil pero tal 
vez por esto es tambien una gran pelicula. En ge- 
neral, la critica se ha deshecho en elogios. The 
Guardian la califico como una de las peliculas 
del aho (hablamos de 2012): Empire la situo a la 
altura de David Lynch: Variety la califico de un 
triunfo “tenso y burlon”: El Mundo la califico 
como una de las propuestas mas perturbadoras y 
excitantes del aho, la decada y el siglo. . . 

Estaran de acuerdo conmigo en que podra 
gustar o no, pero estamos ante un film radical- 
mente bueno rebosante de hallazgos. Desde 
luego, e insisto, pese a todos los elogios que la 
pelicula de Strickland haya podido recibir, no 
es un plato para todos los estomagos fantasti- 
cos. Los que vayan buscando un planteamiento, 
nudo y desenlace claro donde uno sabe donde 
estan los malos y quienes son los buenos que ni 
se preocupe en buscar Berberian Sound 
Studio. Ahora bien, los que quieran retar a su 
mente para penetrar en un mundo oscuro, ex- 
traho, hipnotico, horripilante y en cierto modo, 
tambien abstracto que no lo duden ni un se- 
gundo, vean Berberian Sound Studio, sfuj 
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ELMUNDO DEL KAIJU EIGA 


MOSURA 


POR OCTAVIO LOPEZ 


REBIRTH 
OF MOTHRA 


En la seccion "Monsterland" se han logrado reunir las peliculas sobre las especies animales 
prehistoricas de gigantesco tamano. Godzilla, Rodan, Anguirus, Mothra, Camera y muchos 
otros viven aqui confinados dentro de unos muros cinefilos faciles de admirar. 


EL RELEVO MONSTRUOSO DE GODZILLA 


L a saga de Godzilla pareda haber 
llegado a su fin a mediados de los 
anos noventa con la muerte filmica 
del saurio. Sin embargo, la produc- 
tora Tobo tenia planes para la segunda estrella 
kaiju mas famosa de la casa, Motbra, que babia 
debutado en 1961 de la mano de Isbiro Honda 
y desde entonces babia acompanado a Godzilla 
durante decadas de contiendas monstruosas. 

Se estrenaba en 1996 de esta forma Rebirth 
of Mothra, y en ella se narraba la aventura de 
dos bermanos, Taiki y Wakaba, envueltos de 
lleno en el resurgimiento de una gigantesca 
criatura de tres cabezas, llamada Desgbidorab, 
responsable de la extincion de los dinosaurios 
bace 65 millones de anos. En aquella epoca, 
fueron unas deidades gigantescas, unas enor- 
mes polillas de multiples colores, quienes fre- 
naron la sed de devastacion de aquella infernal 
criatura procedente del espacio. En la actuali- 
dad, los dos ninos son ayudados por Moll y 
Lora, dos diminutas sacerdotisas que a su vez 
sirven a Motbra, la ultima de esas deidades be- 
nefactoras. Paradojicamente, Belvera, otra pe- 
quena becbicera, guarda un gran rencor contra 
la bumanidad, a la que considera culpable de 
todos los males del planeta, y se convierte en la 
responsable del resurgir de Desgbidorab, que 
se alimenta de la energia del medio ambiente 
que le rodea. La unica capaz de bacer frente a 
ese engendro cuadrupedo y tricefalo parece ser 
la citada Motbra, y su recien nacido descen- 
diente, Motbra Leo. 

Como apuntabamos, la saga del saurio ra- 
diactivo babia finalizado en 1995 con Godzilla 
vs Destoroyah (Gojira tai Desutoroia) Para pa- 
liar esa sequia de kaiju eiga, Tomoyuki Tanaka 
tuvo una idea para un nuevo proyecto que, con 
suerte, podria resultar llamativa y economica a 
partes iguales, dando pie a una pequena saga 
protagonizada por el otro monstruo mas fa- 
moso de la productora. Esta bestia no era otra 
que Motbra, la polilla que babia debutado en 
1961 con elfilm titulado de la misma forma 
que el lepidoptero. Sabiendo que el titan alado 
gozaba de un gran numero de seguidores en 


Japon (especialmente mujeres) Tanaka consi- 
dero convertirla en el centro de una aventura. 
Para llevarla a cabo, se le encargo la escritura 
del guion a Masumi Suetani, autor japones ver- 
sado en literatura infantil, mientras que para la 
parte tecnica se recurrio al mismisimo Koicbi 
Kawakita, responsable de los trucajes de la 
etapa Heisei de Godzilla, recien clausurada 
como deciamos. En cuanto a la direccion del 
film, recayo sobre Okibiro Yoneda, que babia 
colaborado ni mas ni menos que con Akira 
Kurosawa, ademas de contar ya con anteceden- 
tes monstruosos al realizar funciones de asis- 
tente en la filmacion de Godzilla contra King 
Ghidorah (Gojira vs. Kingu Gidora, 1991). De 
materializar los enormes gigantes, se ocupo el 
reputado Shinichi Wakasa, quien llevaba cons- 
truyendo los trajes para estas bestias desde 
Godzilla vs Mechagodzilla (Gojira tai Mekago- 
jira, 1993) y cuya labor se extiende basta to da 
la etapa Millennium de la serie del saurio espi- 
nado. Asi, se procedieron a construir los mons- 
truos del film: para Motbra y sus diferentes 
variaciones se fabricaron marionetas, mientras 
que para Desgbidorab se construyo un traje de 
cuerpo entero que porto Mizubo Yosbida, 
actor que con posterioridad baria el mismo 
oficio dando vida a Legion en Gamera 2 el 
ataque de Legion (Gamera Tsu: Region Sburai, 
1996) a Zedus en Gamera: The Brave (Chii- 
saki Yusha-tacbi -Camera-, 2006), o al mismi- 
simo Godzilla en Godzilla, Mothra and King 
Ghidorah: Giant Monsters All-Out Attack 
(Gojira, Mosura, Kingu Gidora: Daikaiju Soko- 
geki, 2001). Como apunte anecdotico, seria la 
primera pero no ultima vez que contemplare- 
mos una forma cuadrupeda en el mito de Gbi- 
dorah, pues en la posterior Godzilla Final 
Wars (Gojira: Eainaru Wozu, 2004) se reutili- 
zaria ese concepto para Kaiser Gbidorab. 

Para la bestia Garu Garu, el dragon que sirve 
de montura de Belvera, bajo las directrices de 
Sueya Masumi se construyeron dos modelos 
animatronicos, para cada una de los estados en 
los que aparece. Ademas, en el presente ///m 
para alguna de sus secuencias tambien se em- 


pleo un modelo de este monstruo draconiano 
generado por ordenador. Einalmente, para 
dotar a los monstruos de voz, se empleo el ba- 
rrunte ralentizado de un elefante para Desgbi- 
dorab, mientras que para Motbra Leo se 
empleo principalmente los sonidos de Mothra, 
pero con un tono mas profundo para que diese 
la sensacion de ser un macho de la especie. 

Pasando al nivel interpretativo, encontramos 
a los jovenes Kazuki Eutami y Maya Eujisawa 
en los respectivos roles infancies de Taiki y 
Wakaba. Ambos actores no se prodigaron mas 
en el septimo arte, si bien el primero participo 
posteriormente en la serie televisiva de toku- 
satsu B-Robo Kabutack (id., 1997-1998). Para 
el papel de las dos minusculas sacerdotisas (y 
que en esta ocasion por primera vez desde la 
aparicion de los personajes, parecen tener per- 
sonalidades distintas) se eligio a Megumi Ko- 
bayashi y Sayaka Yamaguchi. Como anecdotas, 
la primera desarrollo una enorme carrera 
como modelo y cantante de jazz, mientras que 
la segunda amplio su filmografia dedicandose 
tanto a cine como a series dramaticas destina- 
das a television. Y en cuanta a la villana del 
film Belvera, su actuacion corria a cargo de Aki 
Hano, que anos despues interpretaria el perso- 
naje de Luna en la breve serie de robots gigan- 
tes Tekkdki Mikazuki (id., 2000-2001). 

En lo relativo a la propia narracion, basica- 
mente podemos estructurar la pelicula en tres 
actos. En lo que podriamos llamar la primera 
parte, hallamos la presentacion de los persona- 
jes y una persecucion extensa que tiene lugar en 
el domicilio de los ninos, con situaciones que 
recuerdan a clasicos de los ochenta como 
Gremlins (id., 1984) o Cariho he encogido los 
ninos (Honey, I Shrunk the Kids, 1989) por la 
interaccion entre los personajes diminutos y el 
destrozo hogareno. Podria parecer que dicha 
escena se extiende de forma gratuita, pero no es 
nada si lo comparamos con esa batalla largui- 
sima entre el renacido Desgbidorab y Mothra, 
que tiene lugar en el segundo segmento del 
film. Podriamos decir que gran parte de la peli- 
cula se centra en esa lucha. Un metraje dema- 
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siado extenso que se podria haber dedicado a 
perfilar otras aristas, por ejemplo, la relacion 
entre los ninos y sus padres. Finalmente, el ul- 
timo acto es la transformacion de Mothra Leo 
en adulto, y la consecuente pelea contra Des- 
ghidorah. El problema radica en que concate- 
nar dos batallas, sin demasiado nexo de union, 
bacen resentir la din arnica del film. 

Formalmente, Rebirth of Mothra posee los 
rasgos beredados de la serie Heisei de Godzilla. 
Por tanto, ademas de estar asistiendo a una at- 
mosfera visual muy similar a aquella, se detec- 
tan efectos especiales rutinarios durante todo el 
metraje, con la posible excepcion de la citada 
secuencia de la persecucion bogarena, con fu- 
gaces intentos de intro ducir algun que otro tru- 
caje realizado por ordenador y un ritmo 
frenetico. Tambien podemos encontrar algun 
alarde tecnico, como el caso de la recreacion de 
la larva de Motbra Leo, logrando una sensacion 
de ondulacion muy realista, con las secciones 
de la larva separandose de forma muy creible y 
dejando a la vista la membrana interior. A1 
igual que el espectaculo que supone ver surgir 
de la tierra esos enormes pinaculos ptoeos, que 
bacen emerger de nuestra memoria los aeroli- 
tos crecientes de Monstruos depiedra (Tbe 
Monolitb Monsters, 1957). Pero en general, 
como decimos, Kawakita se cino a los estanda- 
res que venia siguiendo en su etapa radiactiva 
anterior, reparando pocas sorpresas en este 
campo, resultando, por proximidad, casi un 
compendio de tonos e intenciones de Godzilla 
vs Spacegodzilla (Gojira vs. SupesuGojira, 
1994). Esto no repercute solo en la calidad de 
los efectos especiales, puesto que el tono del 
filmy obviamente dirigido al publico infantil, 
actua sobre el esmero en la caracterizacion de 
los persona) es, un tanto pueriles y poco defini- 
dos en opinion del que suscribe. Paradojica- 
mente, en este sentido cboca descubrir unas 
pinceladas quiza excesivamente sangrientas en 
el momento en que Desgbidorab “mastica” a la 
larva de Motbra Leo, expeliendo los liquidos 
internos de la propia criatura. Igualmente, los 
colores chillones con el que son representadas 



las dos diminutas badas, y una estetica de vi- 
deoclip para algunos momentos de sus nume- 
ros musicales, aportan 2 d film un peculiar 
aspecto que se adbiere excesivamente a esa es- 
tetica de los noventa que vista abora abora 
puede denotarse desfasada. 

No obstante, por encima de todo, y con todo 
los bonores, debemos destacar la epica, trepi- 
dante y magica banda sonora compuesta por el 
maestro Tosbiyuki Watanabe. Excelente autor e 
bijo del tambien compositor Cbuumei Wata- 
nabe (responsable de las mitiquisimas melodias 
de Mazinger Z), Watanabe quedo prendado por 
el despliegue musical que John Williams ofrecio 
con su partitura para Encuentros en la tercera 
fasey y desde entonces decidio dedicar su vida a 
la musica, logrando una carrera repleta de 
obras maravillosas como la que nos ocupa. 

Para los lectores de Scifiworld en general, y 
para los seguidores de Monsterland en particu- 
lar, el mismisimo Tosbiyuki Watanabe nos ex- 
plica que para esta banda sonora, con un 
sonido muy caracteristico, aventurero y lirico a 
la vez, todo empezo ‘cuando tenia seis anos de 
edady y vi Mothra (1961 ). Me dejo muy impre- 
sionado por aquel entonces. A partir de ese mo- 
mento, Mothra se convirtio en el idolo de mi 
infancia. Asi que no fue muy dificil imaginar el 
mundo musical que envolvta a Mothra\ 

Para Watanabe, uno de los mayores desafios 
de esta creacion estuvo relacionado con las 
canciones de las pequenas badas: “como sabeis, 
hay varias canciones donde las hadas cantan. 
No fue fdcil conectar la musica defondo y una 
cancion de forma sutily que coexistan de forma 
atractiva. En Japon no utilizamos lafigura del 
orquestador y del editor musical, debido alpre- 
supuesto. Asi que teniamos que ocuparnos de 
todo para crear la musica de la pelicula, excep- 
tuando la grabacion. El periodo de produccion 
para componer la musica tambien fue corto. De 
hecho, fueron solo dos 0 tres semanas.” 

A pesar de esos condicionantes, Watanabe 
compuso una enorme multitud de temas impe- 
recederos. Uno de los mas destacables el que 
escucbamos en el momento en que Motbra, 




madre e bijo, vuelven al mar beridas, falle- 
ciendo y bundiendose la madre. Es uno de los 
temas mas melancolicos y profundos de la bis- 
toria del kaiju eiga, y supone una utilizacion 
belbsima del coro femenino. “Mothra es un 
monstruo especial llamado la deidad guardiana 
de la paz. Esto supone una gran diferencia con 
otras peliculas de monstruos. Y eso era algo que 
personalmente me encantaba, porque siempre 
habia querido escribir una melodia impresio- 
nantey bella en mis composiciones. Para esa es- 
cena importante, recuerdo que la compuse con 
especial atencion’. 

A pesar de los vuelos poco exigentes de este 
Rebirth of Mothra, lo cierto es que cuando se 
estreno elfilm el 14 de diciembre de 1996, los 
ninos del Japon recibieron con los brazos 
abiertos esta nueva aventura de Motbra. El es- 
piritu curioso de la infancia, siempre avido de 
aventuras espectaculares y maravillosas, capaz 
de perdonar cualquiera de los defectos del 
film, sufrago la propuesta de Tomoyuki Ta- 
naka (que lamentablemente fallecio pocos 
meses despues del estreno) solidificando el ca- 
mino para dos secuelas consecutivas que se es- 
trenaron poco despues. 

De esa forma, en 1997 llego Rebirth of Mothra 
II (Mosura Tsu Kaitei no Daikessen), con una 
aventura islena con tintes submarinos en esta 
ocasion, y al ano siguiente Rebirth of Mothra III 
(Mosura Suri Kingu Gidora Raisbu), con un rea- 
parecido King Gbidorab. Ambos films compar- 
ten las caracteristicas de la primera entrega que 
nos ocupa y bemos resenado. Para nuestro rego- 
cijo, tambien la portentosa babilidad de Tosbi- 
yuki Watanabe para crear partituras inolvidables 
envuelve estas dos producciones, creando una 
trilogia musical envidiable. 

Y en el proximo numero: jUn terrorifico an- 
tropoide de color verde con babitos antropofa- 
gas! jSu bermano de color marron lucba contra 
e[\ jRegresa en el siguiente numero de Scifi- 
world a Monsterland para presenciar la mitica 
lucba de Gaira contra Sanda en elfilm de 1966 
dirigido por Isbiro Honda y titulado La batalla 
de los simios gigantesl spu 
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HISTORIA Y SECRETOS DE LOS PEORES HEROES DE LA HISTORIA 


por Rafael Ruiz-Davila 


eposando el haber visto la tercera 
pebcula del DC Extended Universe, 
tras Man of Steel y Batman v Su- 
perman, no viene mal hacer un re- 
paso sobre el que es actualmente el grupo de 
anti-beroes por antonomasia -aunque nadie los 
conociera basta bace 3 o 4 meses- y que supone, 
al menos en cuanto al publico, un poco de re- 
dencion para el Universo DC. Hablamos del 
Suicide Squad. Ya no sorprende a nadie que ese 
grupo de villanos obligados por una agencia gu- 
bernamental a lucbar por su pais, a la fuerza y 
bajo coaccion, que incluye a personajes tan co- 
nocidos como Harley Quinn -la “novia” del 
Joker, siendo simplistas-, nacio en los comics. 
Aunque el grupo ba tenido varias encarnacio- 
nes, no solo con villanos, tambien con militares 
desecbables y poco dados a obedecer ordenes, 
siempre ban cumplido una serie de reglas co- 
munes, como ser dirigidos en campo por un 
militar, que su autentico jefe sea una figura en la 
sombra, perteneciente al menos a una agencia 
gubernamental, que sus miembros sean prescin- 
dibles, y que en las misiones sea comun que al 
menos uno o dos miembros mueran, ya sea en 
en transcurso de la mision, ya sea por su propia 
estupidez al desobedecer ordenes. Pero vayamos 
por partes. Hoy todos conocemos bastante de 
Harley Quinn (la payasa enamorada del Joker 
que nacio en la serie de television Batman:Tbe 
Animated Series), el asesino a sueldo Deadsbot 
o al carismatico e inutil Capitan Boomerang 

El Escuadron Suicida de 
criminales haciendo “el bien” 
es anterior a los Heroes mas 
Poderosos del Mundo 



(que nacio, por cierto, como villano del super- 
beroe Tbe Flash, por eso el guino en la pelicula 
con Ezra Miller). Tenemos alguna idea de quien 
es June Moon a.k.a. La Encantadora, los porques 
de El Diablo, nos han presentado a Rick Flag 
(quien, por cierto, es Junior, ya hablaremos de 
su padre en un momentito), y nos damos cuenta 
en el segundo en que aparece de que Slipknot no 
es mas que un “camisa roja” (v. Star Trek). Lo 
que no sabemos es de donde viene el Escuadron 
Suicida, como se ha desarrollado el equipo -o 
equipos-, que encarnaciones ha tenido, por que 
existe e incluso que otras versiones -a parte de 



la cinematografica- pululan por otros medios. 
Bienvenidos al Escuadron Suicida, como dice el 
lema de la prision de Belle-Reve: ''Hasta que la 
Muerte nos separe’\ 

HISTC RIA JEL ESCUADRON SUICID/\ 

Uno de los conceptos mas conocidos de los 
comics del Universo DC es, sin duda alguna. 
La Liga de la Justicia (en sus muchas formas: 
Europa, Internacional, Unida... aunque la mas 
conocida sea la JLA o Liga de la Justicia de 
America), que aparecio por primera vez en la 
cabecera estrella de DC para presentar nuevos 
personajes y grupos. The Brave & the Bold, en 
su numero #28 Starro the Conqueror! 

(marzo, 1960). Pero es mucho menos sabido 
que la primera aparicion del Escuadron Sui- 
cida fue en esta misma serie, en el The Brave 
& the Bold #25 The Three Waves of Doom!. 
Asi que, si somos sinceros, el Escuadron Sui- 
cida de criminales haciendo “el bien” es ante- 
rior a los Heroes mas Poderosos del Mundo 
(con permiso de los Vengadores). 

PRE-CRISIS Y RETCON 

Basandonos en el Escuadron Suicida que co- 
nocemos por el cine, aunque esta inspirado en la 
version creada por el guionista y dibujante John 
Ostrander (magnifico el guino durante la peli- 
cula con dicho nombre en los rotulos luminosos 
de un edificio de oficinas), como hemos dicho, el 
primer Escuadron Suicida publicado es el de The 
Brave & the Bold #25 (septiembre, 1959), creado 
por Robert Kanigher y Ross Andru. Y ademas, 
esta version “Pre-Crisis” (ya sabeis, el universo 
DC anterior al megacrossover de Marv Wolfman 
y George Perez, Crisis en Tierras Infinitas, alia 
por los anos 80) no eran criminales. El militar 
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Rick Flag conduce a un grupo de 
heroes sin poderes (cuatro en total) 
contra enemigos que si tienen su- 
perpoderes: el Dr. Hugh Evans, 

Jess Bright, Karin Grace y el 
mismo Richard Montgomery 
“Rick” Flag (Rick Flag Sr.). The 
Brave & the Bold continua durante 
3 numeros contandonos misiones 
del equipo (#25-27) y luego se 
vuelve a ellos de nuevo en The 
Brave & the Bold #37-39 (1961- 
1962). El fin del equipo, como se 
preveia, era la desbandada de los 
miembros, incluso de Flag y Grace, 
esta embarazada del primero, que 
ademas murio sin saberlo, y el 
niho dado en adopcion. Todo un 
culebron. Pero, oh, maravilla, bubo 
un grupo que se dice que tambien 
llevo el nombre de “Escuadron Sui- 
cida” antes del equipo de los 4 
aventureros. Un grupo de militares 
poco dados a acatar ordenes, y que 
eran prescindibles en caso de 
muerte. Un grupo donde ya mili- 
taba Rick Flag Sr., eso si, que opero 
durante la Segunda Guerra Mun- 
dial, y enfrentandose sobre todo a 


los dinosaurios que pululaban en 
una isla perdida de la mano de 
Dios donde acaba ese grupo que 
tuvo su primera aparicion en la ca- 
becera Star-Spangled War Stories 
#110 (septiembre, 1963). Con el 
retcon, la primera encarnacion del 
Escuadron Suicida, se explica que 
fue creado como medida preven- 
tiva de la organizacion Task Eorce 
X (como tambien se reconoce “le- 
galmente” al Escuadron) ya que la 
mitica Sociedad de la Justicia de 
America se habia separado y reti- 
rado, principalmente por culpa del 
macarthismo. 


Inicialmente aparecido en la 
saga Legends, en su numero #3 
(enero, 1987), cuando acabo el 
crossover “Crisis en Tierras Infini- 
tas” (1984-1986), el Escuadron 
Suicida que todos conocemos, que 
llevan bombas adheridas a su 
cuerpo (ya sean ingeridas, en pul- 
seras, tobilleras, o chips en el inte- 
rior de sus cuellos), que son 
criminales, liderados desde las 


sombras por la misteriosa Amanda 
Waller, directora de la Task Eorce 
X y que mete y saca a la mayoria 
de los miembros del Escuadron de 
la prision de Belle-Reve (Lou- 
sianna), obtuvo su propia serie 
gracias a John Ostrander. Cogio su 
propio concepto, le asigno un 
nombre perteneciente a un viejo 
equipo de la editorial, creo un lazo 
con uno de los integrantes. . . y 
jVoila! Este Volumen 1 del Suicide 
Squad duro 66 numeros, de marzo 
de 1987 a junio de 1992, momento 
en el que Amanda Waller desinte- 
gra la Euerza Especial X. Curiosa- 
mente, aunque le siguieron dos 
volumenes mas antes del reinicio 
de 201 1, las New 52, durante la 
saga Blackest Night se publico un 
tie-in del crossover. Blackest 
Night: Suicide Squad que llevo en 
portada el #67 (marzo, 2010), si- 
guiendo la numeracion del primer 
volumen en lugar de los otros dos, 
unos 8 anos despues. El Volumen 
2 esta mas centrado en Rick Elag 
Jr., que sobrevive a su aparente 
muerte, siendo transportado a un 


mundo alienigena (todo muy John 
Carter), y a su vuelta es rescatado 
por una nueva encarnacion del Es- 
cuadron. Con cambio de logo y un 
estilo grafico muy a lo “noventero 
tardio” (ese intento de cartoon, 
muy deformado con anatomias 
imposibles), este volumen tuvo 12 
numeros, que se publicaron du- 
rante un ano, desde noviembre de 
2001 a octubre de 2002. El Volu- 
men 3 (que este mismo mes ree- 
dita ECC en un solo tomo de tapa 
dura) duro aun menos, tan solo 8 
numeros que, con nuevo cambio 
de logo que incluia el reconocible 
emblema de la calavera y una 
equis bajo ella a modo de tibias, 
fue desde noviembre de 2007 a 
Junio de 2008. Tras esto, no habria 
mas Escuadron Suicida (salvo apa- 
riciones estelares en otras series) 
hasta el ya citado Blackest Night: 
Suicide Squadron #67 (marzo, 
2010) y, despues de esto, habria 
que esperar un ano mas en el que 
leimos una ultima “Crisis”, luego 
Elashpoint y, por fin, el reinicio del 
Universo DC conocido como... 







antiguo amor)... duro 30 numeros 
(desde noviembre de 2011 hasta 
julio de 2014) ademas de un nu- 
mero #0 (noviembre, 2012) y ter- 
mino con la saga/crossover Forever 
Evil (la llegada al universo de las 
New 52 de los miembros del Sindi- 
cato del Crimen. . . Esta etapa gozo 
de mucha simpatia por parte de los 
lectores, inspirando tanto la peli- 
cula de animacion Batman: Assault 
on Arkham (agosto, 2014), como la 
adaptacion cinematografica diri- 
gida por Ayer: Suicide Squad 
(2016). En lugar de un Volumen 5, 
se eligio hacer un reinicio de colec- 
cion denominandolo New Suicide 
Squad. Esta serie esta en activo en 
la actualidad, se presupone que 
acabara en septiembre (momento 
en que contara con 22 numeros, de 
septiembre de 2014 a septiembre de 
2016), solapandose al menos un 
numero con el Volumen 5. 


racion en las series, eso si, de ma- 
nera escalonada), el Escuadron 
Suicida aprovecha para empezar 
de nuevo por su #1, esta vez si de 
su Volumen 5. Escrita por Rob 
Williams y dibujada por Jim Lee 
(que ha aprovechado su puesto 
directivo para hacerse con el 
equipo mas popular ahora mismo 
con el exito de taquilla de la peli- 
cula), el equipo usa principal- 
mente a los persona) es usados en 
el film, dando aun mas importan- 
cia a Harley (que mantiene su 
traje made in Jimmy Palmiotti / 
Amanda Conner, pero con el pei- 
nado que luce la actriz Margot 
Robbie). Ademas, DC Comics ha 
anunciado una nueva cabecera 
para explotar aun mas su nueva 
gallina de los huevos de oro, cuyo 
adelanto se publico (obviamente) 
el 6 de abril. Nos referimos a 
Harley Quinn / Suicide Squad: 
April Fool’s Day (abril, 2016), 
donde se sientan las bases de lo 
que sera el nuevo Escuadron Sui- 
cida en el Rebirth. . . con Waller 
tirando de los hilos. 


Nuevos tiempos exigen nuevas 
ideas. Y aunque el reinicio de las 
New 52 la cago bastante, tuvo mu- 
chas cancelaciones, reinicios dentro 
de reinicios (por dios, la cagada de 
los Teen Titans), guionistas incom- 
prendidos, series magnificas a las 
que les robaban impunemente su 
dibujante estrella para marearlo por 
ahi. . . lo cierto es que se eligio in- 
troducir al Escuadron Suicida en 
este nuevo universo. Y fue una de- 
cision muy acertada. El Volumen 4 
gozo desde el principio de una gran 
popularidad. Con unos personajes 
muy carismaticos (Deadshot, Har- 
ley, Waller, Boomerang, Diablo. . .) 
aunque con un cambio de persona- 
lidad en algun elemento que chi- 
rriaba demasiado, cumpliendo las 
bases que hicieron famoso al Es- 
cuadron en otras decadas, una 
nueva Waller (que se pareda mas a 
Rihanna que a Viola Davis u 
Oprah), un poco de salseo (la to- 
rrida relacion sexual entre un irre- 
conocible Deadshot y una Harley 
abandonada y maltratada por su 


A la pelicula Suicide Squad 
(David Ayer, 2016) no se le 
puede pedir mucho mas: un 
guion que demuestra que conoce 
a los personajes (el director/guio- 
nista no solo demuestra que se ha 
leido todos los comics del Escua- 
dron Suicida, sino que usa refe- 
rencias de series “relacionadas” 
como la maravilla Seis Secretos, 
anterior a las New 52, escrita por 
Gail Simone) y la historia del 
grupo (los homenajes a John Os- 
trander y Alex Ross son genia- 
les), sino que toma cosas de otras 
series que en principio poco tie- 
nen que ver (la trama de La En- 
cantadora esta calcada del primer 
arco argumental de la cabecera 
Justice League Dark), desarrolla 
todas las facetas de los personajes 
(al menos de los mas conocidos) 
haciendo de Deadshot (vemos al 
Floyd Lawton de Seis Secretos 


Con el enesimo reinicio (esta 
vez “pseudo” reinicio argumen- 
tal, pero total reinicio de nume- 
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aderezado con un soberbio Will 
Smith) y Harley (esa Margot 
Robbie tan encantada con su per- 
sona) e que se lo estudia hasta el 
punto de disfrutar con tener en 
sus manos el traje clasico “jes- 
ter”) algo magnifico, elige ele- 
mentos de mil y un sitios para 
crear algo “suyo” (el Joker de 
Jared Leto bebe de muchisimas 
referencias como Lee Bermejo o 
las New 52, pero es el primer 
Joker “no TAN loco” que vemos). 
La critica la ha castigado, al hu- 
milde parecer de quien escribe, 
por el montaje final de la peli- 
cula, ajeno a David Ayer, pero 
que nos hace desear que en el 
Blu-Ray incluyan el montaje del 
director. Se ha anunciado ya una 
secuela e incluso spin-off sobre 
Harley Quinn producido por la 
propia Margot Robbie. Pero si se 
me permite, a mi parecer antes 
que Suicide Squad 2, servidor 
querria ver o una precuela o una 
secuela / spin-off protagonizada 
por Deadshot en el equipo de los 
Secret Six. Sonar es gratis. ^No? 



Y no olvidemos la citada adapta- 
cion animada sacada directa- 
mente en home video Assault on 
Arkham (DC Animation, 2014), 
muy cercana a la pelicula de 
imagen real. 

TELEVISION 

Barajando las veces que el Escua- 
dron Suicida ha aparecido en tele- 
vision, diferenciamos las animadas 
de las de imagen real. En el primer 
grupo tendriamos la aparicion que 
hacen en Justice League Unlimited, 
episodio “Task Eorce X” (s2x04) 
como unica muestra. En imagen 
real, sin embargo, han aparecido en 
un par de series: en Smallville son 
presentados en las temporadas 9 y 
10 (las ultimas del show de CW); 
mas tarde, la serie tambien de CW, 
Arrow, tiene a bien crear una 
nueva version televisiva del Escua- 
dron, en la segunda temporada. 

UIDEOJUEGOS 

Recordando la cantidad de jue- 
gos que hay relacionados con 
Batman en particular, y con el 



Universo DC en general, nos 
damos cuenta de que son muy 
pocas las apariciones que el Es- 
cuadron ha hecho en lo que a vi- 
deojuegos se refiere: algunos 
persona) es en el DC Universe 
Online, una version en el DLC 
Lego Batman 3: Beyond Gotham 
llamados The Squad (por los 
nihos que juegan, ya se sabe), y la 
saga Arkham. Quiza es aqui 
donde tiene mas posibilidades de 
desarrollo el equipo. En Arkham 
Origins, Waller ficha a Deaths- 
troke para el Escuadron Suicida, 
y se sugiere que tambien ocurre 
lo mismo con Harley Quinn por 
un dossier que vemos. En Ar- 
kham Origins Blackgate (en las 
escenas eliminadas). Waller y 
Rick Elag consiguen para el Es- 
cuadron a Tigre de Bronce. Ade- 
mas, Deadshot aparece en varios 
capitulos de la Saga Arkham. Es 
mas, el nuevo capitulo de la saga, 
que ademas es una version solo 
para dispositivos moviles. Bat- 
man: Arkham Underworld, uno 
de los persona) es “gancho” es la 




misma Harley Quinn. De cual- 
quier manera, Geoff Johns, en 
2012, anuncio la futura y proxima 
aparicion de un videojuego dedi- 
cado unica y exclusivamente para 
el Escuadron Suicida (aunque es- 
peramos que no se refiriese al 
mini juego para dispositivos mo- 
viles homonimo que esta basado 
en la pelicula y solo nos ofrece a 
Deadshot, Harley y Diablo como 
un equipo de 3 en plena mision). 


Regalos, series en Agosto'Z016, 
promos... 

Premier 

Ovacion maxima la que recibio 
Suicide Squad en la Premier 
mundial, el 3 de agosto de este 
2016. Los actores estaban en Lon- 
dres haciendo conexiones en di- 
recto con Madrid, Berlin, Roma. . . 
y un monton de capitales mas, 
cada uno con sus actividades, 
sus montajes, sus presentado- 
res. . . El Kinepolis se engalano a 
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10 anti -hero e con una Premier que 
ha sido la mas grande de la vida 
de esos cines: un maestro de cere- 
monias salido directamente del 
programa de television El Hormi- 
guero, un Harley’s Tattoo Parlour 
donde se obsequiaba con calco- 
manias y tatutajes temporales he- 
chos con aerografos, todo ello con 
motivos de promocion de la peli- 
cula, un mural dibujado in situ 
por el autor Fernando Dagnino, 
actividades ludicas, una jaula. . . y 
una cantidad enorme de cospla- 
yers invitados por la AACE, la 
Fanvencion y ECC (editorial que 
publica DC Comics en nuestro 
pais). Digno de mencion fue el 
momento en que la unica cospla- 
yer invitada que iba de Enchan- 

PRE-CRISIS 

■ Jess Bright 

■ Dr. Hugh Evans 

■ Rick Flag Sr. 

■ Karin Grace 

11 GUERRA MUNDIAL 

■ Ace High 

■ Beast 

■ Blowhard 

■ Gyp 

■ j.E.B. Stuart 

■ Lawless 

■ Nickels 

■ Rick Flag Sr. 

■ Shiva 

POST-CRISIS 

■ Amanda "The Wall" Waller 

■ Bane 

■ Big Sir 

■ Black Manta 

■ Black Orchid 

■ Black Spider 

■ Blackstarr 

■ Bronze Tiger 



tress (Florencia Sofen, llevada por 
ECC), recibio una ovacion en di- 
recto por la calidad de su caracte- 
rizacion, de parte de Cara 
Delevingne (Enchantress en la pe- 
bcula), Margo tt Robbie (Harley 
Quinn), Karen Fukuhara (Katana) 
y el propio director/guionista 
David Ayer, cuando esta aparecio 
en la pantalla gigante ante ellos. 
Una vez en sala, con profesionales 
de la talla de Alex de la Iglesia 
como asistentes, se obsequio a los 
asistentes con comics, piruletas y 
pegatinas del Escuadron Suicida, 
todo ello de parte de ECC 

#HazteDelEscuadr6n 

Nada mas alejado de la reali- 
dad que la cosa acabara ahi, y es 

■ Capitan Boomerang 

■ Capitan Frio 

■ Chemo 

■ Clock King 

■ Cluemaster 

■ Coronel Flag 

■ Catalyst 

■ Copperhead 

■ Deadshot 

■ Deathstroke 

■ Duchess 

■ El Diablo 

■ Eliza 

■ Enchantress 

■ Enforcer 

■ Firehawk 

■ Harley Quinn 

■ Havana 

■ javelin 

■ jewelee 

■ Katana 

■ Killer Croc 

■ Killer Frost 

■ King Shark 

■ Knockout 

■ Larvanaut 



que ECC (que, reconozcamoslo, 
tiro la casa por la ventana) 
month la “Fiesta del Escuadron 
Suicida”: un evento de 10 horas 
continuas, el 6 de agosto, situado 
en la FNAC de Callao, donde 
tres cosplayers (Joker, Harley y 
la anteriormente citada Enchan- 
tress) se hacian fotos con todos 
los asistentes; el estudio de ta- 
tuajes “La Mano Zurda” se des- 
plazo hasta alii y month dos 
cabinas de tatuajes permanentes 
para todos los que pudieron 
coger numero (la primera chica 
estuvo haciendo cola desde las 4 
am); el personal de la editorial 
regalaba de nuevo chmics y pe- 
gatinas, un par de photocalls, 
Fernando Dagnino (espanol que 

■ Major Disaster 

■ Major Victory 

■ Manhunter 

■ Mindboggler 

■ Mirror Master 

■ Modem 

■ Multi-Man 

■ Multiplex 

■ Nightshade 

■ Oracle 

■ Outlaw 

■ Parasite 

■ Penguin 

■ Plastique 

■ Plasmus 

■ Poison Ivy 

■ Putty 

■ Reactron 

■ Rick Flag Jr. 

■ Shrapnel 

■ Shrike 

■ Sidearm 

■ Silver Swan 

■ Sledge 

■ Slipknot 

■ Solomon Grundy 



ha sido dibujante del Escuadrhn 
Suicida) firmando ejemplares, 
haciendo dedicatorias y dibu- 
jando sketches... Todo un espec- 
taculo para una pelicula en la 
que DC / Warner ha echado toda 
la came en el asador. 


No vamos a listar a todos y 
cada uno de los miembros que 
han pasado por cada versihn del 
Escuadrhn Suicida o cualquiera 
de sus “equipos spin-off' (Task 
Force Omega, Argent, etc.), pero 
intentaremos hacer una enume- 
racihn, haciendo una separacihn 
al menos en grandes etapas, crisis 
y reinicios. Alla vamos: 

■ Sportsmaster 

■ Stalnoivolk 

■ Thinker 

■ Vixen 

■ Voltaic 

NEW 52 

■ Black Spider 

■ Capitan Boomerang 

■ Deadshot 

■ Deathstroke 

■ El Diablo 

■ Harley Quinn 

■ Killer Frost 

■ King Shark 

■ Poison Ivy 

■ Riddler 

REBIRTH 

■ Amanda Waller 

■ Capitan Boomerang 

■ Deadshot 

■ Harley Quinn 

■ Katana 

■ Killer Croc 

■ Rick Flag 
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por Jose Luis Ordonez 


C omo bien se indica en la cubierta de 
la edicion americana de 2012, en va- 
rias de las opiniones promo cionales 
de miembros de la industria de 
Hollywood, The Jaws Log (que traduciriamos 
por El diario de Tiburon) es un libro imprescin- 
dible. Cualquiera que opte por dedicarse a esta 
locura de contar historias a traves del medio au- 
diovisual deberia echar un vistazo a las maravi- 
llosas paginas del libro de Carl Gottlieb, una 
pieza unica en su genero y bastante desconocida 
por aqui (inexplicable que, a dia de hoy, no se 
haya reeditado y actualizado la edicion de Sed- 
may de 1975). Quiza lo mas extraordinario es 
que, a traves de su lectura, se consigue algo ma- 
gico: logra que estemos presentes en el origen de 
Tiburon (Steven Spielberg, 1975), incluso antes 
de que el propio libro de Peter Benchley, en el 
que se basa la pelicula, se pusiera a la venta, pero 
ya con los derechos comprados y la sospecha, 
con evidente buen tino, de que se iba a transfor- 
mar en un imparable best seller; y tambien nos 
ubica durante la trabajosa pre-produccion y el 
extenuante rodaje, la peor experiencia de filma- 
cion de una pelicula para el director Steven 
Spielberg, como e\ mismo ha sehalado en nume- 
rosas ocasiones, en aquel momento apenas un 
joven y ambicioso cineasta que se enfrentaba a 
su segunda pelicula sin haber estrenado la pri- 
mera (The Sugarland Express) ^ aunque con el 
bagaje de ser el director de DueU una exitosa tv 
movie que en Europa si paso por cines. 

Gracias a la detallada y amena narracion de 
Gottlieb, que en el propio libro se lamenta de la 


En el arranque del libro se 
habla de la experiencia y el 
talento de los productores 
Richard Zanuck y David Brown 


posible inexactitud de algunos pasajes derivada 
de su inevitable vision subjetiva de los aconteci- 
mientos, viajamos a mediados de los setenta, a 
un proyecto formado en su base por los pro- 
ductores Richard D. Zanuck y David Brown, 
con un trio de actores principals compuesto 
por el siempre solido Roy Scheider, el poderio 
interpretativo de Robert Shaw y la joven estrella 
Richard Dreyfuss, guion de Peter Benchley, un 
no acreditado Howard Sadder y el propio Got- 
tlieb, y un duo que durante las siguientes deca- 
das haria historia del cine: el ya mencionado 
Spielberg y el compositor John Williams. 

En el arranque del libro se habla de la expe- 
riencia y el talento de los productores Richard 





Zanuck y David Brown, como se complemen- 
taba con acierto su trabajo y como eso les llevo 
a producir peliculas como Sonrisas y Idgrimas, 
The French Connection, Patton, Dos hombres 
y un destino o El golpe. Una de sus habilidades, 
sehala Gottlieb, es que, cuando un proyecto les 
interesaba, sabian moverse rapido, gracias a la 
red de conexiones que manejaban y la habilidad 
en los procesos de negociacion. 

Es interesante saber que, antes de que se ini- 
ciara el rodaje, se mando una segunda unidad a 
Australia para grabar imagenes de un tiburon 
bianco real que, en el desarrollo de la pelicula, 
quedarian ubicadas en la escena final en la que 
Richard Dreyfuss se sumerge en el agua dentro 
de la cabina protectora de tiburones (que, diga- 
moslo sea de paso, no parece garantizar mucho 
la seguridad de nadie). De esta manera, en esa 
secuencia donde la integridad de nuestro perso- 
naje peligra seriamente, tenemos imagenes de un 
tiburon vivo, un tiburon falso y un Dreyfuss que, 
aunque jamas estuvo en el agua con el escualo 
real, nunca tenemos la sensacion de que asi 
fuera, haciendo que su peligro se convierta en el 
nuestro cada vez que volvemos a ver la pelicula. 

U MAGIA DEL CINE 

Y a ese respecto, en el libro se sehala la parti- 
cipacion de Bob Mattey, que habia trabajado 
durante muchos ahos para los estudios Disney, 
responsable de efectos especiales j padre del ca- 
lamar gigante de Veinte mil leguas de viaje 
submarino (Richard Eleischer, 1954). Cuando 
se le pregunto como resolver de manera con- 
vincente las secuencias del tiburon (algo que, 
como sehala Gottlieb, nunca se habia hecho 
antes en cine), respondio de manera optimista 
con un ‘'veamos que se puede hacer aqui”. 

Entre las anecdotas que cuenta sobre el pro- 
ceso de casting, esta el caso de Sterling Hayden, 
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la escena. Shaw, esta vez, completamente so- 
brio. Y todo sale a la perfeccion. Finalmente, 
Steven Spielberg usa momentos de los dos dias 
en el montaje final lo que, senala Gottlieb, in- 
dica que Robert Shaw podia trabajar sobrio o 
borracho, y aun asi ser brillante. 

Muchas mas historias y jugosas anecdotas re- 
corren las paginas de El diario de Tiburon y, 
gracias a eso, logramos nosotros, los lectores, 
formar parte del equipo de rodaje de una de las 
grandes obras maestras del cine, una aventura 
equiparable a la que narra la ficcion descrita en 
el largometraje sobre el terrorifico tiburon 
bianco que amenaza Amity Island. Y a pesar de 
las dudas de Gottlieb que antes comentabamos 
sobre la exactitud de su texto, la precision de 
sus recuerdos, es el propio autor de la novela, 
Peter Benchley, el que las disipa en el prologo 
escrito con motivo del 25 aniversario de la pu- 
blicacion cuando escribe: (...) Al final de su 
prologo, al tiempo que reconoce la subjetividad y 
falibilidad de su memoria, Carl dice sobre su his- 
toria: Asifue como yo lo vi\ ''Bueno, en lo que a 
mi concierne, asi es como fue\ 

Poco mas hay que anadir a este respecto, 
cuando es el autor del best seller original el que 
concede tal grado de verosimilitud al texto es- 
crito por Gottlieb. A partir de ahi tenemos die- 
ciseis capitulos donde se disecciona el rodaje de 
una grandiosa muestra de cine de aventuras y 
terror, consagracion del joven Steven Spielberg, 
y un hito comercial que la hizo convertirse en la 
pebcula mas taquillera del momento, algo que 
seria asi hasta la llegada dos anos despues de La 
guerra de lasgalaxias (George Lucas, 1977). 

Puede que Brody necesitara un barco mas grande, 
desde luego, pero cualquiera que ame el cine ne- 
cesita leer The Jaws Log (Expanded edition). 


EL DIARIO DE TIBURON (Edicion Expandida) 

Carl Gottlieb, con introduccion de Peter Benchley 
New Market Press For It Books © 2012 
Publicado por primera vez en ©1975 


brillante actor al que vimos por ejemplo de pro- 
tagonista en Atraco perfecto (Stanley Kubrick, 
1956) o, en un breve papel, en El Padrino 
(Francis Ford Coppola, 1972). Todos estaban de 
acuerdo en el equipo de produccion y direccion 
para que el rol de Quint, el duro marinero que 
se ofrece para cazar al gran bianco, fuera suyo, 
pero un problema de impuestos hizo que, final- 
mente, fuera imposible su contratacion. Por 
suerte, el nombre de Robert Shaw aparecio ra- 
pidamente (interpretaba al villano en El golpe, 
otra produccion de Zanuck y Brown) y el trato 
se cerro rapidamente. Como dice Carl Gottlieb: 
"Si alguien era capaz deponer en problemas al 
tiburon, ese iba a ser Shaw!' 

Hay tambien capitulos dedicados al rodaje en 
Marthas Vineyard, al complejo mecanismo que 
articulaba de manera convincente a Bruce (el 
tiburon), los inevitables retrasos en el rodaje y 
el consiguiente crecimiento del presupuesto, lo 
que el escritor de la novela, Peter Benchley, 
pensaba sobre todo el proceso de produccion (y 
como termina interpretando un pequeno papel 
en la pelicula) y muchas cosas mas. 

Curiosamente, hay que ir a las notas a final de 
pagina para encontrar una de las anecdotas mas 
jugosas, relativas, como no, al mitico monologo 
sobre el USS Indianapolis, el crucero encargado 
de entregar el material de la bomba atomica y 
que, despues, naufragaria en mitad del oceano, 
provocando que gran parte de tu tripulacion mu- 
riera ahogada o devorada por los tiburones. 
Quint, el personaje que interpreta Robert Shaw 
de manera extraordinaria, cuenta en un mo- 
mento determinado que H fue uno de los super- 
vivientes de aquello. Es un gran momento en 
Tiburon. Los heroes descansan (Brody y Hoo- 
per), se rien, cuentan anecdotas (y cicatrices) y, 
de repente. Quint, el duro e implacable marinero, 
cuenta esta historia: el monologo del USS India- 
napolis en el que describe que le sucedio a mu- 
chos de sus companeros y como H sobrevivio. 

Es muy interesante como Gottlieb habla sobre 
la autoria de ese fragmento del texto: tanto H 


mismo, como Peter Benchley, Howard Sackler o 
John Milius (amigo de Spielberg) tuvieron parte 
de responsabilidad en la redaccion de la escena, 
pero es finalmente el propio actor Robert Shaw 
al que atribuye el resultado final de lo que 
vemos en pantalla. Esta version es la confirmada 
por el propio Steven Spielberg hace unos anos, 
cuando senalaba que Howard Sackler fue el que 
creo la escena, despues reescrita por Carl Got- 
tlieb y John Milius, pero, finalmente, llevada a 
buen puerto por el propio Shaw. Mucha gente 
desconoce que, ademas de ser un brillante actor, 
Robert Shaw era un escritor reconocido por 
obras como la novela The hiding place o la obra 
de teatro The man in the glass booth. 

En El escondrijo (edicion espanola editada 
por Plaza & Janes en 1965, a partir de la edicion 
en ingles de The hiding place en 1959) se apre- 
cia un interes por la estructura, un preconce- 
bido uso de las piezas del puzzle, sobre todo en 
la primera mitad de la obra, y una muy intere- 
sante descripcion de los personajes y las extra- 
nas condiciones que les ha tocado vivir. Una 
novela muy interesante, por momentos bri- 
llante, que tuvo tambien su adaptacion al cine 
con Situacion desesperada, pero menos (Gott- 
fried Reinhardt, 1965) con el gran Alec Guiness 
y un muy joven Robert Redford en el reparto. 

Asi pues, Robert Shaw es el responsable de la 
version final del monologo sobre el USS India- 
napolis. La escena se rueda en dos dias: el pri- 
mero, el actor le pide permiso al joven Steven 
Spielberg para interpretarla con unas copas de 
mas (al igual que su personaje, senala, que 
tambien ha estado bebiendo). Gottlieb describe 
su interpretacion ese dia como pasional pero 
imprecisa. Spielberg no quedo satisfecho. Shaw 
de disculpo; el segundo dia se rueda de nuevo 
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Si cuando ves esta imagen, 
no puedes evitar pensar 
en VIAJAR, en tu es pac i o, 


en conno pasa el tlcMpxr- 
en la piscina o leyendo un 



buen libro de spoilers, 
en aventuras, alienfgenas, y 
sobre todo, sobre todo... 

en correr... 


... sabemos conno ayudarte. 


El primer Club de Doctor Who ® 
en Espana, fundado y compuesto 
por fans para fans con la misma 
pasion que tu por la serie. 

^ Con invitados de tu serie favorita, 
' - participacion en convenciones, 

visionados, conociendo a mas fans 
en nuestros eventos Tea&TARDIS, 
con nuestros blogs, noticias, pagina 
de facebook, cuenta de twitter, 
y con mucho mas. 

iA que esperas para unirte? 



Visita apgallifrey.blogspot.com 
o escnbenos a panopticonspain@gmail.com 








por J. R. Valle 


a pasado mucho tiempo desde que 
el fenomeno de V fuera un boom 
televisivo mundial. Corria el ano 
academico 1984/85 y en medio de 
otras series como El Equipo-A o Dragones y 
Mazmorras que tambien tuvieron mucho auge 
por entonces, yo cursaba 6^ de EGB y aun inten- 
taba recuperarme de la emocion del reciente es- 
treno de la ultima parte de Star Wars, El 
Retorno del Jedi, tan solo un ano antes. 

La cosa he de decir, me sorprendio un fin de 
semana. La serie se emitia los sabados por la 
tarde en TVE (en aquella epoca en Espaha aun 
solo habia dos canales de TV, las llamadas 1 y la 
2) con poco que hacer aquel dia, conecte la tele 
y vi una escena de besos entre adultos. Lo ti- 
pico. Sin embargo, como cautivado por una 
fuerza desconocida segui aguantando un poco 
las escenas y me di cuenta que aquello tenia 
buena pinta: tipos vestidos de rojo, naves espa- 
ciales, paisanos tratando de armar una resisten- 
cia organizada. . . ^Que serie era esa? 

Segun recuerdo, vi el segundo episodio de la 
serie. Lo que ahora se llama la Mini Serie, que 
relataba con una vis mucho mas terrorifica y si- 
niestra que los episodios sucesivos, la historia 
de unos seres extraterrestres, en principio de 
aspecto antropomorfo y humano que Began a la 
Tierra en pos de varios fines. 

De modo simultaneo y sorpresivo, 40 naves no- 
driza de aspecto platiUo volante pero ciclopeo (la 
serie explicaba que tenian 1 kilometro de diame- 
tro) se posicionaron ingravidas sobre 40 capitales 
del mundo. Estrategicas. New York, Tel- Aviv, Rio 
de Janeiro, Tokio, El Cairo, Paris. . . las comunica- 
ciones militares se interrumpieron y se dieron di- 
versos efectos electromagneticos en los jets que 
trataban de acercarse (aun faltaban ahos para el 
estreno en 1997 de Independence Day). 

Viendo los siguientes episodios, se aclaraba el 
objetivo de tan espectacular visita: John, el lider 
militar de los seres del espacio, describia que 
eran la avanzadilla de una raza de seres huma- 
nos de un distante planeta en torno a la estrella 
doble Sirio a 8 ahos luz de la Tierra. ‘'Nuestro 
planeta se muere. . .” decia John en un tono alar- 
mante. “Para evitarlo precisamos su ayuda. Nos 
hemos puesto en contacto con sus ltderesy les 



hemos solicitado ciertos productos qmmicos y 
agua. A cambio compartiremos con uds toda 
nuestra tecnologta y avances, mejorando su me- 
dicina, arquitectura, ingenieria y nos iremos 
como hemos venido, en paz\ 

Los Visitantes revelaron incluso tener la cura 
a enfermedades mortales del momento, como 
eran el Cancer. Ante tan suculenta oferta era 
imposible rechazar. Responsables de diversas 
factorias e industrias, procuraron estrechar 
lazos de inmediato con estos seres y tratar que 
el viaje redundara en su beneficio (no se sabe 
quien era peor, si los del espacio o nosotros). 

Los Extraterrestres estaban organizados mili- 
tarmente. Como una raza jerarquizada y disci- 
plinada. Vestian llamativos uniformes rojos de 
marcas de graduacion, cintos y botas negras con 
cascos polarizantes y hasta gafas de sol (la luz solar 
les molestaba). Su voz resultaba extraha ya que 
emitia con cada palabra una reverberacion meta- 
lica. Detalle que en sucesivos episodios se anulo. 

Tras descender en nuestro planeta, se gesta- 
ron los primeros grupos de amigos de Los Visi- 
tantes, sobre todo jovenes, a los que concedian 
un arma corta y un mono de color marron con 
sus emblemas. La verdad es que todo tenia un 



aspecto visiblemente “nazi” y no es casual. Los 
guionistas de la serie, inicialmente pretendieron 
crear una historia para la television basada en la 
linea argumental de la resistencia contra los ale- 
manes de los ahos 40 del siglo XX en una na- 
cion ocupada, como Erancia o Polonia. 

Por alguna razon, esa linea se abandono. Por 
aquel momento estaba en auge el tema espacial 
y se aprovecho ese recurso. 

La eleccion de los actores fue muy acertada. Se 
escogio gente que ya habia trabajado en films de 
ciencia ficcion y actores secundarios del cine ha- 
bitual. Para el protagonista principal escogieron 
al actor Marc Singer, que venia hacia poco 
tiempo de haber participado en El Senor de las 
Bestias. Interpretaba un periodista que por error 
descubre quienes son realmente los seres del 
otro mundo, tras colarse en unas instalaciones 
restringidas durante una visita guiada. La lider 
Visitante, de contornos y dimensiones realmente 
sugerentes, Diana, era Jane Badler, una neoyor- 
kina de El Bronx impetuosa y de gran personali- 
dad. Plena de encantos femeninos, con la que 
muchos adolescentes nos iniciamos en la algo 
mas que curiosidad por el sexo opuesto. Michael 
Ironside, un habitual del cine de accion, con pe- 
liculas en su haber como Scanners y ahos mas 
tarde Total Recall, ahadiria la experiencia de un 
pretendido ex combatiente del Vietnam, armado 
siempre con una Uzi de origen israeli, cuyo ta- 
lento militar aprovechan los de la Resistencia. 

Andrew Prine, uno de los altos oficiales de 
los Invasores. Taimado, desconfiado y letal 
que encontraria su fin a la conclusion de la 
mini serie, a manos de Tyler. 

El por entonces desconocido actor Robert 
Englund, Willie, uno de los Visitantes a quien 
presentan como un humanoide retardado y 
poco resuelto, que acaba confraternizando con 
los humanos y ayudandoles. Eue de los pocos 
que se lucro bien con la serie, ya que luego 
logro protagonizar peliculas como protago- 
nista Pesadilla en Elm Street, interpretando al 
loco psycho killer interdimensional de las pe- 
sadillas de los chavales y tambien aparecio en 
un papel secundario en Wish Master I. 

Lane Smith (Nathan Bates) interpretando al 
padre del pandillero rebelde Kylle Bates (Jeff 
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Yahger), un empresario que logra negociar con 
los invasores y hacer amistad con Diana y su 
segundo “Charles” (Duncan Rehger) un ex- 
perto en tacticas militares enviado por el 
Mando Supremo del planeta Visitante ante la 
ineptitud de logros de Diana y su lugarte- 
niente Lydia (June Chadwick), situando a Los 
Angeles bajo su control, con la connivencia de 
Diana y sus chicos de rojo, mientras este les 
dejara actuar a su aire y le suministrara anti- 
doto contra el mortal polvo rojo. 

La serie, en cada capitulo nos iba ensehando 
cosas de estos visitantes. Interior de sus naves, 
no solo las pequehas sino tambien las gigantes 
de mayor calado. Sus armas, pistolas y rifles que 
disparaban rayos laser azules con un sonido 
zumbante que no se parecia a nada visto en 
otros metrajes similares. Sus trajes. Pero sobre 
todo, sus fines: estos seres venian con un maca- 
bro engano: eran antropofagos y lo que busca- 
ban era sobre todo dos cosas: agua, que robaban 
de los lagos y oceanos y came, came humana. 

Asi que desde los primeros momentos, se 
procure estigmatizar y crucificar profesional- 
mente a medicos y biologos que habian causado 
problemas al tratar de estudiar a los invasores. 
Muchos de ellos desapareciendo en extranas cir- 
cunstancias. Generando una serie de ataques de 
falsa bandera intencionados, los seres del otro 
mundo lograron la cooperacion militar de las 
naciones humanas y su sometimiento politico. 

Ante esta, con la cooperacion forzada de los 
gobiernos humanos mundiales, solo cabia la re- 
sist encia organizada internacional de grupos 
partisanos que procuraban sabotear bases, 
robar armamento e incendiar naves de los Visi- 
tantes. Al principio con poco exito. 

El crecimiento de estas organizaciones clan- 
destinas y la incorporacion de elementos huma- 
nos Vitales, como medicos, antiguos veteranos 
militares, policias locales etc hizo crecer la forta- 
leza de estas milicias civiles combatientes, que 
perseguian paradojicamente no solo los extrate- 
rrestres, sino tambien los policias humanos. 



Ya avanzada la Mini Serie, se incorporo al 
grupo la doctora Julie Parrish (interpretada por 
Faye Grant, quien luego se caso con Stephen 
Collins, el protagonista de la serie Cuentos del 
Mono de Oro, de 1983. La hermosisima actriz 
Faye Grant, se atrevio anos mas tarde a escenifi- 
car una terriblemente sensual escena de cama 
con Richard Gere en Internal Affairs^ interpre- 
tando a la esposa de otro policia, que mantiene 
relaciones sensuales extramaritales totalmente 
explicitas con Gere), quien en colaboracion con 
otros biologos y medicos, como el actor Michael 
Durrel que interpretaba al dr. Robert Maxwell, 
el abuelo de la Nina de las Estrellas (hija hibrida 
del Visitante Brian y la hija de Maxwell, Blair 
Tefkin) lograron desarrollar un agente virico “el 
polvo rojo” archi famoso, que se convirtio en un 
arma tan letal para los invasores que logro pola- 
rizar el area global invadida del planeta y por 
primera vez, marcar realmente distancia con los 
farsantes truhanes cosmicos. 

Ademas de embusteros, estos seres eran 
monstruos con el aspecto de una serpiente de 
color verde, escamas, lenguas bifidas y ojos 
amarillos con iris horripilantes, ansiosos de 
comer came humana o animal, por lo cual se 
dieron escenas donde unos y otros entraban en 
camaras de alimentos y sacaban de jaulas pe- 
quenas: cobayas o ratas para devorarlas, ante el 
asco y terror de los testigos ocultos. En las bo- 
degas almacen de las naves gigantes, habia 
tubos contenedores -en una emulsion bioplas- 
matica viscosa- de seres humanos, para llevar- 
los a su mundo como alimento. Una de las 
aventuras de la serie, presentara que Shawn, el 
hijo de Donovan (Marc Singer) sera almace- 
nado alb y gracias a la 5^ Columna (un grupo 
de Visitantes que no estan de acuerdo con la in- 
vasion de sus compatriotas y ayudan a los hu- 
manos, entre ellos Martin y su hermano Phillip, 
interpretados ambos por el eminente actor 
Frank Ashmore) lograra recuperarlo. 

Los seres del espacio explotaban sus adelantos 
en su plan de invasion y sometimiento desde los 
primeros episodios. Una maquina habilmente 
manipulada por Diana, Jefe de la seccion Cienti- 


fica de la invasion, lograba manipular las mentes 
y convertir a los humanos en robots biologicos 
que poder teledirigir luego, para convencer a los 
otros humanos de las bondades de la avanzadilla 
de Sirio. Julie Parrish seria una de las manipula- 
das por este atroz sistema de control psiquico 
basado en pesadillas imbuidas y ondas de miedo. 
Mas tarde la maquina seria probada tambien por 
Ham Tyler (M. Ironside) para enviarlo a asesinar 
al empresario Nathan Bates. 

La serie culminaba con una aparente tregua 
propiciada por el Lider de los Visitantes, un 
tipo encapuchado que muestra interes por la 
Nina de las Estrellas, como esperanza para apa- 
ciguar y reconciliar ambos mundos. 

Lo que pocos sabran quiza, es que alguna de 
las ideas que presentaba Los Visitantes en 1985, 
provenian del cribado de creencias delirantes de 
la Ufologia norteamericana. Informes desqui- 
ciantes como “Proyecto Matrix” (Intercambio de 
tecnologia de seres del espacio: antigravitacional, 
control de las mentes y armas, a cambio de bases 
subterraneas y humanos para alimento) o el 
“Majestic- 12” (Elite militar gubernamental yan- 
kee ocupada de ocultar al mundo una serie de 
realidades, cimentada sobre 12 senores, altos 
cargos del Gobierno, entre ellas la existencia de 
seres de otros mundos) llevaban anos ya satu- 
rando los tabloids (periodicos de infame conte- 
nido y anunciadores de noticias basura del estilo 
de ELVIS AUN VIVE u HOMBRE SE CASA 
CON SU PERRO. Cosas como estas) en un pais 
repleto de personas con creencias -segun referia 
una encuesta nacional de aquellos anos- donde 
se afirmaba que el 60% de los norteamericanos 
creia en cosas tales como los OVNIs, el Yeti, los 
fantasmas, el Monstruo del Lago Ness o Sleepy 
Hollow. Por tanto, lo que hizo la serie fue recoger 
algunas de aquellas investigaciones de ufologos 
norteamericanos y dej arias colar en la serie 
como parte del argumento. 

Por el ano 1987 un ex operario de la base 
militar de Duke (Nuevo Mexico), Phill 
Schneider, luego convertido en Ufologo y con- 
ferenciante, afirmo que mientras trabajaba con 
el Ejercito americano en instalaciones subte- 
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rraneas secretas, fue testigo de la aparicion de 
unos seres grotescos en los subsuelos contra 
los cuales el y varies soldados abrieron fuego, 
dandose muerte de los monstruos y de 60 los 
nuestros. Phill afirmo estas alucinantes histo- 
rias por anos hasta que poco despues fue ba- 
llade muerto, en 1996, estrangulado. 

La historia recuerda poderosamente a la de 
y, por lo que ahora mismo, muchos ufologos 
afirman que todo es cierto y que el guionista 
de V Kenneth Johnson sabia todo, que es 
cierto y uso la serie para informar de la verdad 
sobre los extraterrestres. 

Verdaderamente el genero llamado Ficcion 
Realista o Realismo Fantastico es sobrevalorado 
y tornado en serio mas alia de la voluntad de 
sus propios autores, para deleite de los accionis- 
tas de las editoriales de este tipo de novelas. . . 

Lamentablemente, frente al escepticismo a 
ultranza de los anos 80 y 90, vivimos ahora 
anos bizarros, donde muchos desdichados son 
capaces de creerse cualquier cosa, cualquier 
absurda cosa, sin la menor oposicion intelec- 
tual minimamente racional. 

Aqui en Espaha, impacto mucho esta serie y 
no fueron pocos los desaprensivos que dejan- 
dose imbuir del espiritu de la pelicula, me estoy 
refiriendo sobre todo a adolescentes en Madrid 
y Barcelona, se habian metido ratones e insec- 
tos en la boca emulando lo que se veia en la 
serie, para asco y nauseas del publico. 

El popular humorista andaluz Pepe Da 
Rosa, ya desaparecido, llego incluso a hacer 
una cancion dedicada al fenomeno en 1986 
que fue la risa y en las tiendas de golosinas, se 
empezaron a ver gominolas pequehas con 
forma de culebra y lagarto, para masticar. 

Tras aquel verano, se suponia que en septiem- 
bre de 1986 habria una segunda parte de la serie 
televisiva, pero la cosa no medro y hubo que con- 
formarse con la repeticion de toda la serie y de 
nuevo TVE la repuso en 1991. Por aquel aho yo 
me haUaba prestando el Servicio Militar y re- 
cuerdo que la vimos de nuevo con agrado, produ- 
ciendose bromas al ver las instalaciones de los 
invasores y sus torretas de vigilancia, algunos sol- 



dados de la Policia Militar realizaron comparacio- 
nes en tono de sorna. Fue otra anecdota que vivi. 

Nunca se hizo una linea de juguetes basados 
en esta serie (un fallo que aun hoy no se per- 
dona) Incompresible que empresas como Mat- 
tel, MB o Kenner no decidieran explotar a su 
nivel este producto y eso si, publicaciones 
como la por entonces en boga Tele Indiscreta 
(ya hoy hace anos no se distribuye) una revista 
semanal de variedades y programacion de te- 
levision, ofertara un comic por entregas de la 
serie y las famosas pegatinas, donde podiamos 
ver a los heroes y malvados enemigos en di- 
versas poses dinamicas o de accion. 

Esta el caso de la compahia juguetera yan- 
kee LJN, que hizo el intento de gestar unas 
cuantas figuras y naves, que aunque aparecen 
en su catalogo de juguetes general para 1986, 
finalmente no se distribuyeron nunca o no 
llegaron a las jugueterias. 

Por mi faceta como coleccionista de juguetes 
articulados basados en comics y cine de SCI FI, 
puedo aportar otro detalle relevante. Algunos 
anos mas tarde, 1987, la empresa ya desapare- 
cida EXIN saco una linea de pequehos juguetes, 
muhecos articulados que imitaban claramente 
al Gljoe de 1 1 emts americano, con el recurso 
de naves del espacio e invasion extraterrestre. 
Los personajes malos de dicha serie, los Zar- 
kons, eran malvados humanoides de un lejano 
planeta que Began a la Tierra buscando nuestros 
recursos y que en clara imitacion de la serie de 
V, eran tambien reptiles malvados, camuflados 
bajo aspecto y rostro humano. Por imanes colo- 
cados en el pecho, unidos a la cabeza, estos mu- 
hecos poseian un resorte por el que podian 
cambiar de aspecto facial al confrontarse con los 
astronautas humanos que portaban otro iman 
en el pecho. Esto ya pocos lo recordaran. 

Esta linea de juguetes fue distribuida solo dos 
temporadas: 1987-1989. Yo tengo la suerte de 
poseer la coleccion completa de estas figuras, in- 
cluso dos prototipos de antiguos trabaj adores de 
EXIN que nunca se comercializaron al publico. 

Hace unos pocos anos la serie regreso la gran 
pantalla, ya con otros actores, aunque Diana re- 



greso para un pequeho papel, pero mucho me 
temo que no se logro los niveles de audiencia ni 
el interes que tuvo su predecesora. 

Estrella Sirio, o Sirius en su denominacion la- 
tina, es el nombre propio de la estrella Alfa 
Canis Maioris (a CMa, tambien Alfa Canis Ma- 
joris), la mas brillante de todo el cielo nocturno 
vista desde laTierra, situada en la constela- 
cion del hemisferio celeste sur Canis Maior. 

Esta estrella tan notable, que es en realidad 
una estrella binaria, es muy conocida desde la 
antigiiedad; por ejemplo, en el Antiguo Egipto, 
la salida heliaca de Sirio marcaba la epoca de 
las inundaciones del Nilo,y ha estado presente 
en civilizaciones tan dispares como la griega, 
la maya y la polinesia. En ocasiones, y colo- 
quialmente, Sirio es llamada «Estrella Perro» a 
raiz de la constelacion a la que pertenece. 

La componente primaria de las dos estrellas 
que conforman el sistema, Sirio A, es una estre- 
lla blanca de la secuencia principal de tipo es- 
pectral AIV que cuenta con una temperatura 
superficial de 10.000 K y que esta alejada a unos 
8,6 ahos-luz del sistema solar, lo que la convierte 
en la sexta estrella mas cercana respecto al Sol. 
Su magnitud aparente en la banda B (azul) es - 
1,46, y en la banda Ves -1,47. Eriedrich Bessel, 
en 1844, dedujo la presencia de una compahera, 
un objeto celeste muy tenue ahora llamado 
Sirio B o «el Cachorro», que fue observado ca- 
sualmente por primera vez en 1862 por el cons- 
tructor de objetivos astronomicos Alvan 
Graham Clark. Eue una de las primeras enanas 
blancas en ser descubiertas, su magnitud en la 
banda V es 8,44, su tipo espectral es DA2 y su 
temperatura superficial es de unos 25.200 K. 

Debido a ciertas irregularidades en la orbita 
del sistema Sirio formado por ambas estrellas, 
se ha sugerido la presencia de una tercera estre- 
lla, Sirio C, una presunta enana roja con un 
quinto de la masa del Sol y tipo espectral M5-9, 
en una orbita eliptica de seis anos alrededor de 
Sirio A. Este objeto aun no ha sido observado y 
se discute su existencia real. 
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a con la temprana edad de seis anos, 
Christian A. Brown sintio que la 
creatividad se desarrollaba bajo su 

piel. Pese a unos comienzos labora- 

les en el mundo de la salud y los entrenamien- 
tos, Brown dejo estos menesteres para atender 
los cuidados de su madre, enferma de cancer. 
Una experiencia que, debido a su innata habili- 
dad para plasmar en palabras sus pensamientos, 
le llevo a recoger en un blog. Durante la ultima 
decada, Brown ha estado preparando una obra 
compleja, contundente y muy amplia, en torno a 
un mundo mitologico creado por el mismo, y 
estructurada en cuatro volumenes. Su obra, 

Four Feasts Till Darkness, permanece inedita 
en nuestro pais, pero en Scifiworld hemos deci- 
dido entrevistar a este autor, conocedores del 
potencial de la fantastica mente de Brown en ge- 
neral, y de esta o da a la aventura en particular. 


Sabemos que tienes un nuevo libro, Feast of 
Dreams, recientemente publicado; Pero antes 
de centrarnos en d, ^podrias hablarnos de ti? 
^Como germino en ti la semilla de la fantasia? 

Siempre he sido un sonador de otros mun- 
dos y lugares. Cuando era pequeno no 
teniamos mucho dinero, asi que 
aprendi a realizarme a tra- 
ves de la fantasia. Leia 



por Octavio Lopez Sanjuan 

clasica, Shakespeare, los grandes de la fantasia 
(Tolkien, LeGuin, Piers Anthony, Michael Mor- 
cock). La mezcla entre misticismo y la prosa de 
las novelas de fantasia resonaban conmigo. Esa 
fue en definitiva la “semilla”. 


CHRISTIAN A. 



FEAST 
0/ FATES 


FOUR FEASTS TILL DARKNESS BOOK 1 


Por lo que vemos adoras la cultura pop. 
^Cual fue tu primer contacto con ese munu^ r 
^Cuando decidiste escribir o analizar sobre ella? 

jSoy un chico muy hablador! Aunque la 
verdad es que ultimamente, muchas de las 
cosas que me gustan (superheroes, fantasia, 
heroinas) se ban convertido en el foco de la 
cultura popular. Para alguien que siempre ha 
sido un “friki”, es asombroso contemplar este 
tipo de luz alumbrando las cosas que adoro. 
Nada ha cambiado realmente en cuestion de 
lo que me gusta, tan solo es que hay mas pu- 
blico escuchando mi charla. 

Hablando de las ultimas producciones fan 
tasticas; ^cuales encuentras mas relevan csr 
Siendo un seguidor de Expediente X cornu 
soy, te lo tengo que preguntar: ^que te parecio 
la nueva temporada? 

i Tengo los capitulos almacenados en mi PVR, 
aunque aun no los he visto! Cuando estoy in- 
merso en un manuscrito, intento no ver nada 
que pueda influenciar mi trabajo o creatividad. 
i Asi que nada de Juego de tronos, Expediente X 
o parecido hasta que lo termine! Habiendo dicho 
eso, no he podido aislarme de Penny Dreadful. 

Y sobre peliculas y series que se emitieron 
este ano ^cuales encuentras mas interesantes? 

Como mencionaba: Penny Dreadful. Las in- 
terpretaciones son demoledoras, el guion es im- 
pecable. Para una serie ambiente en una 


SEPTIEMBRE/ OCTUBRE 2016 | SCIFIUORLD \ 89 



CHRISTIAN A. BROWN | JOVEN CREADOR DE MUNDOS 



Inglaterra victoriana fantastica, que se ocupa de 
cuestiones como la lucha de clases, sexismo, ra- 
cismo, sexualidad e identidad (ademas de lu- 
chas existenciales contra el mal) consigue lo 
que pocas son capaces de hacer. 

Hablanos sobre tu ultimo libro, Feast of 
Dreams, el segundo volumen de la saga Four 
Feasts Till Darkness 

A juzgar por lo que lectures y editores han 
dicho sobre la serie, hay tres pilares que la dife- 
rencian de la mayoria de fantasia; personajes 
que evolucionan, tramas complejas y gratifican- 
tes, y que no ofrece un punto de vista claro 
sobre el bien y el mal. Vivimos en un mundo 
compuesto de tonalidades grises, y a menudo 
en la fantasia, los personajes se destilan en sus 
vertientes mas heroicas o viles. Muy rara vez 
vemos ese tipo de caricaturas en la vida real. 

^Puedes decirnos en que se diferencia tu se- 
gunda novela, de tu primer libro. Feast of Fates? 

La segunda novela ya no tiene que introducir 
temas e hilos argumentales. El escenario se ha 
fijado, por asi decirlo. Mientras que Feast of 
Fates esta cocinado a fuego lento para llegar a 
un climax explosivo, Feast of Dreams empieza 
ya fuerte y no se detiene. 

Para la segunda novela, tengo entendido 
que el proceso de escritura fue mas rapido 
^Por que crees que fue asi? 

La eficiencia en general y la familiaridad con 
el proceso. Escribir el primer libro fue una tarea 
que llevo muchos, muchos ahos, editores y bo- 
rradores. Una vez que me encontre a mi mismo 
y mi voz como escritor, hacer uso de la musa de 
la inspiracion no fue tan dificil. 

^Como enfocas la escritura? ^Tienes una es- 
tructura prefijada, o dejas fluir a los personajes? 

jEn un trabajo complejo, lleno de personajes 
como Four Feasts Till Darkness, definitiva- 
mente se requiere algo de planificacion para 


Four Feasts Till Darkness 
es el primer arco de cuatro 
libros que ha requerido una 
gran cantidad de trabajo 

asegurarse de que el tren no descarrile! Aun asi, 
solo preparo los puntos principales de la trama 
y las secuencias principales. Me gusta dejar 
fluir a la novela principalmente en las manos de 
los personajes, quienes a veces me sorprenden, 
y echan a perder secuencias ya preparadas con 
la impredictibilidad de sus acciones. Si me sor- 
prendo a mi mismo, entonces sorprendere al 
lector. Creo que ese es uno de los elementos 
clave para implicarse en la novela. 

^Cual fue la parte mas dificil de lidiar con 
la segunda novela? aquella con la que mas 
has disfrutado? 

La muerte de un personaje. Todo aquel que 
ha leido esa seccion, ha llorado, y yo estaba 
conteniendome las lagrimas mientras lo escri- 
bia. No soy una persona que se emocione facil- 
mente. He llorado quizas una docena de veces 
en vida. Pero eso fue dificil de escribir. 

^Cuando tienes pensado embarcarte en el 
tercer volumen de Four Feasts Till Darkness? 
^Tienes ya alguna idea preparada? 

jSi! El tercer libro tiene previsto su salida en un 
mes o dos. El cuarto manuscrito esta al 75%. Ne- 
cesitara alrededor de 6-12 meses para conseguir 
una buena poda editorial, redaccion y tal, aun asi. 

Puestos a fantasear, si se hiciese una serie 
de television o una pelicula de tus novelas 
^quien crees que podria interpretar a los per- 
sonajes principales? 

iJuego a eso todo el tiempo! La unica elec- 
cion solida que yo haria seria Eva Green para 
Elemech. En cuanto a los personajes principa- 
les... deberia ser una desconocida, y entre- 
nada actriz de teatro para Morigan. Y un 


actor desconocido para Wolf, tambien. A me- 
nudo el mejor de los talentos aun no ha sido 
descubierto, y me encantaria que mi trabajo 
sirviese para echarle una mano a la carrera de 
otra persona. Necesitamos compartir positivi- 
dad y exito, no acaparar. 

Aparte de la saga Four Feasts Till Darkness; 
^has pensado en escribir otro tipo de historias 
u otros libros, como ensayos de cine? 

Four Feasts Till Darkness es el primer arco 
de cuatro libros que ha requerido una gran 
cantidad de trabajo. Mas alia de eso, tengo los 
esbozos en mi mesa para una novela, un histo- 
ria contemporanea de horror/ romance, y un 
libro infantil. Tengo planeado trabajar en esos 
pequehos libros cuando me lo permita el 
denso espacio de tiempo que consumen las 
novelas pertenecientes a Geadhain (el mundo 
donde FFTD tiene lugar) 

Aqui en Espana no hemos podido deleitarnos 
con tu trabajo en nuestra lengua. ^Sabes si en 
algiin momento se publicara traducido aqui? 

jPor supuesto! Una vez que tenga un recopi- 
latorio de los cuatro primeros libros, comenzare 
a buscar traductores internacionales. Con todo, 
quiero tomarme mi tiempo, para asegurarme 
que trabajo con una compahia que mantendra 
el caracter unico de mi prosa. 

Y la ultima pregunta. ^Que consejos le da- 
rias a un nuevo escritor? ^Cual es la guia que 
mas te ha servido? 

Esa es una pregunta dificil, hay un monton de 
cosas que me gustaria haber aprendido. Creo 
que la leccion mas importante ha sido que no 
puedo hacer todo por mi mismo: escribir, editar, 
marketing, distribucion en los puntos de venta, 
pitching en las editoriales... Durante mi primer 
aho como autor, intente lidiar con todo eso. 
jCasi me vuelvo loco! Encuentra profesionales 
que puedan compensar tus debilidades y hacer 
las cosas que te quitan el tiempo de escribir. sfu 
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TERRA FORMARS: 


arece que es definitivo. El mas proH- 
fico de los directores de cine japone- 
ses parece haber abandonado aquella 
furia creativa de sus anos mozos para aposen- 
tarse en una acomodada posicion como adap- 
tador de mangas en blockbusters de alto 
presupuesto. Con solo una pelicula filmada 
este 2016, Miike queda lejos ya de compatrio- 
tas suyos como Eiji Kamikura o Kanzo Mat- 
suura, capaces de filmar unas 35 peliculas al 
ano, y aun les queda tiempo para marcarse 
unos cuantos episodios de series de TV. 

Seguramente, a Miike todo eso se la trae al 
pairo. Abora mismo toda su atencion recae en 
la adaptacion a imagen real del manga Blade of 
the Immortal (publicada en nuestro pais du- 
rante el boom del manga de los anos 90), una 
bistoria fantastica de samurais inmortales que 
seguramente tendremos ocasion de ver el ano 
que viene dentro del circuito festivalero. De 



momento, este ano nos ba tocado el live action 
de los Terra For mars, que ya ba sido adquirida 
para su distribucion en nuestro pais por Me- 
diatres Estudio, y que se babra podido ver ya 
en el Eestival de Cine de Sitges en el momento 
de que se lean estas lineas. 

Para los que no conozcan de que va el 
asunto, es importante remitirse al origen de 
todo, el manga de Yu Sasuga y Kenicbi Tasbi- 
bana publicado originalmente por Sbueisba (la 
editora de manga mas importante de Japon, 
cuna de obras como Dragon Ball o One Piece) 
que narra la aventura espacial de unos colonos 
enviados a Marte para terraformizar el planeta, 
esto es, bacerlo tan habitable como la Tierra 
usando algas e insectos para llevar a cabo su 
ecologico plan. 500 anos despues, el planeta 
rojo se encuentra en una situacion algo dife- 
rente a la esperada: las cucarachas liberadas en 
el planeta rojo han mutado en una suerte de 



inquietantes humanoides de fuerza sobrehu- 
mana, que seran bautizados como terrafor- 
mars. Las autoridades terrestres enviaran 
sucesivas expediciones armadas a Marte para 
intentar exterminar a dichas criaturas, en una 
guerra sin cuartel un tanto paralela no muy di- 
ferente de la de la saga Starship Troopers, solo 
que con enemigos un poco mas humanos y 
menos insectoides. 

Este popular manga, que dio lugar a 3 spin- 
offs escritos y dibujados por diferentes autores 
(como sucedio tambien con la saga Attack the 
Titans) ya tuvo con anterioridad su adapta- 
cion en forma de un par de peliculas de ani- 
macion directas a video y una serie de 
television de corta duracion, si bien, la adapta- 
cion mas esperada era, sin lugar a dudas, esta 
version en imagen real firmada por el antano 
enfant terrible del cine nipon, autor de pelicu- 
las como Dead or Alive, Audition o Ichi the 
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Killer y Takashi Miike, y que sigue siendo uno 
de los favorites de los otakus mas cinefilos. 

Plagada de referencias directas a cintas miti- 
cas del genero (como la mencionada Starship 
Troopers, Horizonte Final, Blade Runner, 

John Carter o incluso Alien) la pelicula nos 
presenta a un eclectico grupo de soldados de 
elite destinados a Marte en mision insecticida, 
entre los cuales hay los acostumbrados fuera de 
la ley en mision suicida, un misterioso hacker, 
un boxeador e incluso un veterano de la guerra 
del golfo, interpretado por el hijo de Sho Ko- 
sugi, Kane Kosugi, que se inicio en esto del to- 
kusatsu interpretando nada menos que a 
Ultraman en la fallida Ultraman: the Ultimate 
Hero (1993). Junto a Kosugi nos encontramos 
ademas a la internacional Rinko Kikuchi, que 
igual protagoniza una de Isabel Coixet que 
aparece en Pacific Rim, asi como la atractiva 
Rila Fukushima, una modelo japonesa que 
tuvo su bautismo internacional junto a Hugh 
Jackman en Lobezno Inmortal (2013). 

En una estructura que no engana a nadie, 
tras un breve periodo de introduccion de situa- 



cion y persona] es, la cinta de Miike ofrece al 
espectador lo que estaba buscando: mas de una 
hora de combates brutales entre las tropas te- 
rrestres y los siniestros mutantes, un frenesi de 
ultraviolencia de multisala destinado a arran- 
car mas de un aplauso en las plateas festivale- 
ras, pero que podria agotar al espectador 
casual que espere un respiro entre tanta masa- 
cre intergalactica. Por otro lado, es dificil que 
una pelicula de este estilo y con este director al 
mando atraiga a un publico que busque mas 
alia que emo clones extremas. 

Pese al empaque de blockbuster, con su 
consiguiente rodaje en espectaculares escena- 
rios islandeses, los efectos especiales, respon- 
sabilidad de unos especialistas en la materia 
con experiencia en el cine indio, no terminan 
de estar a la altura de las circunstancias, que- 
dando los resultados dentro del terreno del 
directo a video (lo cual tampoco es nada 
malo, recordemos los momentos de gloria 
que nos brindo esa cult movie de videoclub 
que es Starship Troopers 3) desentonando 
poco con el vestuario y efectos practicos al 


mas puro estilo tokusatsu que terminan de 
dar forma visual a la pelicula. 

Conociendo como funcionan este tipo de 
adaptaciones de manga, quiza es posible que la 
falta de desarrollo argumental que ocupa la 
mayor parte del metraje quede compensada en 
una hipotetica continuacion, habiendo conce- 
bido sus creadores esta cinta simplemente 
como una espectacular manera de meter al es- 
pectador en harina, antes de desarrollar com- 
plejas tramas entre persona] es. O quiza no. 

Lo que si podemos asegurar, es que despues 
de los niveles de delirio y extasis creativo vistos 
en Yakuza Apocalypse (de la del doctor en la 
sabana africana que rodo tambien el ano pa- 
sado preferimos ni acordarnos) esperabamos 
algo mas de este Terra Formars que un gonzo- 
gore para audiencias mainstream, aunque, en 
estos tiempos que corren, hastiados por un 
cine de superheroes filmado en serie y las habi- 
tuales cintas romanticas para senoras de me- 
diana edad, peliculas como esta, no solo siguen 
siendo bienvenidas, sino que merecen ser jalea- 
das y esperar que tengan continuidad. sfu 
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HISTORIA DE LA CIENCIA FICCION ESPANOLA 

CARLX>S SAIZ 

EL IMPERIO GALACTICO DEL DOCTOR SAIZ CIDONCHA 

por Alfonso Merelo 



arlos Saiz Cidoncha es uno de los 
autores mas peculiares de la litera- 
tura de ciencia ficcion espanola. 

Es un personaje muy conocido 
entre el fandom espanol que le guarda un 
gran afecto debido a su gran humanidad y 
saber enciclopedico. 

Nacio en Ciudad Real el trece de febrero de 
1939, por lo que es uno de los escritores en ac- 
tivo mas veteranos del genero. Posee tres li- 
cenciaturas, una en Ciencias Fisicas, otra en 
Derecho y por ultimo en Periodismo del que 
ademas es Doctor con una tesis, la primera en 
Espana, cuya tema es la ciencia ficcion titulada 
La ciencia ficcion como fenomeno de comu- 
nicacion y de cultura de masas en Espana. 
Despues de terminar su primera licenciatura 
prepare oposiciones al cuerpo de facultativos 
del Institute Nacional de Meteorologia. Ob- 
tuvo una plaza y solicito ser destinado a Gui- 
nea Ecuatorial, donde estuvo trabajando hasta 
que se produjo la descolonizacion y fue repa- 
triado en la decada de los sesenta. 

Su actividad dentro de la ciencia ficcion es- 
panola comienza con su retorno a Madrid 
donde a finales de los anos 60 entra en con- 
tacto con el fandom active de aquella epoca. 
Forma parte del CLA, Circulo de Lectores de 
Anticipacion -ya Podemos empezaba a infil- 
trarse en la sociedad-, y comienza a colaborar 
con la revista Nueva Dimension con articulos 
sobre literatura y cine de genero. El CLA se 
convierte en los anos 70 en la Asociacion Es- 
panola de Ciencia Ficcion, embrion de la ac- 
tual AEFCFyT, es decir Asociacion Espanola 
de Fantasia Ciencia Ficcion y Terror. 

LA OBRA LITERARIA 
DE SAIZ CIDONCHA 

Saiz Cidoncha ha side, es, una autor que se 
ha prodigado en dos vertientes fundamentales 
en la ciencia ficcion espanola: su faceta como 
ensayista y su faceta como escritor de ficcion. 

Como ensayista fue uno de los primeros en 
bucear sobre la historia de la ciencia ficcion 
espanola. En la revista Nueva Dimension es- 
cribe un articulo muy nombrado sobre La 
Saga de los Aznar y otro acerca del gaditano 
Torres Quesada y El Orden Estelar. 

En 1976 se publica su ensayo, en la editorial 
Sala, el ensayo Historia de la ciencia ficcion 
en Espana, que es el embrion de su posterior 


tesis doctoral de 1988. Es una de las primeras 
reflexiones serias sobre la historia del genero 
en Espana aunque se centra casi exclusiva- 
mente en el siglo XXI obviando to da la proto 
ciencia ficcion de los anos anteriores. Esta de- 
ficiencia seria corregida en la mucho mas ela- 
borada tesis doctoral que ya he nombrado. 

Ademas de sus articulos divulgativos en re- 
vistas y fancines, en 1997, y por encargo de 
Miquel Barcelo escribe, al alimon con Pedro 
Garcia Bilbao, el ensayo mas extenso sobre 
George H. White y la Saga de los Aznar. El 
ensayo se publica por parte de la Universidad 
Politecnica de Catalunya y es reconocido con 
un premio Ignotus por los aficionados espa- 
holes en la convencion Hispacon de 1998. 

La obra de ficcion de Saiz Cidoncha es am- 
plia. Ha sido un autor al que le ha gustado es- 
pecular en grandes escenarios de space opera. 
Su obra se centra sobre todo en su saga sobre 
el Imperio Galactico. Casi toda su obra de re- 
lates amplios, novelas, gira alrededor de ese 
concepto de Imperio del que La Tierra es el 
eje fundamental. 

Su primera novela publicada fue La caida 
del Imperio Galactico editada por Albia Fic- 
cion en 1978. Este escenario galactico es un 
remedo del Imperio Romano en decadencia. 


Las Hites intelectuales conspiran contra el 
Emperador intentando traer una suerte de de- 
mocracia. Intrigas y accion son los predomi- 
nantes en la historia. 

Segun mi opinion su mejor obra es Memo- 
rias de un Merodeador Estelar publicada en 
la coleccion Futuropolis de la editorial Mira- 
guano. La obra esta protagonizada por un pi- 
caro en la mas genuina tradicion de la novela 
picaresca. Lujan es un perfecto pillo que 
viaja a traves de la galaxia, durante una epoca 
postimperial en la cual los humanos, habitan- 
tes de planetas en decadencia tecnologica, 
dehen enfrentarse a terribles aliemgenas, es- 
clavistas, planetas rivales... La novela imita la 
narrativa picaresca del siglo de oro en un di- 
vertimento muy interesante. Cidoncha se 
suelta en este texto dando muestras de su 
buen hacer y de su humor socarron. El final 
de la obra contiene un homenaje singular a 
la obra de Torres Quesada, que H habia glo- 
sado en Nueva Dimension. Con la autoriza- 
cion de Torres, hace aparecer en un cameo a 
la capitana Alice Cooper que resuelve parte 
de los problemas de Lujan. 

Saiz Cidoncha recibio el premio Gabriel a 
toda su trayectoria en la HispaCon de Gijon 
de 1993 otorgado por la AEFCFyT. 
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VIOLENTO OBJETO DE ADICCION Y VICIO EPICO 


Maria Laura Gutierrez 


anguinaria, brutal, demoledora e 
irremediablemente adictiva, Juego 
de tronos es la serie del momento. 

fantastico y re- 


momento que su persona] e favorito acabe siendo 
victima letal del llamado Dios de la muerte. 

La decapitacion de Ned Stark debio servir 
para que ninguna perdida nos sorprendiera, 
pero no fue asi. Todos lloramos los asesinatos 


de Shireen Baratheon, Cat Stark, Robb Stark y, 
^por que no?, Joffrey Baratheon. 

Tan elevado es el nivel de hemoglobina ver- 
tido en escena, que el propio autor de la obra, 
George R.R. Martin, se vio obligado a aclarar el 
asunto: “Dn escritor, incluso un escritor de fanta- 
sia, tiene la obligacidn de contar la verdad. Y la 
verdad es que, como se dice en Juego de tronos, 
todos los hombres deben morir. Sobre todo si 
estds escribiendo sobre guerra”, explico el mas » 
letal de los autores literarios. 


Y lo es gracias a su 
torcido universo medieval de fantasia, traicio- 
nes, vicio y dragones, donde nada es seguro 
salvo que ‘cuando juegas al juego de tronos, o 
ganas o mueres”. Y esto ultimo es un principio 
basico de la serie, donde la muerte se con- 
vierte en el gran y (a menudo) inesperado 
protagonista de la obra. 


TODOS LOS HOMBRES DEBEN MORIR 

No hay paz para los habitantes de Poniente, 
que se exponen a la mas brutal y descarnada vio- 
lencia epica jamas antes vista en television. Asi 
pues, la muerte acompaha a los persona] es en 
todo momento, sin que nadie puede escapar de 
ella. Y es precisamente eso, la sensacion de que 
cualquier persona] e puede morir, lo que hace que 
los seguidores de la serie sufran varios colapsos a 
lo largo de las temporadas, temiendo en todo 


SEXPOSITION EN PONIENTE 

Pero si la muerte es elemento necesario de la 
obra para que esta gane realismo y veracidad, ^que 
hay del caracter erotico de la serie? Tan apasiona- 
dos como sanguinarios, los persona] es de los Siete 
Reinos destacan por dar rienda suelta a los mas 
oscuros placeres de alcoba. Y lo hacen afectando al 
consumo de pornografia, que disminuye con cada 
nueva entrega de la epica serie, asi como dando 
lugar a la creacion de un nuevo termino, “sexposi- 
tion”, surgido tras el torrido casting erotico fes- 
tivo de Rose ante la atenta mirada de Mehique. 

No obstante, y a pesar del atractivo de la 
obra, algunas de las escenas mas polemicas y - 
criticadas de la serie han sido las de caracter se- 
xual. Ejemplo de esto son las violaciones y des- 


La mas brutal y 
descarnada violencia 
epica jamas antes vista 
en television 
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La muerte acompana 
a los personajes en todo 
momento, sin que nadie 
puede escapar de ella 

nudos excesivos por parte del cast femenino, 
que han hecho que muchos destaquen el carac- 
ter incorrecto y a menudo machista de la obra, 
llegando a enojar a la mismisima ‘Madre de 
Dragones : “Las escenas de sexo son gratuitas y 
solo buscan atraer la atencion de la audiencia\ 
ha criticado Emilia Clarke. 

EL PODER DE PONIENTE 

Muertes, traiciones, guerras... Todo parece 
justificable para hacerse con el Trono de Hierro 
y el poder sobre los Siete Reinos. Retratado de 
multiples maneras, el poder en Juego de tronos 
se convierte en el virus que pudre y corrompe a 
los personajes, llevandoles hasta la locura o el 
libertinaje mas salvaje. Sin embargo, y a pesar 


de la continua lucha de todos por conquistar 
Desembarco del Rey, por ahora nadie ha sido 
capaz de desplazar a los Baratheon. O mas bien 
a Cersei, que hasta el ultimo de los episodios se 
ha mantenido en pie en la fortaleza roja. 

DRAGONES, ZOMBIES Y PRINCESAS 

Otro de los grandes atractivos de la obra es 
su espectacular y nada excesivo universo de 
fantasia y magia, en el que dragones, zombies y 
Caballeros de brillante armadura se entremez- 
clan en una muy creible historia de violencia, 
amor y tronos medievales. Benditos dragones y 
el dia en el que George R.R. Martin decidio in- 
cluirlos en su historia, porque, jpor los dioses 
antiguos y los modernos, que poder magistral 
para dotar de veracidad lo increible! ^Que otra 
historia mezcla de forma tan sublime elementos 
del genero de terror, fantasia y accion? 

Lo que otros hubieran transformado en un 
cuento de dragones y traiciones de palacio, 
Juego de tronos lo convierte en un violento. 


tosco y brutal relato epico de como un grupo de 
personajes intentan sobrevivir a un universo en 
el que el mayor error es creerse a salvo. 

REYES, MATARREYES 
Y MADRES DE DRAGONES 

En una serie en la que la tasa de mortalidad 
alcanza cuotas escandalosamente elevadas cabe 
recordar los personajes que sobrevivieron a la 
sexta temporada. 

LOS STARK 

Malditos desde el primer episodio, los miem- 
bros de la familia Stark han ido pereciendo uno 
a uno hasta que solo cuatro Stark han quedado 
en pie: Jon Nieve, Sansa, Arya y Brandon. Es un 
curioso cuarteto si tenemos en cuenta el valor 
que los bastardos, los nihos y las mujeres alcan- 
zan en tierras de Poniente. De todos ellos cabe 
destacar a Jon Nieve, consagrado y resucitado 
gran heroe de la serie para la mayoria, que 
junto a Sansa se dispone reinar en el norte. 
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LOS HERMANOS LANNISTER 

El persona] e mas ingenioso, astuto y noble 
de Poniente es tambien uno de los mas des- 
aprovechados en la obra. Si bien en las pri- 
meras temporadas contabamos con el 
divertimento de verle como protagonista, 
ahora Tyrion parece relegado a un injusto se- 
gundo piano, casi tan inadvertido como el ac- 
tual estado de Jaime en la serie, que apenas se 
ha dejado ver en la ultima temporada y del 
que se rumorea que podria ser el valonqar 
que acabe con la vida Cersei. 

CERSEI 

Heroe o villana, Cersei se ha convertido en 
una superviviente, capaz de hacer cualquier 
cosa para mantener a salvo a su incestuosa y 
regia familia. Y aunque la mayor parte de las 
veces ha optado por la crueldad mas absoluta 
para conseguir sus fines, cabe destacar que 
ha sido en las ultimas temporadas cuando la 
hermana/novia del matarreyes ha mostrado 


su lado mas vulnerable, convirtiendose en 
una de las heroinas de la historia. 

DAENERYS TARGARYEN 

Daenerys de la Tormenta, Reina de los Anda- 
los, los Rhoynar y los Primeros Hombres, Rom- 
pedora de Cadenas y Madre de Dragones, entre 
otros muchos titulos, es uno de los persona] es 
mas comple]os de la serie. Con una asombrosa 
facilidad para pasar de la clemencia a la violencia 
mas extrema, es una de las mas firmes candida- 
tas a ocupar el Trono de Hierro, especialmente 
ahora que cuenta con dragones, los Inmaculados 
y un e]ercito dothraki, entre otros muchos sub- 
ditos dispuestos a morir por su causa. 

SE ACERCA EL INUIERNO 

Uno de los mayores atractivos de Juego de 
tronos es intentar resolver los grandes misterios 
que esta nos plantea cada temporada. ^Que 
pasa con Melisandre? ^Se acerca cada vez mas a 
la locura Daenerys? ^Esta embarazada Sansa? 


Uno de los mayores atractivos 
de “Juego de tronos” es 
intentar resolver los grandes 
misterios que esta nos 
plantea cada temporada 

^Tendra alguna relevancia en la siguiente tem- 
porada la odisea de Arya Stark en Bravos? ^Es 
Tyrion un Targaryen? A1 igual que la quinta 
temporada nos de]6 con la gran cuestion acerca 
del asesino de Jon Nieve, la sexta ha cerrado su 
curso de]ando abiertas multiples y variadas op- 
ciones, que sumadas al anunciado retraso de la 
emision de nuevos capitulos no ha hecho mas 
que incrementar las ansias por saber que pa- 
sara en la proxima temporada de Juego de tro- 
nos. Asi pues, y hasta que nos llegue un cuervo 
con informacion desde Poniente, habra que 
esperar hasta el proximo verano para ver los 7 
capitulos que conformaran la septima y penul- 
tima temporada de la obra. spu 
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EN BUSCA DEL PSICOKILLER PERDIDO 

por Juan Andres Pedrero Santos 


1 eclecticismo propio de la posmo- 
dernidad cultural en la que nos 
vemos inmersos se ha hecho ya 
norma. Tanta ha sido la insisten- 
cia de los creadores al llevarnos por ese ca- 
mino que lo que antes era anecdotico es ahora 
canon. Cuando la originalidad se agota solo 
queda el recurso a la combinacion y a la refe- 
renda, en un intento de renovar lo trillado, de 
aparentar dar nueva grafia a formulas resabia- 
das con objeto de alargar su vida util, consi- 
guiendo, en el mas positivo de los casos, que 
la operacion sirva para resetear conocimien- 
tos previos iniciando de ese modo un reborn 
en toda regia. La multitud de remakes que 
asola nuestras pantallas de cine y dispositivos 
electronicos es otra manifestacion de esa 
vampirizacion sufrida por el quehacer cultu- 
ral a manos de los dictados de una industria 
que impudicamente extrema ese ultimo obje- 
tivo de rentabilizar economicamente sus pro- 
ductos. Tal proposito, esencialmente alejado 
de cualquier inquietud artistica, pasa por ex- 
plotar hasta sus ultimas consecuencias pro- 
ductos u obras de solvencia, exito y 
reconocimiento contrastados. 

Cuando la originalidad 
se agota solo queda 
el recurso a la 
combinacion 



En julio de 1974 personajes tan dispares y 
de origenes tan alejados como Spiderman y 
Dracula compartian paginas en la revista 
“Giant-Size Spider-Man”, publicada por Mar- 
vel, en un crossover mucho mas arriesgado 



que aquellos que nos regalo la Universal a 
modo de ultimos coletazos de su ciclo de te- 
rror tres decadas antes. Aun asombrando, 
ambos heroes pertenecian a la ficcion, con lo 
que al menos tenian en comun su pertenencia 
a un mismo submundo. Pero, poco tiempo 
despues, mas aun sorprendia a los lectores de 
comic books la mas directa rival de Marvel, 

DC Comics, cuando en 1978 enfrentaba nada 
menos que a Muhammad Ali y a Superman 
gracias al arte de Neal Adams y a la pluma de 
Denny O'Neil. Llegado ese ano, cercano ya el 
momento de su retiro del boxeo, Ali era una 
figura deportiva y mediatica respetada, que- 
rida e influyente, tanto como inmensamente 
famosa en todo el mundo. Oponerle a un 
heroe de papel incluso mas cdebre, mas alia 
de los resultados artisticos obtenidos, se con- 
vertia en un simbolo que calificaba por si solo 
la pauta marcada para el desarrollo de la cul- 
tura popular en el futuro. 

El cine no iba a quedarse a la zaga en esa no 
tan nueva forma de explotacion, entonces to- 
davia de manera timida, sin sobrepasar nive- 
les de disparate como el de identificar al 
presidente Abraham Lincoln con un cazador 
de vampiros. Con el listen tan alto, poco pa- 
rece forzar esa suspension de la incredulidad 
de la que hablaba Stephen King el ver unidos 
al escritor Herbert George Wells (1866-1946) 
con esa otra figura, siempre a medio camino 
entre la leyenda y la realidad, que es Jack el 
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Destripador -los cnmenes generalmente atri- 
buidos a su pericia con instrumentos cortan- 
tes datan de 1888, aunque en relacion a 
algunos otros posteriores se arrojan dudas 
sobre su autona-. Tal emparejamiento no 
suena en principio a desproposito cuando 
ambos eran coetaneos en el Londres de finales 
del siglo XIX. Sin embargo, en los dias en que 
Jack asolaba Whitechapel Wells era poco mas 
que un estudiante de biologia muerto de ham- 
bre, cosa que contradice el nivel de vida que el 
padre de la ciencia ficcion encarnado por 
Malcolm McDowell aparenta tener en Los pa- 
sajeros del tiempo {Time After Time, 1979, 
Nicholas Meyer). No debemos, por ese mo- 
tivo, tomarle en cuenta a Meyer la licencia 
dramatica que tan habilmente sirve para cons- 
truir una trama tan interesante. 

Perjudicando su condicion de persona] e ve- 
ridico, el argumento apuesta por equiparar a 
Wells con el mismisimo protagonista de su 
primera novela, “La maquina del tiempo” 
(1895), siendo en esta ficcion, regentada por 
Nicholas Meyer y acicalada como un pasado 
ficticio previo a su carrera de escritor, el in- 
ventor del artefacto que le hard viajar al fu- 
turo en decidida persecucion de su recien 
desenmascarado amigo Jack. Un criminal a 
quien, por cierto, la primera escena del filme 
introduce mediante un piano subjetivo de re- 
miniscencias tan carp enter ianas como la se- 
cuencia de apertura de la entonces muy 
reciente La noche de Halloween {Halloween, 
1978). Descubierto el asesino por la policia 
mientras Wells celebra una reunion con sus 
amigos -El Destripador entre ellos- que le 
sirve para anunciar la proxima puesta a 
prueba de la eficacia de su invencion, siempre 
que su valor se lo permita, sera el propio Jack 
el Destripador (David Warner) quien, acorra- 
lado por Scotland Yard, opta por fugarse, in- 
voluntariamente, al San Francisco de los ahos 
ochenta -un error de calculo de ocho horas 
de diferencia produce la distorsion que le 


El viaje hacia el future, que 
hoy nos suena tan habitual, 
sobre todo en el cine, no lo 
era tanto en la literatura 

hace aparicer en California en lugar de en el 
Londres del futuro-. Wells, sintiendose enga- 
hado por quien creia su amigo y responsable 
de su facil huida, se embarca en la maquina 
dispuesto a encontrarle, traerle de vuelta al 
tiempo y al espacio al que pertenece y hacerle 
pagar sus crimenes. 

Un timido y sensible Malcolm MacDowell - 
tan diferente al agresivo Alex de La naranja 
mecdnica {A Clockwork Orange, 1971, Stanley 
Kubrick)- aterrizara en la soleada ciudad cali- 
forniana donde va a regalarnos las tipicas pe- 
ripecias propiciadas por el choque con una 
cultura, unas costumbres y una epoca que le 
son desconocidas. Muy divertida es la alusion 
a una conocida cadena de hamburguesas refi- 
riendose a ella como un “restaurante escoces” 
en virtud del “Me” con el que inicia su nom- 
bre, o la forma que tiene de copiar el metodo 
para parar un taxi; chascarrillos que, de algun 
modo, veremos luego repetidos en la maravi- 
llosa Regreso al futuro {Back to the Future, 
1985, Robert Zemeckis), que es la auttoica 
referenda actual en cuanto a cinematografi- 
cos viajes en el tiempo. Una conversacion pre- 
via entre Wells y Jack habia dejado clara la 
vision tan diferente que cada uno de ellos 
tenia del futuro. Mientras Wells apostaba por 
la utopia de un mundo mas justo y sin gue- 
rras. Jack defendia su percepcion de un por- 
venir en el que nada iba a verse cambiado, 
sino, por el contrario, potenciado. La agrada- 
ble sorpresa para El Destripador sera ver 
como sus predicciones se habian quedado 
cortas, con la violencia y la injusticia no solo 
en permanente vigencia, sino practicadas de 
forma mas eficaz en cuanto a sus mdodos y 
resultados. Un lugar, ese futuro, donde el per- 


sonaje iba a sentirse como pez en el agua. El 
viaje hacia el futuro, que hoy nos suena tan 
habitual, sobre todo en el cine, no lo era tanto 
en la literatura. Tras “La maquina del tiempo” 
de Wells no se encuentra otro ejemplo tan re- 
levante hasta “Las naves del tiempo” (1995), 
del tambien britanico Stephen Baxter. Por el 
contrario, si habian existido los viajes en el 
tiempo, pero hacia el pasado, como popula- 
rizo la novela de Mark Twain “Un yanqui en 
la corte del rey Arturo” (1889), una opcion 
que siempre aparento tener mayor atractivo 
precisamente por la facultad que daba inter- 
venir en el pasado para modificar el futuro. 

Solamente en una cosa acierta el sohador 
Wells respecto a como sera el mundo del ma- 
hana: en la liberacion economica y sexual de 
la mujer -tematica que el escritor aborda en 
su novela “Ana Veronica” (1909)-, un pro- 
greso personificado en la empleada de una su- 
cursal del Banco de Londres en la ciudad del 
Golden Gate, Amy (Mary Steemburgen), 
quien se ve perdidamente cautivada por el 
viajero en el tiempo gracias al idealismo y a la 
inocencia que este le transmite, un exotismo 
poco al alcance del competitivo hombre de los 
ochenta. Su verdadero oficio, el de escritor, si 
encuentra alusiones al mismo en el museo de- 
dicado al autor, en cuya muestra se incluye la 
maquina del tiempo que le trajo del Londres 
decimononico, donde Wells y su peligroso 
amigo han aterrizado tras su viaje desde el pa- 
sado. Una exposicion donde muy especial- 
mente podemos ver referencias a la novela 
“La guerra de los mundos” (1898) -en los pa- 
neles del museo donde se alude en la pelicula, 
erroneamente, se fecha en 1897-. 

Pero lo que ofrece Los pasajeros del tiempo 
no es solo una aventura fascinante y roman- 
tica (Steemburgen, que durante el rodaje ini- 
ciaba con McDowell un romance real que 
terminaria en boda, esta aqui encantadora), 
sino la traslacion a la pantalla de ese interes 
social que Meyer demostro desde el comienzo 
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de su filmografia, ya fuera mediante el pre- 
sente retrato de un H. G. Wells apegado de 
forma idealista a la fe en la humanidad y en el 
progreso o con el alegato crudo y desesperado 
en contra de la carrera armamentistica y el 
peligro nuclear que es El dta despues {The 
Day After y 1983). Una proyeccion de sus in- 
quietudes que Meyer ha mantenido constante 
a raiz de su permanente vinculacion con la 
saga Star Trek -inaugurada con la segunda 
entrega de la serie de largometrajes, Star Trek 
II. La ira de Khan (1982)-, donde el espiritu 
buenista y el utopico sacrificio por el bien 
comun es un dueto muy afin a las propuestas 
filosoficas que parece defender el director. 

Los pasajeros del tiempo representa una 
epoca que se acababa ya para el cine fantas- 
tico, donde la historia y los persona) es, el tra- 
bajo de los actores, era mucho mas 
importante que cualquier pirotecnia con la 
que distraer la atencion hacia el espectaculo. 
Hay un riguroso trabajo de detalle, donde la 
figura del director desaparece a nuestra vista a 
pesar de la incuestionable eficacia de su forma 
de narrar, y los personajes estan mibmetrica- 
mente construidos de un modo que, en termi- 
nus generales, se iba a perder luego en favor 
de la superficiabdad interpretativa que estaba 
por venir en el genero. La dicotomia expre- 
sada por el contraste entre el brumoso y noc- 
turno Londres y el soleado y ajetreado San 
Francisco extiende un puente de correspon- 
dencia hacia los dos roles principales. Wells y 
Jack; uno representa la tradicion y el orden, la 
prudencia y el respeto, el otro la bbertad con- 
vertida en libertinaje, la soberbia y la irreve- 
rencia de los tiempos modernos. Desde ese 
punto de vista El Destripador es un hombre 
mas adelantado a su tiempo que Wells, justo 
lo opuesto a lo que representa el escritor en 
referenda a su capacidad fabuladora y su con- 
dicion de pionero de la ciencia ficcion. El dis- 
curso impbcito debe entenderse, a partir de 
ahi, sembrado de un signo conservador - 


“Los pasajeros del tiempo” 
representa una epoca 
que se acababa ya para 
el cine fantastico 

como sucede en buena parte del genero fan- 
tastico-. El futuro se identifica con el crimi- 
nal, en cambio la tradicion representa la 
virtud. La fantasia sirve asi, mas que para am- 
pbar horizontes, para afianzar y justificar lo 
establecido, advirtiendo de los pebgros del 
cambio. Incluso Amy, una mujer trabajadora y 
moderna, duena de su tiempo, de su vida y de 
su cuerpo, consentira en abandonar su propio 
mundo para volver con Wells al de este, re- 
nunciando a los logros alcanzados por su 
sexo, asumiendo un nuevo estatus y emi- 
tiendo certificado de aptitud al discurso reac- 
cionario que se propone. 

Mientras que Wells respeta al Tiempo, tra- 
tando solo de moverse a traves de e\ empujado 
por su curiosidad cientifica, reconociendole 
de ese modo su condicion casi divina y asu- 
miendo modestamente la propia como insig- 
nificante. Jack el Destripador, como el Indio 
(Gian Maria Volonte) de La muerte tenia un 
precio {Per qualche dollaro in pin / Fur ein 
paar dollars mehr, 1965, Sergio Leone), se 
siente un demiurgo capaz de disponer sobre la 
vida de sus semej antes, jugando a darles un 
periodo de gracia representado por la musica 
que se agota en sus reloj. Es por eso que la in- 
terpretacion de David Warner, altiva y bur- 
lesca, es posiblemente la mas atractiva del 
elenco -un buen villano siempre es muy agra- 
decido-. Desvanecida la ilusion por el futuro 
una vez ha sido testigo del mismo. Wells con- 
vencera a Amy para que le acompane al Lon- 
dres del que procede. Un acto en consonancia 
con esa «insatisfacci6n con la humanidad, la 
sociedad, [y] la politica»^^^ que el verdadero 
Wells demostrara en algunas de sus siguientes 
novelas escritas ya en el siglo XX. sfui 


LOS PASAJEROS DEL TIEMPO 

(Time After Time) 

1979 1 112 min. | USA 
Orion Pictures / Warner Bros, 

FICHA ARTISTICA 

Malcolm McDowell 
David Warner 
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Patti D'Arbanviiie 
James Garrett 
Byron Webster 
Leo Lewis 


FICHA TECNICA 

DIRECCION 

Nicholas Meyer 

PRODUCCION 

Herb Jaffe y Steven-Charles Jaffe 

GUION 

Karl Alexander, Steve Hayes y Nicholas Meyer 

MUSICA 

Miklos Rozsa 

FOTOGRAFIA 

Paul Lohmann 

MAQUILLAJE 

Lynn F. Reynolds y Dione Taylor 

EDICION 

Donn Cambern 

EFECTOS ESPECIALES 

Jim Blount, Larry L Fuentes y Kevin Pike 

CASTING 

Dianne Crittenden 

DISENO DE PRODUCCION 

Edward C. Carfagno 

DECORADOS 

Barbara Krieger 


H.G. Wells 
Stevenson 
Amy 

Teniente Mitchell 

Asistente 

Sra. Turner 

Shirley 

Edwards 

McKay 

Richardson 


(1) CLUTE, John, Ciencia Ficcion. Enciclopedia ilustrada, Ediciones B S.A., Barcelona, 1996. P. 115. 
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Lista con los PUNTOS DE VENTA donde encontraras Scifiworld Magazine 


A CORUNA 

Alita Comics. Ronda de Nelle, 120 | A Coruna 
Alita Comics. Orzan 94 | A Coruna 

Alita Comics. Rua Nova de Abaixo n® 2 | Santiago de Compostela 
Quiosco de la Estacion de Tren. C/Horreo 75 A | Santiago de Compostela 
Videoclub Europa. Santiago de Chile 32 | Santiago de Compostela 
Libreria Pondal. Avda. Finisterre, 44 | Laracha 
Videoclub Europa. Agro do Medio 3 bajo 1 | Milladoiro 

ALBACETE 

Libreria Herso. Dionisio Guardiola, 18 | Aibacete 
Libreria Nemo. C/ Collado Pina 10, bajo derecha | Aibacete 

ALICANTE 

Ateneo Comics. Serrano, 10 | Alicante 

Prensa Papeleria Sanvi. Rafael Altamira, 27 Local 1j San Vicente del Raspeig 
Prensa Ferrandiz. Capitan Torregrosa \\°29, local 2 | San Vicente del Raspeig 

ALMERIA 

Kiosco Rubi. Avda/ Roquetas esquina Juan Carlos 1 1 Roguetas de Mar 
Quiosco Milan. Paseo de Almeria, 24 | Almeria 

ALAVA 

Libreria Ayala. Sancho el Sabio, 1 I Vitoria-Gasteiz 
Libreria Mayner. Pza. Provincia, 12 | Vitoria-Gasteiz 

ASTURIAS 

Libreria Noveno Arte. Las Artes, 16 Bajo A | Aviles 

Mazinger Guijon. C/ Colon 26, bajo, (esq. Avenida Schulz 80) | Guijon 

Hangar Rebelde. C/ Arturo Alvarez Buylla 3 (esq. Guillermo Estrada) | Oviedo 

BARCELONA 

Generacion X. Plaza deTetuan 10 | Barcelona 
Gigamesh. Calle Bailen n® 8 | Barcelona 
Libreria Freaks. Ali Bei, 10 | Barcelona 
Promarex. Carrer Sepulveda n® 87 | Barcelona 

BIZKAIA 

Mundo Revista, c/ Juntas Generales 42 bajo | Barakaldo 

El Almacen Secreto. c/ Nueva 6 | Bilbao 

cAceres 

Generacion X. c/ Avda de Espaha 22 | Cdceres 

CADIZ 

Libreria Jaime. Corneta Soto Guerrero, 8 | Cadiz 

castell6n 

Llibreria Argot. San Vicente 16 bajo | Castello de la Plana 

CIUDAD REAL 

Quiosco Beatriz Quiroga de Vaca. Pza. Balbuena, 1 | Valdepehas 

CORDOBA 

Crash Comics, c/ Duque de Fernan Nunez 2 | Cordoba 

GIRONA 

Llibreria 22. Flortes 22 | Girona 

GRANADA 

Libreria Cervantes. Arabial, 138 | Granada 

GUADALAJARA 

Kiosco de prensa Santo Domingo. Plaza de Santo Domingo s/n | Guadalajara 

GIPUZKOA 

Generacion X. c/ Prim 38 Donostia 

Libreria Ross. San Frantzisko Pasealekua Ibilbidea, 14 | Tolosa 

HUELVA 

Figuratevr. Avda. de Italia 133 | Huelva 

LEON 

Nivel 13. C/ Monasterio 5 | Leon 


LOGRONO 

Kiosco 66. c/ Duque de Najera 66 | Logroho 

LUGO 

Libreria Totem. Pza. de Santo Domingo | Lugo 
Zona Sur. Ruanova 112 B | Lugo 

MADRID 

Atom Comics, c/ Fuencarral 134 | Madrid 

Fragua Libros. Fac. de CC. de la Informacion, Avda. de la Complutense, s/n, C. Universitaria | Madrid 

Generacion X. c/ Carranza 25 | Madrid 

Generacion X. c/ Puebla 15 | Madrid 

Generacion X. c/ Fermin Caballero 57 | Madrid 

Generacion X. c/ Elfo 98 | Madrid 

Generacion X. c/ Maqueda 52 | Madrid 

Generacion X. c/ Maria Sevilla Diago 14 | Madrid 

Generacion X. c/ Santa Casilda 3 | Madrid 

Generacion X. c/ Flachero esq. Monte Igueldo | Madrid 

Generacion X. c/Travesia Dr. Fleming 15 | Madrid 

Generacion X. c/ Alcorisa 67 | Madrid 

Generacion X. c/ Los pinos 54. 28922 | Alcorcon 

Generacion X. c/ Leganes 39. 28945 | Fuenlabrada 

Generacion X. c/ Avda Baunatal 6. 28701 | San Sebastian de Los Reyes 

Generacion X. c/ Yugoslavia 5. 28935 | Leganes 

Generacion X. c/ Avda Covibar 8 (Centro civico) | Rivas VaciaMadrid 

Generacion X. c/ Cuesta de San Francisco 6 Bis Loc2. 28231 | Las Rozas 

La Ronda Prensa Papeleria. Ronda de Atocha, 26 | Madrid 

Regains Metropolis. La Paz 12 | Mostoles 

MALAGA 

Comic Stores. Paseo de los Tilos, 30 | Malaga 

MURCIA 

Prensa y Revistas Serrerias. Asuncion n® 95 | Molina de Segura 
Libreria Ugarit. Carreterica de Posete 6 | Cieza 
7 Heroes. C/Don Alfonso Palazon n® 4, Edif. Solana, bajo 2 | Murcia 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 

El Desvan del Leprechaun. Isla de Cuba, 28 

PONTEVEDRA 

Libreria Paz. Peregrina, 29 | Pontevedra 
Mazinger. Zamora 65 bajo | Vigo 
Kiosko El Baul. Toledo 138, bajo B | Vigo 

SALAMANCA 

Shogun. Padilleros, 11 | Salamanca 

TARRAGONA 

Llibreria Esther. Ps. Maritim St. Joan de Deu n®. 231 local | Segurde Calafell 

TOLEDO 

Libreria Toledo. Avda. Cuatro Caminos 12 | Yepes 

VALENCIA 

Libreria Izquierdo. G. V. Fernando el catolico, 12 | Valencia 
Imagenes Shop. Ruzafa 14 | Valencia 
Generacion X. c/Vila de Muro 5 | Valencia 

VALLADOLID 

Libros&Libros. c/Torrecilla 9-11 Pasaje Wuttemberg | Valladolid 
Libreria El Grifilm. c/Corro de Santo Domingo 15 | Ureha 

ZARAGOZA 

Papeleria Zentro. Centro N® 13 | Zaragoza 

Papeleria El Parque. Demetrio Galan Bergua, 19 | Zaragoza 

Publicaciones Aimer. San Juan de la Cruz 3 | Zaragoza 
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HOLLOOECH 


TDDO TU MUI^Cm 
FANTASTICa^ ' 


HOME VIDEO 


APOCALIPSIS 













OTROS 

LANZAMIENTOS 

DESTACADOS 


VIDEO 


HOILODECH 


SOBRENATURAL 
(Til) 

r H. V. 1 14/0' 


. 1 14/09/2016 


CRONICAS 

VAMPIRICAS 

Warner H. V. 1 07/09, 


WARCRAFT: 
EL ORIGEN 

£1 pacifico reino 6e Azeroth esta a 
punto (je entrar en guerra para enfren- 
tarse a unos terribles invasores: orcos 
guerreros que han (jeja(jo su (jestruiijo 
nnun(jo para colonizar otro. Al abrirse 
un portal que conecta ambos munijos, 
un ejercito se enfrenta a la (jestruc- 
cion, y el otro, a la extincion. Dos he- 
roes, uno en ca(ja ban(jo, estan a 
punto (je chocar en un enfrentamiento 
que cambiara el (jestino (je su familia, 
su pueblo y su hogar. 


ORGULLO + PREJUICIO 
+ ZOMBIS 

Tripictures | 0Z/09/Z016 


EL GIGANTE 
DE HIERRO 

Warner H. V. | 07/09/2016 


X-MEN: 

APOCALIPSIS 

Des(je los origenes (je la civiliza- 
cion, el fue venera(jo como un 6\os. 
Apocalipsis, el primero y mas po(je- 
roso (je los mutantes (jel Universo X- 
Men, se hizo con los po(jeres (je otros 
muchos mutantes, convirtien(jose en 
inmortal e invencible. Tras su (jebilita- 
miento (jespues (je miles (je ahos, su 
(jesilusion hacia el mun(jo le obliga a 
reclutar a un grupo (je po(jerosos mu- 
tantes, incluyen(jo al (jescorazona(jo 
Magneto para purificar la humani(ja(j 
y crear un nuevo orden mun(jial, (jel 
cual estara al frente. 


Warcraft (2016) 

DistribuicJora: 

Universal Pictures 

PVP: 22,95 euros 

Fecha salicJa: 

28/09/2016 


PAYASOS 

ASESINOS 

Tema | 20/09/2016 


LA BRUJA 


The Witch (2015) 

DistribuicJora: 

Universal 

PVP: 22,95 euros 

Fecha salicJa: 

07/09/2016 

aumentan, y la familia 
a(jolescente, algo que 
tancias empeoran, y la 
la familia son puestos 


Nueva Inglaterra, 1630. Ante la ame- 
naza (je ser repu(jia(jo por su iglesia, un 
granjero ingles decide aban(jonar el 
pueblo y establecerse en plena natura- 
leza con su esposa y cinco hijos, en 
me(jio (je un inhospito bosque donde 
habita algo malefico y (jesconoci(jo. En- 
segui(ja empiezan a pasar cosas extra- 
has: los animales se vuelven agresivos, 
la cosecha no prospera, uno de los 
nihos (jesaparece mientras que otro pa- 
rece estar posei(jo por un espiritu ma- 
lefico... Las sospechas y la paranoia 
acusa de brujeria a Thomasin, la hija 
ella niega rotun(jamente. Las circuns- 
fe, \ea\tad y afecto de los miembros de 
a prueba de manera inimaginable. 


CAPITAN AMERICA: 
CIVIL WAR 


X-Men: Apocalypse 
(2016) 

DistribuicJora: 

20th Century Fox 

PVP: 18,95 euros 

Fecha salicJa: 

21/09/2016 


Captain America: Civil 
War (2016) 

DistribuicJora: 

Disney EstucJios H. E. 

Fecha salicJa: 

14/09/2016 


El film comienza (jonije lo (jejaron 
Los Vengadores: La Era de Ultron, 

cuan(jo Steve Rogers Wdera el equipo 
de Vengaijores en sus esfuerzos para 
salvaguar(jar la humani(ja(j. Despues 
de otro inci(jente internacional con 
lamentables (jahos colaterales, au- 
menta la presion politica para instalar 
un sistema de renijicion de cuentas y 
un organo de gobierno para (jetermi- 
nar cuanijo se debe contratar los ser- 
vicios (jel equipo. Este nuevo status 
quo fractura a los \/enga(jores, mien- 
tras tratan de proteger al mun(jo de 
un nuevo e infame villano. 
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HOUODECH 


HOME VIDEO 



THE WALKING DEAD 

(TEMPORADA 6) 

Distribuidora: Avalon | Fecha salida: 21/09/2016 
La aparente seguridad de Alexandria 
tiene grietas que se vuelven mas profundas 
con el paso de los dfas. Las amenazas del 
exterior son constantes y los antiguos resi- 
dentes deberan ponerse al dfa con las duras 
ensenanzas de nuestros supervivientes. 



FINAL FANTASY XV: 

LA PELICULA 

Distribuidora: Sony Pictures H. E. 

Fecha saiida: 30/09/2016 

El reino magico de Lucis es el hogar 
del Cristal sagrado, y el imperio de Nifl- 
heim esta decidido a robarlo. El rey Regis 
de Lucis cuenta con un grupo de solda- 
dos de elite llamados los Kingsglaive. 



ALICIA A TRAVES 
DEL ESPEJO 

Distribuidora: Disney Studios H. E. 

Fecha salida: 05/10/2016 

Alice Kingsleigh ha pasado los ultimos 
ahos siguiendo los pasos de su padre y na- 
vegando en alta mar. A su regreso a Londres, 
atraviesa un espejo magico y regresa al reino 
fantastico del Submundo con sus amigos. 


COCOON 

Distribuidora: 20th Century Fox 
Fecha: 18/10/2016 

Tres ancianos encuentran unas extrahas 
conchas gigantes en la piscina de un hotel 
abandonado y a partir de ese dia sienten un- 
maravilloso rejuvenecimiento. Linos misterio- 
sos turistas llegan en un barco, ninguno de los 
ancianos podria imaginar su lugar de origen. 



VIAJE ALUCINANTE 

Distribuidora: 20th Century Fox H. E. 

Fecha salida: 18/10/2016 

Unos espias provocan un accidente a 
un cientifico para hacerse con su formula 
de miniaturizacidn. El profesor queda in- 
capacitado y las Fuerzas Disuasivas de 
Miniatures Combinadas ponen en marcha 
un plan para operar desde el interior. 



EXPEDIENTE WARREN: 
EL CASO ENFIELD 

Distribuidora: Warner Home Video 
Fecha salida: 21/10/2016 

En una de sus investigaciones paranor- 
males mas aterradoras, Ed y Lorraine Wa- 
rren viajan al norte de Londres para ayudar 
a una madre soltera y sus cuatro hijos en 
una casa plagada de espiritus malignos. 


OTROS 

LANZAMIENTOS 

DESTACADOS 



VIAJE AL FONDO 
DEL MAR 

20th Century Fox 1 18/10/2016 



wmAWff 



LOS VISITANTES 
iNO NACIERON AYER! 

A Contracorriente | 20/09/2016 



LOS VISITANTES 
REGRESAN FOR EL 
TUNEL DELTIEMPO 

A Contracorriente | 20/09/2016 



ATAQUE A LOS 
TITANES 1 Y 2 


Mediatres Estudio | 07/10/2016 



IT (ESO) 

Warner Home Video 1 19/10/2016 



DEATHGASM 

Distribuidora: La Aventura 
Fecha salida: 21/09/2016 

Brodie vive con sus tios, dos cristianos 
evangelicos que no entienden su gusto 
por lo satanico. Pero conoce a Zakk, con el 
que forma una banda llamada Deathgasm. 
Cuando descubren una misteriosa parti- 
tura, convocaran a una suerte de demonio. 


ARROW (T4) 

Distribuidora: Warner Home Video 
Fecha salida: 05/10/2016 

Tras derrotar a su mayor enemigo, Oliver 
Queen deja la ciudad Starling con la espe- 
ranza de empezar una nueva vida, isera 
capaz realmente de dejar atras realmente 
su vida como The Arrow? <iQue pasara con el 
equipo que tanto tiempo le ha costado unir? 


BLINDSPOT (Ti) 

Distribuidora: Warner Home Video 
Fecha salida: 05/10/2016 

La joven jane Doe aparece desnuda, con 
el cuerpo totalmente tatuado y sin recuer- 
dos de su pasado. El FBI pronto descubre 
que los tatuajes son una especie de mapa 
para evitar una conspiracidn criminal que 
amenaza la seguridad del pais. 



FLASH (T2) 

Distribuidora: Warner Home Video 
Fecha salida: 05/10/2016 

El equipo Flash pone su atencidn en la 
singularidad sobre Central City que destruye 
todo a su paso. Armado con el corazdn de un 
heroe y la habilidad de moverse a super velo- 
cidad, Barry luchara contra ella, <isera capaz de 
salvar a su ciudad de la inminente perdicidn? 



GOTHAM (T2) 

Distribuidora: Warner Home Video 
Fecha salida: 05/10/2016 

La oscuridad crece en Gotham, llegan 
nuevos villanos mas ambiciosos y perversos 
que nunca, mientras un conjunto de alianzas 
surge para luchar por el poder en la ciudad. 
Los detectives jim Gordon y Harvey Bullock 
estan al frente de la lucha contra el crimen. 



SOUTHBOUND 

Distribuidora: La Aventura 
Fecha salida: 05/10/2016 

Un grupo de viajeros comienzan a su- 
frir de agotamiento en plena noche y en 
medio de una desertica carretera secun- 
daria. Los distintos miembros del grupo se 
veran abocados a lidiar con sus peores 
pesadillas y con sus secretos mas ocultos. 
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COMICS 


r Rafael Ruiz-Davila 


ACADEMIA GOTHAM: 
CALAMIDAD 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 144 | PVP: 13,95 euros 

Escrito por Becky Cloonan y Brenden Fletcher, 
y dibujado por Karl Kerschl y Mingjue Helen 
Chen, continuan las aventuras de la joven 
Olive Silverlock y su grupito de "scoobies" en 
la Academia con mas misterios y secretos de 
todo el Universe DC, con un tone muy a lo CW 
y un invitado de honor: jTim Drake! Incluye 
Gotham Academy #7-12 USA. 



BATMAN: TIERRA 
DE NADIE 1 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 368 | PVP: 35,50 euros 

Un terremoto separo Gotham del resto de EEUU... 
y se convirtio en Tierra de Nadie. Hace semanas 
que nadie ha visto a Batman. Incluye Batman: No 
Man's Land #1 USA, Batman: Shadow of the Bat 
#83-85 USA, Batman #563-565 USA, Detective 
Comics #730-732 USA, Azrael: Agent of the Bat 
#51-52 USA, Batman: Legends of the Dark Knight 
#116-117 USA, y Batman Chronicles #16 USA. 


^ p[aneta Comic 



ARKHAM KNIGHT 2 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 160 | PVP: 14,95 euros 

Peter J. Tomasi, Viktor Bogdanovic e Ig Guara 
nos traen en este segundo volumen, pre- 
cuela del ultimo juego de la Saga Arkham, no 
solo la identidad del Arkham Knight (no des- 
velaremos aqui ese dato para quienes no se 
hayan pasado el juego), sino tambien un nu- 
mero especial exclusive de la SCC, Arkham 
Knight: Batgirl Begins USA. 



ARKHAM 
UNHINGED 1 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 160 | PVP: 14,95 euros 

Arkham Unhinged nacio como complemento 
digital del universe del juego Arkham City si- 
guiendo a personajes que rodean al Caballero 
Oscuro, Nightwing, Robin, Bane, Harley Quinn 
0 Catwoman. Para ello, una miriada de dibu- 
jantes entre los que se encuentran nombres 
como Barrionuevo, Redondo o RYP. Incluye 
Arkham Unhinged #1-13 USA. 



CONSTANTINE: 
HELLBLAZER 2 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 96 | PVP: 8,95 euros 

La nueva serie protagonizada por el mago 
mas cinico del mundo sigue en este volumen 
que se convierte en una suerte de enumera- 
cion de cases resumidos... cases sobrenatura- 
les, dare esta. Pero un viejo amigo (uno en 
cuya cabecera nacio Constantine) ha apare- 
cido: La Cosa del Pantano. Incluye Constan- 
tine: The Hellblazer#5-8 USA. 



DKIII 2 (GRAPA) 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 48 | PVP: 3,95 euros 

Segundo numero de la tercera parte del 
Dark Knight de Frank Miller, que aqui esta 
acompahado en el guion por Brian Azzarello, 
y a los lapices, Andy Kubert. Batman ha side 
detenido y es una pequeha pelirroja de pelo 
corto. Wonder Woman es incapaz de contro- 
lar a su hija medio kryptoniana. Superman 
esta congelado, Ray Palmer ha side asesi- 
nado... y una secta asesina de kryptonianos 
ha escapado. 



CRIATURAS 
DE LA NOCHE 

Editoriai: ECC/DC-Vertigo | Paginas: 48 | PVP: 8,95 euros 

Neil Gaiman, uno de los escritores de fantasia 
con mas exito del mundo, se une aqui al pin- 
tor Michael Zulli, para narrar dos relates prota- 
gonizados por animales. Dos relates que nos 
muestran como estos animales, misteriosos y 
pertenecientes al mundo sobrenatural, pue- 
den influir en el mundo de los humanos. 



HARLEY QUINN 7 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 128 | PVP: 12,50 euros 

Gracias al estreno cinematografico del ve- 
rano, Escuadron Suicida, ECC trae muchas 
novedades relacionadas con el grupo de vi- 
llanos, pero sin olvidar las series regulares, 
como la de la adorada y protagonica Harley 
Quinn, que aqui se ve las caras de nuevo 
con otro protagonista de la pelicula... y del 
Escuadron: Deadshot. Incluye Harley Quinn 
#20-24 USA. 



ESCUADRON SUICIDA: 
EMPAREDADOS 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 208 | PVP: 20,50 euros 

<;Recordais los hechos acaecidos en la saga 
Forever Evil (Maldad Eterna)? Los heroes de la 
Liga de la Justicia han desaparecido por culpa 
de sus homonimos del Sindicato de Crimen... 
jy solo quedan para proteger a la humanidad 
los psicopatas del Escuadron Suicida! Incluye 
Suicide Squad: Amanda Waller #1 USA y Sui- 
cide Squad #24-30 USA. 



HELLBLAZER: 
MIKE CAREY 1 

Editorial: ECC/DC-Vertigo | Paginas: 592 | PVP: 45 euros 

Mike Carey es famoso por ser el guionista de 
la saga mitologica en Vertigo de Lucifer, per- 
sonaje aparecido en The Sandman. Pero en 
2002 se hizo cargo de Hellblazer, cabecera 
reina del subsello, con grandes dibujantes 
como Leonardo Manco, Lee Bermejo o Steve 
Dillon. Incluye Hellblazer #175-199, Vertigo 
Secret Files: Hellblazer USA. 
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EL LOBO ENTRE 
NOSOTROS 1 

Editorial: ECC/DC-Vertigo | Paginas: 224 | PVP: 19,95 euros 

De la exitosa serie de Vertigo, Fabulas, se han 
hecho varies spin-offs. La diferencia con este 
"A Wolf Among Us", estriba en que nacio como 
videojuego de Telltale Games, con titulo ho- 
monimo, y luego fue adaptado al comic. La 
historia situa a Bigby (Lobe Feroz) en un re- 
late noir de investigacion y asesinatos. In- 
cluye Fables: A Wolf Among Us #1-7 USA. 



FLASH DE GEOf F 
JOHNS: IGNICION 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 272 | PVP: 27 euros 

Hoy en dia, desde las NewSZ, con la serie de 
CW y ahora el universe cinematico DC, Flash es 
para todo el mundo Barry Allen, el primer velo- 
cista en vestir el caracteristico traje rojo. Pero 
Wally West, quien fuera su sidekick, llevo el 
manto de Flash durante mucho tiempo. Aqui 
se recopilan los numeros 201 a 211, como 
parte de esa epoca, escritos por Geoff Johns. 



GRANDES AUTORES DE LA JL: 

GEOFF JOHNS 
EL DIA DELJUICIO 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 184 | PVP: 18,95 euros 

Ayudado por guionistas como Millar o DeMatteis, 
Geoff Johns ideo una saga en la que se recu- 
peraba a Hal Jordan, y tenia como leit-motiv, 
ni mas ni menos que al Espectro. Incluye Day 
of Judgment #1-5, Day of Judgment Secret 
Files and Origins #1 USA, JLA #35 USA. 



GREEN LANTERN 
DE GEOFF JOHNS 2 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 592 | PVP: 47,50 euros 

Comienza "La Guerra de los Sinestro Corps". 
Incluye Green Lantern #14-25 USA, Green 
Lantern Corps #14-19 USA, Green Lantern: Si- 
nestro Corps Special USA, Green Lantern/Si- 
nestro Corps Secret Files #1 USA, The Green 
Lantern Corps Annual #2 USA. 



HARLEY QUINN: 
CALOREN LA CIUDAD 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 224 | PVP: 22 euros 

Reedicion en tapa dura de los numeros #0 al 8 
de la coleccion guionizada por el matrimonio 
Jimmy Palmiotti / Amanda Conner, que contaron 
en el primer numero con una pleyade de dibujan- 
tes: Adam Hughes, Amanda Conner, Art Baltazar, 
Becky Cloonan, Bruce Timm, Chad Hardin, Charlie 
Adlard, Dan Panosian, Dave Johnson, Javier Ga- 
rron, Jeremy Roberts, Jim Lee, Sam Kieth... 



JSA DE GEOFF 
JOHNS 5 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 304 | PVP: 29,50 euros 

La editorial ECC retoma la clasica cabecera 
de la Sociedad de la Justicia de America, en 
la etapa escrita por el hombre del momento, 
Geoff Johns (que ahora se ha colocado en 
los altos cargos de DC Comics), junto a otro 
guionista muy mediatico, David Goyer. In- 
cluye JSA #41-51 USA. 



NORTHLANDERSi 
EL ASEDIO DE PARIS 

Editorial: ECC/DC-Vertigo | Paginas: 240 | PVP: 23 euros 

Cuarto volumen de la recreacion historica 
que hace Brian Wood (DMZ) de la era vikinga 
en todo su esplendor. En esta ocasion, los 
tres relatos que se incluyen, estan ilustrados 
por la popular Becky Cloonan, Riccardo Bur- 
chielli y Simon Gane. Incluye Northlanders 
#30-39 USA. 



SOCIEDAD 
DE TIERRA 2 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 168 | PVP: 15,50 euros 

Continuacion de la serie Tierra-2, el crossover Con- 
vergencia y de la saga El Fin del Mundo, tras la 
nueva Guerra contra Apokolips: la Tierra ha muerto, 
engullida por el planeta de Darkseid, y la humani- 
dad ha encontrado un nuevo planeta, las naves ge- 
neracionales se convierten en nuevas ciudades y 
las "Maravillas" deben inspirar a la gente mientras 
luchan contra seres que suponian sus aliados. 



STARFIRE: 
BIENVENIDA A CASA 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 144 | PVP: 13,95 euros 

Comienzan las aventuras en solitario de Star- 
fire lejos de sus amigos de los Outlaws. Y para 
esta nueva etapa en la que se muda a Florida, 
se ha elegido a los divertidos Jimmy Palmiotti 
y Amanda Conner, para los guiones, y el pre- 
cise arte de Emanuella Lupacchino. Incluye 
Convergence The Question #2 USA (con el DC 
Sneak Peek: Starfire) y Starfire #1-6 USA 



TOP 10 

Editorial: ECC/DC-Vertigo | Paginas: 352 | PVP: 32,50 euros 

Escrita por el genio Alan Moore y dibujada 
por el mitico Gene Ha, este volumen recoge 
mtegramente los 12 numeros de la serie 
publicada en el subsello de Wildstorm que 
dirigia Alan Moore, America's Best Comics, 
en la que somos testigos de la unidad de 
policia de la Comisaria 10 en una ciudad 
Mena de metahumanos. 
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WONDER WOMAN: 

4QUIEN ES WONDER WOMAN? 


Editorial: ECC/DC | Paginas: 144 | PVP: 15,95 euros 

Allan Heinberg (guionista de Sexo en NY y 
Anatomia de Grey) escribe lo que le ocurrio a la 
Princesa Amazona durante el ano que desapa- 
recio tras Crisis Infinita y que Donna Troy la 
sustituyo como Wonder Woman. Pero ahora, 
Diana ha regresado... y con dibujo y colores del 
matrimonio Dodson. Incluye Wonder Woman 
#1-4 USA y Wonder Woman Annual #1 USA. 



ZOT! 

Editorial: Planeta | Paginas: 576 | PVP: 35 euros 

Scott McCloud es mas conocido como uno de 
los teoricos del comic mas famosos del 
mundo, pero su fama comenzo como autor 
de comics, algo que el siempre ha dicho que 
intenta elevar al nivel de arte a todos los ni- 
veles. Zot, publicado entre 1987 y 1991, fue 
la obra superheroica de McCloud, una lectura 
diferente del genero que no deja indiferente. 



CHEWBACCA 1 

Editorial: Planeta/Lucas | Paginas: 3Z | PVP: Z,50 euros 

Ambientada tras el Episodio IV, como viene 
siendo habitual en las nuevas series de Star 
Wars que esta sacando Marvel, Duggan y 
Phil Noto centran su atencion ahora en la fi- 
gura del Wookie mas famoso de la galaxia, 
en una miniserie de 5 numeros. 



VINLAND SAGA 10 

Editorial: Planeta | Paginas: Z24 | PVP: 12,95 euros 

Una era termina en este tomo 10 del manga 
historico sobre vikingos de Makoto Yukimura. 
Thorfinn ha abandonado su sed de venganza 
gracias, paradojicamente, a Einar. La paz que 
ofrece la vida bucolica del campo parece ser 
suficiente... pero la violencia nunca aban- 
dona a nuestro protagonista. 



ALA-X 1 

Editorial: Planeta/Lucas | Paginas: 88 | PVP: 4,95 euros 

Ambientado en el antiguo universe expan- 
dido de Star Wars, el denominado "Leyen- 
das", esta serie limitada de 10 numeros 
vuelve ahora de mano de Planeta en formate 
comicbook para volver a traernos al heroe re- 
belde de la Batalla de Endor, Wedge Antilles, 
liderando a su escuadron. Incluye Rogue Lea- 
der #1-3 USA. 



NARUTO: GUIA 

Editorial: Planeta | Paginas: 272 | PVP: 9,95 euros 

Planeta licencia productos de Naruto y pu- 
blica "Formacion de Combate", la primera 
guia sobre la serie, en esta ocasion, dedicada 
a todos y cada uno de los personajes del 
manga, con glosario de terminos, tecnicas, 
armas y curiosidades. 



LOS MUNDOS 
DE VALKEN 

Editorial: grafitoeditorial.com | Paginas: 102 
PVP: 16,95 euros (digital 2,50 euros) 

Un universe de ciencia-ficcion lleno de referen- 
cias al genero. En este primer volumen, "Oceanos 
en Llamas", asistimos a la caida de un imperio, a 
la invasion de una antigua y mortal especie alie- 
nigena, y a la revolucion de una raza esclavizada 
y ninguneada por todos. Particular estilo de 
manga caricaturesco en su madurez narrativa. 



BUCKSON 

Editorial: grafitoeditorial.com | Paginas: 104 
PVP: 16 euros (digital 2,50 euros) 

Estamos en un future cercano. Yannick es un 
anestesista que, tras una dudosa oferta laboral, 
comienza a trabajar para el peer cliente posible: 
La Mafia. Ademas, descubriremos a una extraha 
criatura que puede "sanar" a los enfermos gra- 
ves. Thriller futurista de Victor Araque de sor- 
prendente planteamiento. Incluye material extra 
como un dossier desplegable sobre el buckson, 
una postal, o una historia corta, entre otros. 



SELFIE! 

Editorial: anillodesirio.com | Paginas: 40 | PVP: 10 euros 

Jordi Bayarri, tras una estancia de casi un aho 
en una de las mecas de las chicas en bikini, 
vuelve a la carga con otra obra recopilatoria de 
bocetos de mujeres sexis. En la linea de otras 
como "Parece simpatica", "Parece muy simpa- 
tica" 0 "M de Minishort", este Selfie!, a color, 
tiene la particularidad de estar conformado in- 
tegramente por pin-ups realizadas en iPad. 


EL JOVEN 
BADEN-POWELL 

Editorial: anillodesirio.com | Paginas: 60 | PVP: 15 euros 

Robert "Stephe" Baden-Powell fue un niho inte- 
lectual, poco deportista, criado en el seno de una 
familia muy dada a las excursiones... y future 
fundador del movimiento Boy Scouts Mundial. 

Su vida, sus aspiraciones, su juventud... todas las 
vivencias que luego, tras su paso por el ejercito, lo llevaron a crear una de las 
organizaciones juveniles mas importantes de la historia. jordi Bayarri vuelve a 
contar con el colorista Dani Seijas y la historiadora/asesora Tayra Lanuza. 
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MATERIAL 
SENSIBLE 
NEIL CAIMAN 



a hemos pasado mas de 
la mitad del ano 2016. 
Ha habido nuevas elec- 
ciones que para mu- 
chos ban sido una gran sorpresa. 
<;Como es posible que hayan ganado 
estos? jNo puede ser! jLa debacle, el 
fin el mundo! Y, lo que es peer, o 
mejor segun, se vislumbra en lonta- 
nanza la probabilidad de que haya 
terceras elecciones en diciembre. 
Como escribo esto a primeros de 
agosto puede que mis dotes de adi- 
vino queden en un bluff y cuando 
lean esta columna, don Rajoy I "El 
indeciso", sea presidente del go- 
bierno, o no. Como ven, estoy en 
modo Rajoy y no digo que si ni que 
no sino que tal vez o tal vez no. Es 
complicado hablar en enigma todo 
el rato, aunque divertido par el que 
que habla, no para el que escucha. 

Lo que si es claro es que en no- 
viembre tendra lugar en Barcelona la 
primera Eurocom que se celebra en 
Espana, al menos de momento, que 
en noviembre no se sabe si si o si no. 
A esto se une la Bcon-Hispacon que 
se organize simultaneamente y en la 
misma sede. Entre los invitados espe- 
ciales estaran muchos de los escrito- 
res, y otros artistes, que ahora mismo 
marcan tendencia en la fantasia euro- 
pea y mundial. Ricahrd Morgan, Barn- 
don Sanderson, Rhianna Pratchett, 
Aliette de Bodard o Enrique Coromi- 
nas seran. Sin duda, un atractivo es- 
pecial para los asistentes. Para todos 
los aficionados esta es una ocasion 
para el encuentro con nuestros ho- 
mologos de otros paises europeos. El 
comienzo de la convencion tendra 
lugar el die 4 de noviembre, aunque 
el dia tres se realizara una fiesta de 
bienvenida para los que ya esten alli. 
Eso SI, el ingles sera el idioma predo- 
minante en conferencias y mesas re- 


dondas, ademas del idioma vehicular 
de trabajo y de contacto entre todos. 
Avisados quedan. Para cualquier in- 
formacion mas detallada basta con 
consultar la pagina web de la organi- 
zacion . Naturalmente Scifiworld, y 
este servidor de ustedes, estaran 
presentes en el evento para infor- 
mar de todo cual reportero dichara- 
chero de Barrio Sesamo. 

Comencemos a repasar las nove- 
dades mas interesantes de estos 
meses comenzando por la novela de 
Paolo Bacigalupe titulada Cuchillo 
del Agua y que presenta el sello 
Fantacsy. El autor incursiona una vez 
mas en un future distopico donde 
tras siglos de sobreexplotacion, el rio 
Colorado se esta secando. La catas- 
trofe obliga a miles de ciudadanos a 
emigrar a zonas mas fertiles de Esta- 
dos Unidos, pero los estados deciden 
construir barreras para impedir la 
marea de refugiados que se les viene 
encima. A medida que la sequia se 
extiende y se prolonga, el campo y 
las ciudades se convierten en para- 
mos sin ley, presas de especuladores 
que empiezan a comerciar con la des- 
esperacion de los seres humanos. 

En medio de esta desalmada gue- 
rra por el agua, el mercenario Angel 
Velazquez esta al servicio de un po- 
deroso cartel que busca nuevos acui- 
feros. Siguiendo su cometido se 
cruza con la curtida periodista Lucy 
Monroe, quien conoce de primera 
mano el peligro de saber demasiado, 
y con la joven Maria, hija de un emi- 
grante mexicano que sueha con es- 
caparse al norte, donde dicen que la 
tierra sigue poblada de lagos y aun 
cae agua del cielo. Con la ciudad de 
Phoenix viniendose abajo, no queda 
mas remedio que depender los unos 
de los otros para sobrevivir. Aun asi, 
en un escenario en el que el agua 


vale mas que el oro, las alianzas re- 
sultan tan movedizas como la arena. 

En Ediciones B la novedad es 
Luna nueva de Ian Macdonald. La 
gelida acritud del vacio. La letal llu- 
via radiactiva. El polvo que la recu- 
bre, tan viejo como la Tierra. La 
creciente debilidad de los huesos... 

0 puedes quedarte sin dinero para 
agua. 0 para aire. 0 puedes caer en 
desgracia con uno de los Cinco Dra- 
gones, las corporaciones que dirigen 
la Luna y controlan sus amplios re- 
cursos. Pero te quedas, porque la 
Luna puede hacerte mas rico de lo 
que eres capaz de imaginar..., mien- 
tras sigas con vida. 

Adriana Corta tiene ochenta 
ahos. Su familia dirige Corta Helio. 
Han sobrevivido a las implacables 
guerras corporativas y a la peli- 
grosa paz subsiguiente. Pero ahora 
esa paz se resquebraja. Es probable 
que Adriana tenga que morir, aun- 
que no la mataran sus rivales ni la 
Luna. Sea cual sea su destine, sin 
embargo, Corta Helio no morira. 

Tambien en Ediciones B Neal Ste- 
phenson publica Seveneves. Siete 
Evas. ^Que sucederia si llegase el 
fin del mundo? Cuando un hecho ca- 
tastrofico convierte la Tierra en una 
bomba de relojeria, se inicia una ca- 
rrera desenfrenada contra lo inevi- 
table. Las principales naciones del 
mundo elaboran un ambicioso plan 
para garantizar la supervivencia de 
la humanidad mas alia de nuestra 
atmosfera. Pero los intrepidos pio- 
neros sufren todo tipo de peligros 
imprevistos, hasta que solo queda 
un puhado de supervivientes. Cinco 
mil ahos despues, sus descendien- 
tes -siete razas diferenciadas que 
conforman una poblacion de tres mil 
millones de personas- se embarcan 
en otro audaz viaje a lo descono- 


cido, hacia un mundo alienigena to- 
talmente transformado por el 
tiempo y los cataclismos: la Tierra. 
Una novela Hard que es para abor- 
darla con precaucion porque no es 
para todos los publicos. En esencia 
le sobran paginas de descripciones 
innecesarias y le falta garra en las 
situaciones y los personajes. En mi 
opinion es muy aburrida. 

Neil Caiman publica en Salaman- 
dra la coleccion de relates Material 
sensible. En este volumen, el crea- 
dor de «Coraline» y «Sandman» ha 
reunido una extraordinaria coleccion 
de veinticinco relates y poemas que 
puede entenderse como un auten- 
tico festin, un repertorio que concen- 
tre todo el potencial fantasioso y 
onirico de Caiman: histories de terror 
y de fantasmas, ficcion especulativa 
y cuentos de hadas, fabulas perver- 
sas y versos sorprendentes. 

La escritora Lola Robles presenta 
en Palabaristas un interesante en- 
sayo titulado En regiones extra- 
has: un mapa de la ciencia ficcion, 
lo fantastico y lo maravilloso. Este 
libro es el mapa de un tesoro. Nos 
conducira por territories en gran 
parte todavia sin explorer, hacia isles 
misteriosas, planetas lejanos, Casti- 
llos en bosques impenetrables o cue- 
vas de All Baba. Se trata de un 
ensayo de divulgacion para conocer 
los tres grandes generos no realistas: 
la ciencia ficcion, la literature fantas- 
tica, gotica y de terror y lo maravi- 
lloso. Un ensayo para degustar 
lentamente y como obra de consulta 
ya que su densidad no lo hace de 
facil digestion. Un ensayo mas que 
necesario en la literature espahola, 
aunque no se compartan todas y 
cada una de las premises expuestas. 
De eso se trata, de enfrentar ideas y 
de dialogar acerca de ellas. 
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La editorial gaditana Ediciones 
Mayi ha publicado Fuga de Titan 
escrita por Avelino Saez. En el aho 
2350, el gobierno unificado de la 
Tierra, la Luna y las colonias extralu- 
nares recae directamente en los ciu- 
dadanos, que han prescindido de los 
partidos politicos como intermedia- 
rios en el ejercicio del poder. 

Apache ediciones publico la no- 
vela corta, ganadora del XXVI Pre- 
mio Alberto Magno -que patrocina la 
Universidad del Pais Vasco-, Horror 
Vacui, escrita por Javier Castaneda 
de la Torre, jack Miller recibe el en- 
cargo de resolver un extraho caso de 
asesinato en el que estan involucra- 
dos politicos y multinacionales. Con- 
forme avanza la investigacion, se da 
cuenta de que los nanobots que cir- 
culan por su sangre estan modifi- 
cando todo lo que percibe y siente, 
hasta hacerle dudar de su propia 
cordura. Un intense thiller que plan- 
tea como seria la sociedad si un or- 
denador central controlara todas 
nuestras emociones a traves de 
unos nanobots que regulan los neu- 
rotrasmisores de nuestro cerebro. 

Tambien se publico El ojo de 
Dios, de David Luna. Una novela 
corta, finalista del premio Alberto 
Magno, que narra las vicisitudes de 
un funcionario imperial de visita de 
inspeccion en un planeta que acaba 
de terminar su terraformacion. Intri- 
gas planetarias y un misterio a resol- 
ver son las premisas de esta novela. 

Ediciones Nevsky presenta varias 
novedades para este otoho. La pri- 
mera de ellas es una edicion de la 
novela de Alexander Bogdanov El in- 
geniero Menni. Se trata de una no- 
vela escrita en 1912 que describe 
una sociedad marciana muy parecida 
a una utopia socialista sin mas com- 
plejidades: los medios de produccion 



los controla el estado, no existe la 
lucha de clases, no se utilize el di- 
nero, la educacion se basa en princi- 
pios colectivos, las teorias 
economicas que rigen la sociedad se 
establecen de forma cientifica con la 
ayuda de complejos ordenadores. 
Bogdanov dota a su mundo de otros 
elementos que introducen la distopia 
en la en apariencia idilica sociedad. 
Problemas sociales 'invisibles' que 
evidencian mas estratos sociales de 
lo que parece, problemas ecologicos 
(una de las principales criticas de 
Bogdanov es la rapida consumicion 
de los recursos del planeta), la esca- 
sez de alimentos para la longeva po- 
blacion, etc. Bogdanov, en resumen, 
no se limita a una edulcorada vision 
del sistema sovietico, sino que des- 
monta una tras otra todas las verda- 
des 'absolutas' de cualquier sistema 
autartico, en estas dos novelas con- 
vertidas ya en clasicos modernos in- 
discutibles. Y recordemos que se 
trata de un escrito de 1912. 


Weird Tales: Cuentos desde el 
otro lado. Manuel Ruiz, Susana Va- 
llejo, Cristina jurado, Tamara Ro- 
mero, Angel Luis Sucasas, Guillem 
Lopez y Concha Perea son los auto- 
res de esta antologia que se centra 
en el Weird. Es el ultimo sub-genero 
de la ciencia ficcion literaria, que 
contiene elementos extrahos y en 
muchas ocasiones emparentado con 
la ficcion especulativa ecologica, ya 
que elucubra sobre el future cer- 
cano de nuestro planeta. 

La editorial gaditana Cazador de 
Ratas publica Vienen a por ti que 
escribe Marta junquera. Vienen a 
por ti. Ignoras que o quienes son, 
pero tienes miedo. Procures avan- 
zar mientras te balanceas en la 
cuerda floja de la cordura, entre la 
angustia y el desconocimiento de 
lo que te persigue. Un abismo de 
negrura y desolacion se abre bajo 
tus pies. Te paraliza, pero no debes 
perder el control. Te aferras a la de- 
terminacion para seguir adelante. 


Sin embargo, tu cuerpo y tu mente 
no te obedecen. El miedo, esa emo- 
cion primaria que funciona como 
mecanismo de defense ante el peli- 
gro y active tus sentidos. La cues- 
tion, lo que verdaderamente 
supone un punto de inflexion, es 
determiner si se trata de un temor 
racional o irracional. 

Para cerrar esta seccion solo re- 
cordarles que entre los dies 7 y 8 de 
octubre se celebraran los XI En- 
cuentros de Literature Fantastica de 
Dos Hermanas. Este aho estara de- 
dicada a los viajes en el tiempo. La 
inscripcion es gratuita y alli estaran 
autores tan conocidos como Felix J. 
Palma o Javier Olivares entre otros. 

Y nada mas. Disfruten lo que pue- 
dan que la vida es corta y no sabe- 
mos que nos deparara el future, 
salvo que puedan viajar por el 
tiempo, en cuyo caso les invito a 
participar en los encuentros de Dos 
Hermanas. Su experiencia sera muy 
bien recibida. spu 
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Nombre 

Caspar Noe 


Profesion 

Profesion 

Nacionalidad 

Argentina 

Fecha de nacimiento 

27 de diciembre de 1963 

Algunos titulos... 

- Love 

- Short Plays 

- 7 dias en La Habana 

- Enter the Void 

- Destricted 

- Irreversible 

- SeuI centre tous 



El destino esta co-escrito 


EL FANTASTICO FAVORITO DE... 


Tu PRIMER RECUERDO RELACIONADO CON EL 

fantAstico... 

Jason y los Argonautas. 

De pequeno querias ser... 

Bombero o pintor soltero, 

De pequeno te asustaba... 

Un film de principios de los sesentafEI molino de 
las mujeres de piedra". 

DiSFRUTASTE COMO NUNCA VIENDO... 

"2001: Una odisea del espacio". 

Tu ESCENA FAVORITA DE CIENCIA FICCION ES... 

El final de 2001, cuando Bowman pasa por aquel 
tunel psicodelico, 

lY DE TERROR? 

Hay bastantes en "Eraserhead" (Cabeza 
borradora) de David Lynch. 

Un referente fantAstico. 

Salvador Dali. 

^Un director? 

Luis Bunuel. 

^Un actor? 

Lon Chaney. 

iUNA ACTRIZ? 

Sylvia Kristel en su primera pelicula. 

iUNA SERIE DE TV? 

Mision Imposible. 

^Una pelicula a descubrir? 

"Angst" (La angustia del miedo). 

La pelicula mAs rara que hayas visto es... 

"The Last Movie" de Dennis Hopper. 

lY LA PEOR? 

Las peliculas muy malas uno las interrumpe al 
cabo de unos pocos minutes... 

^Un libro? 

"Jacques el fatalista" de Denis Diderot. 

^ExISTE VIDA DESPUES DE LA MUERTE? 

Si: jNosotrosl. 

iY EN OTROS PLANETAS? 

Por supuesto. 


^QuE es LO MAS RARO que te ha SUCEDIDO NUNCA? 

Despertarme en un hotel enjapon creyendo que 
estaba en Buenos Aires. 

^Que personaje te gustaria ser y porque? 

Travis Bickle en "Taxi Driver". 

Darias lo que fuese por conseguir... 

La maquina del tiempo de H. G. Wells. 

^LaS peliculas en el cine 0 EN CASA? 

Ln cine. 

^Star Wars o Star Trek? 

Ni una ni otra. 

Tu COMIDA FAVORITA ES... 

Asado. 

lY BEBIDA? 

Naranja exprimida. 

^Eres supersticioso? 

No. 

^El destino estA escrito? 

Co-escrito. 

Si pudieses hablar con alguna personalidad 

FALLECIDA ^A QUIEN ELEGIRIAS Y QUE LE 
PREGUNTARIAS? 

Denis Diderot, porque ademas de buen escritor 
era una enciclopedia ambulante. Creo que me lo 
pasaria muy bien con el. 

^Que tipo de musica sueles escuchar? 

Lscucho poca, pero generalmente musica 
instrumental. 

Te pone las pilas... 

Buenas peliculas y documentales. 

No SOPORTAS... 

LI R&B americano. 

En tu tiempo libre te gusta... 

Nadar. 

4TIENES ALGUNA MANIA 0 COSTUMBRE A LA HORA 
DE TRABAJAR? 

(^Beber un poco es mala costumbre? 

^QuE PROYECTO te gustaria LLEVAR a CABO EN UN 
FUTURO NO MUY LEJANO? 

Una pelicula sobre los Incas o los Mayas, que 
mostrase como era la vida en aquellos tiempos. 
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Mas info; 

www.plsinetacomtc.coin 
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